Ivan Casado Mistery Tracks Spain

MISTERY TRACKS SPAIN

Proyecto DAW 18/19

Ivan Casado Gutierrez

72141582N
Pagina 0 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

TABLA CONTENIDOS
TABLA ILUSTRACIONES ... 4
RESUMEN. .. .o 6
INTRODUCCION ...ttt 7
OBIETIVOS ... e 8
ODJEtiVO GENEIAL ..o 8
Objetivos ESPECITICOS ....ccuveiiiiiiie e, 8
1. ANALISIS DEL CONTEXTO Y ESTADO DEL ARTE ............... 9
1.1 Analisis del CONtEXLO.......ccvvieiiiecie e 9
1.2 AnAlisis de teNUENCIAS........ccvveeiiereiiiie e e e 13
1.3 COMPELENCIA .. .eeivieieieiie ettt 14
2. ESTADO DEL ARTE.......uttiiiiiei e 15
0 o ] SRS 15
2.2 CONCIUSIONES......ciuiiiiiiieiie e 20
3 INNOVACION. ...t 21
1 TR0 AN oo 7T (o] o I SRR 21
3.2 Soluciones Innovadoras Aplicadas ...........cccceeviveeiieeeciie e, 21
4. REQUISITOS. .. .ooiiiieiie ettt 22
4.1 Requisitos FUNCIONAIES............ccoovireiiiieii e 22
4.2 Requisitos NO FUNCIONAIES .........ccuveviireiiiie e 24
5. DISENO ...t 25
5. COIOTES ..ttt 25
5.2 Diagrama 16gico de red..........coveeviieiiiee e 26
5.3 Diagrama Entidad / Relacion ............cccccoovvveiiiee i, 28
5.3 Diagrama relacional .............ccccveiviiiiiiic s 30
5.4 Diagrama de Clases .........cccuveiiireiiiee e 31
5.5 Diagrama de interfaces.........ccoovevvieeiiiee e 43
5.5.1 Mapa NAVEJACION .........ccvveiiiieeciiiee e 43
5.5.2 INLEITACES ... 44
5.6 Diseflo de algoritmos ...........ccovvveeiiiiiiec e 56
6. PLANIFICACION ........ooiuieieieieieeeeseeee e 61
0.1 FASES ..t 61

Pagina 1 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

6.2 CrONOGIAME .....ciiviieiiiieiiie ettt 62
0.3 RECUISOS ...ttt 63
7. DESARROLLO .....iiiii e 64
EXPHICACION. .....viiiii e 64
T.1BACK-END .o 64
7.1.1 DeSPaChadOr ........ccuveiieiiie e 65
7.1.2 Estructura del Proyecto ..........cccveeveeiiieiiienieeniee e 69
T2 FRONT-END ..oooiiiiii e 72
T 2.1 ESEIUCEUIA. ..ttt 72
AV 4 - L OSSR 73
7. 2.3 FOrMUIAIIOS. ...c.eviieciie et 74
7.2.4 Validar FOrmularios ..........ccoouveiieeeiiie e 75
8. PUESTA EN MARCHA ...t 77
9. PRUEBAS Y CONTROL DE CALIDAD.........ccccoviiiiiiiiieeeeeaan, 79
10. PLAN EMPRESARIAL ..ottt 83
10.1 LOCANZACION ..ottt 83
10.2 Inmovilizado intangible...........ccoveviiiiiiie e 84
10.3 Propiedad industrial ............cccoovieiiiieiiie e 84
10.4 Aplicaciones iNfOrmMatiCas ...........cccovveiiieeiiire e 84
10.5 Inmovilizado material ............cooeiiieiiiiiii e 86
10.5.1 TEITENOS. ....eeeeieiiieee et 86
10.5.2 Edificaciones y CONSLrUCCIONES .........ccueeevvreevireeiireeiiee e 86
10.5.3. INSLAIACIONES ......vvieiieiiiieiiie et 86
10.5.4. Maquinaria Y UtIHaJe ..........ccoveeiiieeiiee e 87
10.5.5. MODIIAIIO ... 88
10.5.6. Equipos proceso de la informacion.............ccccceevveeiieecennen. 88
10.5.7. Elementos de transporte..........cocvveevieeiviee e 88
10.5.8. Otro inmovilizado material.............cccoooviiiiiiiinie e, 88
10.6 Presupuesto detallado.............cooveeiiiieiiiee e 89
10.6.1 INVEISION ...ttt 89
10.6.2 GASLOS ....coieieee ettt 89
10.6.3 Umbral de rentabilidad.............ccoooeeiiiiiiiiiieeeeee, 89
11. PLAN ECONOMICO FINANCIERO.........c.coovovreeeiererereneeeen, 91
11.1. Plan ECONOMICO .....ceeveeiiiieiiii et siee et sea e 91

Pagina 2 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

11,2, INQIESOS ...ttt 92
11.3. COMPIaS Y QASTOS.....cciurieeiiiieiiieeriee et 93
11.4. Gastos de Personal ..........ccccvvoiieiiieiiieiie e 93
11.5 GastOS FINANCIEIOS .....ccvvveeiiireiiieeeiieeaiiee e e siee e eesneee e 94
11.6 Cuenta Explotacion Previsional.............cccocvviiiiniiiciieiinnnn, 95
11.7 Balance previsional............cccvoieiieiiienieeie e 96
11.8 Analisis ECONOMICO .......ccuveiireiiieiiiecie e se e 97
11.8.1 Ratios de rentabilidad...........ccccoooveiiiii i 97
11.9 Analisis FINANCIEIO .......cccveiieeiie e 98
11.9.1 RatioS HQUIAEZ .......ccueviiiiiiiiiie e 98
11.10 Necesidades FOrma JUridiCa ...........ccovvereeiiienieenie e 98
11.10.1 NECESIHAULS ....cuvvveeiieeeciiieeeiiieeete e e e e sr e e 98
11.10.2 FINANCIACION......vvieeiiieeeiie e eiee et te e e e e e e e 99
11.10.3 FOIMA JUITOICA ... veeuvieiiiiesiie ettt 99
12. Bibliografia........cccovuiieiiiecie s 100
CONCIUSIONES ... 101

Pagina 3 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

TABLA ILUSTRACIONES

lHustracion | Perdida POBIaCION ..........ccveiiiiiii e 10
[ustracion 11 Ranking POdcast MISLEriO .........ccveiieiiiiiiie e 12
lustracion 111 Evolucidn visitantes AUSCWILZ...........cccvevveiiiveiieecic e 16
[ustracion 1V Llegada visitantes a Medellin...........cccooooiiiiiniiiii e, 16
[lustracion V Municipios con méas extranjeros que espafioles.............cccoovvvereennenn. 18
llustracion VI Estadisticas lectores revista mas alla ............cccooeviiiiiieiiniiciienen, 19
[Hustracion VI DIiagrama Fed ..........cc.eouiiieieeiieieeie e 27
[Hustracion VI Diagrama E/R........ccooiiiiiiieiieeee e 29
[ustracion 1X Diagrama relacional ............ooceiveiiiiiie i 30
[ustracion X Diagrama de Clases...........coceiiriieiiiiiiie e 31
[Hustracion XI Mapa NAVEJACION ........cceeiuieiiiiiie et 43
lustracion XI1 Pantalla inicio INTFOL Prototipo ........cccccoveiiiiniiiiieiiie e 44
lustracion X111 Pantalla inicio INTFOL1 Resultado Final ............ccccccveevveeiieeennee. 44
lustracion XIV Pantalla Relacionados/Noticias INTFO2 Prototipo..............cccc....... 45
lustracion XV Pantalla Relacionados/Noticias INTF02 Resultado Final ................ 45
lustracion XVI Pantalla Relacionados/Podcast INTFO3 Prototipo..........c.ccccvevneeee. 46
lustracion XVII Pantalla Relacionados/Podcast INTFO3 Resultado Final.............. 46
lustracién XVII1 Pantalla Relacionados/VVideos INTFO4 Prototipo ..........ccccveenee. 47
lustracion XIX Pantalla Relacionados/Videos INTFO4 Resultado Final................. 47
lustracién XX Pestafia Rutas INTFO5 Prototip0..........cccveviiveriireiiiieesiieesee e 48
lustracién XXI Pestafia contacto INTFO6 Prototipo ...........cccvevvvveeiivveeiiiee e 49
lustracion XXI1 Pestafia Contacto INTF06 Resultado Final ..............cccccoeviieninene 49
lustracién XXII1 Pestafia foro INTFO7 Prototipo .........cccceevivveeiieeiiine v 50
lustracién XXIV Pantalla Login INTFO8 Prototipo.........cccccveviiveeiire e 51
lustracién XXV Pantalla Login INTF08 Resultado Final...............cccccoocvveeiieeennnn. 51
lustracién XXVI Pantalla Registro INTFO9 ...........ccccooviieiiiie e 52
lustracién XXVII Pantalla Registro INTF09 Resultado Final................ccccccovveennee. 52
lHustracion XXV Pantalla subir ruta INTFL0........cccociviiiiiiinieecee e 53
lustracion XXIX Cambiar contrasefia INTFLL.........cccovvviiiiniiiiieie e 54
lustracion XXX Pantalla Perfil Usuario INTFL12..........cccccoviiiiiiiniiiiiiene e 55
lustracién XXXI Diagrama de flujo LOgin.........coovveeiiireiiiee e 56
lustracién XXXII Diagrama flujo NUevo USUario...........cccccuveviieeiiiieeeviiee e, 57
lHustracién XXXIII Diagrama Flujo Emitir VOO .........cccceeviiieiiiic e, 58
lustracién XXXIV Diagrama Flujo Subir Contenido .............cccoveevveeevineeiiie e, 59
lustracién XXXV Diagrama Flujo BUSQUEda.............ccoureeiiireiiiee e 60
lustracién XXXV Gestor de dependenciaspom.Xml...........ccccccouveeviireeiireesiineennnnn. 64
lustracién XXXVII Anotaciones utilizadas por hibernate ..............cccccoovveevieeennnen. 65
lustracién XXXV imagen del package principal ...........coceovieiiiie v, 65
lHustracién XXXIX Imagen del mapeo de Carpetas ..........cocvveeevveeeiveeecieeesiee e 66
lHustracién XL Imagen VIEWRESOIVEN ........c..ccoiiiiiiiii e 66
lHustracién XLI Ejemplo VIEWRESOIVEN .........cccovveeiiiiiiiiie e 67
lustracién XLII Ejemplo de salida de datos clase contacto.............ccccevvveevvveennen. 67

Pagina 4 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

[ustracion XLII1 origen de los datos de 1a BBDD ..........ccocoevieiiiiiiieiicnicnee, 68
[ustracion XLIV MeSage PrOPerti€S.......ccoieereeieeriiriiesiiesieesieesieeie e siee e e sie e 68
[ustracion XLV Muestra mensaje ProPerties.......ccooeevereeieereereeniesieesee e niee e 68
[ustracion XLVI Manager de entidades ..........ccoooeeviiieiieiieniencee e 68
[ustracion XLVII Ejemplo anotacion @ENLItY ..........cccooveiieiieniiiciiciienee e, 69
[ustracion XLV Estructura de PAqUELES.........cceeviiieiieiieiienieeee e 69
lHustracion XLIX Controladores de CIases.........cceivuveiieeieeiiiie e 69
[ustracion L Ejemplo clase controladora..........c.ocveviiieiieiieneenieic e 70
[ustracion LI Ejemplo interfaz RepOSItOrY ........cccooviiiiiieiiiiiencee e 71
lustracion LI Inyeccidn de repositorios con @AULOWIred ..........cccveevvverieeiieesnnnnnn, 71
[ustracion LI Ejemplo de consultas JPA .........ooviiiiiiiieceeeee e 71
[ustracion LIV Métodos de acceso a datos de JPA ........coeieeiieiiiie e, 72
Hustracion LV EStructura WeD ..........oove i 72
Hustracion LV EJEMPIO UrT €SS ...covviiiieiiieiiiieiee e 73
[ustracion LV Ejemplo inSErcion imagen ..........cveiveeieeiieeneeenie e 73
Hustracion LIX USO de NFEf........ove i 73
lustracion LX Acciones de 10S formularios............ccceevveiiiiesiiee e 74
lustracion LXI Anotaciones validacion formularios............ccccocveeeviveeviee e, 75
[ustracion LXI1 Demostracion validaCion .............cccveiireiiiiesiiie i 75
lustracién LXIII Error contrasefias personalizado ............ccccvevvvveiiieeevieeesee e, 76
lustracion LXIV errores de contrasefias distintas ............ccovvvverveiiieiiiienneenee s 76
HUSEracion LXV INVEISION .......oiviiiiiiiie ettt 91
lHustracion LXVI FOrmula Google AdSENSE.........cccvieeiiieeiiireeiiee e sieeesiee e 92
Hustracion LXVI Ventas € INQreS0S.......cciiurreiiureeiireesieeesitiressineessneessssnessssesesnsnes 92
Hustracion LXVIT GastoS Y COMPIAS ....eeevveeeirireeiiieeiiieesiieeessineessineeesseeesssneesssenes 93
[Hustracion LXIX Gastos Personal ...........coooviiiiiiiiiiieiie e 93
[Hustracion LXX Gastos fINANCIEIOS .......ccvveiviiiieiiieiie e 94
[ustracion LXXI Explotacion previsional............cccccveeivireiiiie e 95
lHustracion LXXII Balance previsional ............ccveeiieieiiiee i 96
Hustracion LXXII Datos de 1a MPreSa.........cecveeeiieeeiiie e i see e 99

Pagina 5 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

RESUMEN

La propuesta del proyecto es un sitio web en el que los usuarios interesados

en lugares con misterio en Espafia puedan encontrar mediante geolocalizacion todos
los lugares nacionales con historia y catalogados con misterio.

Conocer las historias de esos lugares y sus leyendas.

Incluyendo secciones con enlaces interesantes sobre la teméatica y un calendario de
eventos.

El objetivo es agilizar las busquedas de un publico creciente que ha perdido
el miedo al qué diran y que no teme contar sus experiencias.

Acercar a la gente lugares nuevos que visitar con una tematica poco habitual
pudiendo crear rutas personalizadas.

Palabras clave: Misterio, Mistery, Rutas, Tracks, Turismo alternativo, Turismo de
experiencia, Paranormal, Sobrenatural, Desconocido, Turismo Oscuro.
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INTRODUCCION

Como aficionado a los temas de misterio me he decantado por un proyecto

que consiste en la creacion de un portal web de misterio que se llamara Mistery
Tracks Spain.

Se escoge este tema porque se considera una forma diferente de viajar, muy

distinta a la de la mayoria de la gente, y que ofrece experiencias alternativas y Unicas
que la mayoria de la poblacién no entiende porque piensan que estos temas estan
solo destinados para los “locos”.

Como usuario de este tipo de paginas en ocasiones me he visto con problemas
para encontrar informacion de sitios que visitar.

La propuesta del proyecto es un sitio web en el que los usuarios interesados
por lugares con misterio en Espafia puedan encontrar mediante
geolocalizacion todos los lugares nacionales con historia y catalogados con

misterio. Incluyendo secciones con enlaces interesantes sobre la tematica y un
calendario de eventos.

Refiriéndose a lugares con misterio como:

e Casas encantadas

e Apariciones O.V.N.I

e Zonas marcadas por la guerra
e Acontecimientos tragicos

e Pueblos abandonados...

o Etc.

El portal servira también como foro gracias a su sistema de comentarios y

las rutas creadas por los usuarios a su vez guardaran las mejores puntuaciones de
usuarios y rutas, éstas seran mostradas en la web.

Para interactuar con la pagina habra varios tipos de usuarios, los usuarios
anonimos solo podran realizar busquedas en el mapa.
Los usuarios registrados podran postear en los foros lugares nuevos y sus

propias rutas. Para evitar engafios solo los usuarios con puntuaciones mas altas
podran colaborar sin supervision de los administradores.

El proposito final es generar en torno a la web un punto de encuentro para la

comunidad de amantes de lo paranormal, en el que puedan compartir con otros
usuarios con las mismas inquietudes. Ademas de agilizar las busquedas reuniendo
toda la informacion en un mismo lugar.
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OBJETIVOS

Objetivo General

e Facilitar una plataforma colaborativa en la que los usuarios puedan buscar

rutas con temética “Paranormal” ademas de subir las suyas propias.

e Servir como nexo de unién facilitando a los usuarios comunicarse entre si.
e Favorecer el turismo rural haciendo crecer la economia de los pueblos que se
estan quedando despoblados.

Objetivos Especificos

e OBJ1 Crear diferentes tipos de usuarios.

e OBJ2 Crear una interfaz sencilla y facil de utilizar para el usuario.

e OBJ3 Integrar un mapa interactivo para ayudar al usuario a realizar las
busquedas.

e OBJ4 Ofrecer un sistema de puntuaciones de usuarios y rutas.

e OBJ5 Ofrecer al usuario un apartado con enlaces relacionados a la tematica
de la plataforma.

e OBJ6 Integrar un calendario con informacion sobre proximos eventos.

e OBJ7 Permitir al usuario comprar entradas o hacer reservas sin tener que
abandonar la pagina.

e OBJ8 Permitir a los usuarios afiadir nuevos contenidos.

e OBJ9 Crear un foro para que se comuniquen los usuarios.

e OBJ10 Permitir a los usuarios cambiar la contrasefia.

e OBJ11 Permitir a los usuarios consultar sus datos.
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1. ANALISIS DEL CONTEXTO Y ESTADO DEL ARTE

1.1 Analisis del contexto

En la actualidad, el turismo se ha convertido en una de las actividades

econdmicas de mayor crecimiento a nivel mundial. A pesar de las reiteradas crisis y
del detrimento social en muchos lugares del mundo, los datos estadisticos del sector

dan una imagen positiva en términos de crecimiento econémico.
La poblacion espafiola ha aumentado alrededor de un 36% desde 1975: se ha

pasado de tener 34,2 millones de habitantes a cerca de 46,7 millones, pero este

aumento no es en todas las zonas por igual.
Durante los ultimos afios, en los que el pais ha sufrido una revolucion

econdmica, amplias regiones del pais se han visto afectadas por movimientos

migratorios de gran importancia desde las zonas rurales hasta las grandes ciudades.
Provincias como Soria han visto como su poblacion se reducia en este

periodo méas de un 23%, segun las cifras de poblacién que maneja el Instituto
Nacional de Estadistica (INE), mientras que otras como Madrid han crecido un 73%

impulsadas por el crecimiento de la capital y las ciudades colindantes.
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Porcentaje de municipios de cada CCAA que ha perdido poblacién desde 1998
Entre 1998 y 2018
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B % de municipios de cada CCAA que ha perdido poblacién Fuente: INE, www.epdata.es

llustracion | Perdida Poblacion

https://www.epdata.es/datos/despoblacion-espana-datos-estadisticas/282

En la era de la television por internet, los libros electronicos y las peliculas en

‘streaming’, la radio también se ha adaptado a los nuevos habitos de la poblacion.
Asi nace el ‘podcast’ una palabra que aparece de la combinacion de iPod y

‘broadcast’ (emision) — es un archivo de sonido que se puede descargar de internet y
reproducir en dispositivos como ordenadores, tabletas, mdviles o iPods.
Los datos que tenemos a dia de hoy, procedentes del EGM (Estudio General
de Medios), dicen que “consumen podcast el 1,6% de los oyentes globales de
radio en Espafia. Es decir, unos 360.000 oyentes (alrededor de un 20% de
los que consumen radio por streaming a través de internet). Siempre segln
los datos del EGM, que es la Unica encuesta que se realiza en Espafia para
medir las audiencias de radio y que desde comienzos de 2017 incluye el

consumo de podcast en sus mediciones” .
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De todos modos, se debe tener en cuenta que las cifras del EGM hacen

referencia al consumo de podcast ligados a las emisoras de radio, por lo que el

consumo real de podcast no radiofénicos es mayor. Tanto es asi, que si se repasa la

lista de los podcast mas escuchados durante la semana en Espafia segun la plataforma

ivoox.com, son varios entre los contenidos mas consumidos que no tienen origen

radiofénico.

Como se muestra en la imagen siguiente actualizada a 9/04/19, de los

podcast mas escuchados en la plataforma ivoox entre los 15 primeros puestos

encontramos 7 relacionados con el misterio.

MILENIC
) oras

H L

Nadie sabe nada, con Buenafuente y Romero

Con Andreu Buenafuente y Berto Romero

Cuarto Milenio (Oficial)

Cuarto Milenio es un programa de television,producido por Mediaset Espana, dirigido y
presentado por los periodistas lker Jiménez y Carmen Porter. Este programa se emite
semanalmente en la cadena Cuatro, desde noviembre de 2005. El...

DIAS EXTRANOS con Santiago Camacho

Vivimos en una época convulsa, el exceso de informacion genera desinformacion y, a veces, las
noticias mas jugosas v significativas se quedan en el tintero de los grandes medios. La mayor
diferencia entre nosotros y los medios de...

Humor en la Cadena SER

El podcast con todo el humor de la Cadena SER

Promocionado

ERA Magazine
MEAQZﬁ El podcast de la musica independiente espanfola, con entrevistas a grupos, discograficas, salas de conciertos,
promotoras... Todos tienen cabida en este podcast que podréis escuchar desde la web, eramagazine.fm y

desde las plataformas...

m e

El Partidazo de COPE

De lunes a viernes con Juanma Castafio de 23.30 a 1:30h el mejor deporte en COPE. Resume la
actualidad deportiva, reuniendo a los protagonistas de la noticia.
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La Rosa de los Vientos

6 Podcast de Historia, misterio, Investigacion, relates. Sabados 1:00 a 4:00 Domingos 1:30 a 04:00
il con Bruno Cardenosa y Silvia Casasola

Documentales Sonoros
7 L Este podcast esta pensado para las personas como yo, que nuestros ojos ya no nos permiten ver
ol " lo que uno desea o le interesa y tienen curiosidad de aprender y conocer, también para aquellas

que constantemente estan fuera de casa por su...

Es la Mafiana de Federico

Informacién y opinién con Federico Jiménez Losantos y sus colaboradores habituales para

<] arrancar con fuerza el dia.
Espacio en Blanco
9 L ﬂ 'Espacio en blanco' es el programa de misterio mas legendario de la radio espafiola. Comenzé su
1 ) = andadura en Radio Cadena Espafiola en 1987. Durante 17 afios ininterrumpidos, ha llenado las
J

ondas de temas Unicos que han abierto a la...

La Vida Moderna

El programa que ha cambiado las noches de la radio, con David Broncano, Ignatius Farray y
Quegué

LA RESISTENCIA de David Broncano

David Broncano se pone al frente de un nuevo programa diario en #0. Bajo el nombre de “La
Resistencia” se trata del primer late-late de la television nacional y se emite en el canal exclusivo
de Movistar+ justo después de “Late Motiv"....

La Escébula de la Brajula

Historia, leyendas, misterios y lugares magicos. TCon Jesus Callejo, Carlos Canales, Juan Ignacio
Cuesta, David Sentinella, Marcos Carrasco y muchos mas colaboradores.

Misterios

Canal que engloba podcasts del &mbito y temdtica del misterio: programas de radio,
audiodocumentales, ... En facebook:https://www.facebook.com/pages/Canal-misterios-de-
Ivoox/507827489292233 Todo mi trabajo esta realizado de manera...

r'-l

Momentos con Luis Rodriguez

14

r'-l

La noche, momentos para las confidencias de madrugada... Momentos, un programa de radio
que presenta y dirige Luis Rodriguez en Cadena Cope Catalufia y Andorra, todos los dias de 1,30
a6 horas

Promocionado

El Vuelo de Yorch
Programa semanal musical tematico de la parrilla de Jucal Radio de La Puebla de Alfindén, Zaragoza, y

AL i compartido con Rebote FM, de San Adrian, Navarra, Turia78.com de Paterna, Valencia, Rock FM de Costa Rica y
con www.radioviajera.com
SER Historia
La historia universal y sus mas destacados acontecimientos son el hilo conductor de este
A o

programa presentado y dirigido por Nache Ares. www.nachoares.com / www.serhistoria.es

llustracion Il Ranking Podcast Misterio

Ivoox.com. (2019). Ranking semanal de podcasts en i\VVoox

. https://www.ivoox.com/top100 hb.html
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1.2 Analisis de tendencias

El disfrute de la experiencia es cada vez mas importante. Incluso en las

encuestas el 62% de usuarios sefiala que vivirlas es mas importante que tener
posesiones materiales.

En este contexto, a tenor de los resultados de su estudio, Booking.com indica
que: “en 2019 veremos viajeros disfrutando de experiencias auténticas y
diferentes, incluso alojamientos con toques infantiles y divertidos, con piscinas
de bolas o castillos hinchables para adultos de la generacion millenial 0 Z, ya
que 46% de los encuestados tiene pensado visitar un destino que les haga

sentirse de nuevo como nifios”.
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1.3 Competencia

1. Donde Viajamos
Es una plataforma que ofrece varios tipos de viajes o de rutas, pero en cuanto
a misterio ofrece pocas opciones.

Ademas, las opciones que ofrece son las mas conocidas.

2. Rutas Misteriosas
Ofrece rutas de misterio a nivel nacional con guias expertos en el mundo del
misterio.
Pero ofrece muy pocas comunidades.
3. Gluubo

Integra un mapa de google con ubicaciones, pero solo por la zona de las
comunidades catalana, valenciana y aragonesa.

La mayor competencia de este proyecto seria Gluubo porque es la idea que
mas se parece a Mistery Tracks Spain, aunque la mas potente es la de rutas
misteriosas porque es la mas atractiva al ofrecer guias reconocidos en el mundo del
misterio porque muchos de estos guias tienen libros, programas de radio de television
etc....

Asi que mezclando estas dos propuestas se obtendria el resultado ideal.
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2. ESTADO DEL ARTE

El nicho de mercado en el que estara enfocado este proyecto seré en el sector
del turismo, mas concretamente en el turismo alternativo como puede ser el turismo
de experiencias u oscuro.

2.1 Estudio

El turismo ha sido uno de los fendmenos que méas ha evolucionado

especialmente en los Gltimos tiempos, han ido apareciendo nuevas tipologias,
algunas de ellas tan diferentes como lo es el “turismo oscuro”. El turismo oscuro es
un concepto relativamente nuevo, planteado por primera vez en 1996 por John
Lennon y Malcolm Foley para poner nombre a un tipo de turismo cada vez mas
creciente y con una oferta muy dispersa a lo largo de todo el mundo.

Este tipo de turismo engloba diferentes lugares tales como: Carceles, campos

de concentracion, lugares que han sufrido catastrofes naturales, escenarios de guerra,
cementerios, edificios historicos y otros lugares que recogen dichos infortunios.

El crecimiento del “turismo oscuro” cada vez esta siendo mas notorio y
Sharpley y Stone (1996) hablan de él como:

“lgualmente, no puede haber duda de que, en el tltimo medio siglo, y en

consonancia con el notable crecimiento en turismo, el Turismo Oscuro se ha

generalizado y diversificado. En cuanto a la oferta, se ha producido un
rapido crecimiento en la prestacion de atracciones o experiencias... Por otra
parte, el Turismo oscuro se ha vuelto ampliamente reconocido tanto como
forma de Turismo, como herramienta de promocion...”

Traduccién sacada de un articulo de IDTR (Insitute For Dark Turism Research).

Grafica que muestra el crecimiento de visitantes al campo de concentracion de
Auschwitz situado en Polonia, y conocido por las muertes de judios a manos de los
nazis que se produjeron en la Il Guerra Mundial.
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Evolucion nUmero visitantes en Auschwitz
desde 1946

2.5M
M
1.5M
M
500K

1946 1947 2007 2014 2016

llustracion 111 Evolucién visitantes Auschwitz

Por poner otro ejemplo en la gréafica siguiente podemos ver el crecimiento de
turistas en la ciudad de Medellin (Colombia) gracias a que ofrecen visitas ligadas al
famoso narcotraficante Pablo Escobar.

Llegada de visitantes a Medellin desde 2008

700K
600K
500K
400K
300K
200K
100K

0
2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016

llustracion IV Llegada visitantes a Medellin

AEPT. (octubre 2017). Turismo oscuro: la demanda de nuevas emociones
. Acontecimientos tragicos y el cine

Recuperado de http://www.aept.org/informe-ostelea-turismo-oscuro
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HALLOWEEN, impulsando el turismo oscuro.
La Fiesta de Halloween originaria de Estados Unidos, en Espafia, no sélo ha

aumentado el gasto en ocio, sino que también registra un significativo aumento en la
promocion de destinos relacionados con turismo oscuro en numerosos blogs de viajes
presentes en Internet y también en las agencias de viajes tradicionales.

http://www.aept.org/informe-ostelea-turismo-oscuro

El turismo rural
Francisco Mestre, fundador de Pueblos mas Bonitos de Espafia, cree
que el "turismo es una de las soluciones que puede evitar la despoblacién™.
Los objetivos de su organizacion son la promocion del patrimonio natural,

cultural y rural para incrementar el turismo. Es el caso del municipio alcarrefio de
Hita, que pertenece a dicha organizacion, y que ha registrado un crecimiento de
83,7% en numero de visitantes. Provocando un aumento del empleo en los sectores
de la hosteleria y restauracion.

https://www.eleconomista.es/evasion/noticias/9483314/10/18/La-
despoblacion-rural-un-problema-gue-tienen-las-ciudades.html

La despoblacién
Como dato positivo a la despoblacion rural tenemos la inmigracion de

ciudadanos de otros paises que han visto en la despoblacion de zonas rurales la
oportunidad para labrarse una vida en Espafia 0 de extranjeros que se asientan en este
tipo de pueblos buscando tranquilidad. Esta llegada de migrantes ha cambiado la vida
en muchos pueblos espafioles hasta el punto de que en algunos municipios en 2018
ya habia registrados mas extranjeros que espafoles.
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En estos municipios hay empadronados mas extranjeros que esparioles
% de extranjeros

90
85
80
5
70
65
60
55
50

45

llustracion V Municipios con mas extranjeros que espafioles
Sin firmante (2017/2018). La Espafia vacia: despoblacion en Espafia, datos y estadisticas.

La Datos sobre despoblacion: ¢ Qué regiones estan méas afectadas por la despoblacion?

Recuperado de https://www.epdata.es/datos/despoblacion-espana-datos-estadisticas/282

Perfil del consumidor de misterio
Seguln un antiguo estudio realizado por el escritor Javier Sierra cuando dirigia

la revista MAS ALLA las caracteristicas de sus lectores en Espafia se resumieron en
los siguientes datos:

Sexo

Mujeres

W5 8%
W 382%
Hombres
Edad (Promedio 31,7 afos)
35 a 44 anos
——45 a 54 afios W 185%
W 165%
—55 a 64 afos W 24%
65 y mas anos W 255%
25 a 34 anos 9.1 %
47 %
14 a 19 afos W%

20 a 24 afos
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Nivel de estudios

BUP, COU, FP—— ;
Tit. Medio/Diplomado W 0%

oo
Tit. Superior | EARS
No sabe leer W 6%
Sin estudios 456 %
Primarios
31%
W e4%
Elementales
Lectores por Comunidades Autonomas W 202%
| AR
1.2%
Extremadura .
Valenciana Galicia 3%
Madrid 9.5 %
Murcia 1%
Navarra =
. 42 %
— Pais Vasco o
Catalufia— 51%
La Rioja 13,7 %
W 157%
-La Mancha el
) Wis5%
iastilla-Ledn Andalucia W6
Cantabria 419
Canarias W et
Woi%
Baleares 59 %

llustracion VI Estadisticas lectores revista mas alla
Javier Sierra (1999). Titulo del articulo. Perfil del lector Mas Alla

Recuperado de https://www.javiersierra.com/biografia/periodismo/mas-alla/
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2.2 Conclusiones

e Los blogs de viajes, son un indicador de que el turismo oscuro es tendencia

e La denominacion “turismo oscuro” comprende practicas y actividades muy
diferentes. Como por ejemplo el turismo de patrimonio, el turismo educativo,
el turismo cinematogréfico o el turismo bélico.

e FEl éxito turistico de los sitios “oscuros” se vincula a la capacidad de las
infraestructuras turisticas de crear entornos emocionales que brinden al turista
una experiencia dnica.

e El turismo oscuro, pese a ser un nicho de mercado en pleno desarrollo
presenta un problema de comercializacion debido a que quedan resistencias
de tipo ético en la mercantilizacion de algunos lugares relacionados con
acontecimientos tragicos.

e Promocionar la funcidn educativa de estos lugares puede facilitar la
comercializacion de muchos sitios de turismo oscuro.

e El turismo oscuro es un factor de regeneracion de territorios y destinos
afectados por catéstrofes.

e Elrol activo de las comunidades locales en el nuevo relato de destinos que
han sufrido catastrofes naturales o provocadas por el hombre es una
condicién imprescindible para asegurar una regeneracion econémica, social y
cultural de los territorios.
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3 INNOVACION
3.1 Aportacion

Lo que se pretende aportar con este proyecto es integrar ideas que ya existen

porque se considera que lo que ya hay esta incompleto. Actualmente ya existen webs
dedicadas al misterio, pero no ofrecen la posibilidad de trazar rutas, o si lo permiten
hay muy pocas posibilidades para escoger.

También existen paginas dedicadas a viajes en general que ofrecen un
apartado de misterio, pero con pocas opciones o los lugares mas reconocidos.

Con Mistery Tracks Spain se pretende resaltar el tema paranormal por encima
del resto para darlo a conocer y que pueda dejar de ser un tema tabu.

Al proveer de un foro también se fomenta la comunicacion y participacion de

los usuarios interesados en el misterio.

3.2 Soluciones Innovadoras Aplicadas

Como innovaciones se van a ofrecer:

e Mapa nacional completo con los lugares relacionados con el misterio

e Sistema de puntaciones de sitios y usuarios para que puedan afadir nuevos
lugares a la base de datos de la pagina.

e Foro de discusion para conocer gente con las mismas preocupaciones.

e Enlaces de interés: Podcast, videos, noticias....

e Calendario de eventos para poder consultar visitas guiadas, charlas, etc...
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4. REQUISITOS

Mistery Tracks Spain

Los servicios que va a proporcionar esta herramienta son:

4.1 Requisitos Funcionales

Nombre de requisito

Tipos de usuario

Tipo Restriccion
Objetivo OBJ1
Descripcion Habra 3 tipos de usuarios:

o Anb6nimo: solo podran acceder al mapa
y a realizar busquedas.

o Registrado: ademas de las mismas
opciones que un usuario anénimo podra
acceder a los foros y subir rutas.

Si tiene una puntuacién minima de 4 sobre 5 podra
subir contenidos sin supervision.

o Administrador: para el desarrollador de
la pagina y su correcto funcionamiento.

Prioridad Alta/Esencial

Nombre de requisito

Nombre de requisito Login

Tipo Restriccion

Objetivo OBJ1

Descripcion La herramienta contara con un sistema de login
que permita acceder a los usuarios
registrados.

Prioridad Alta/Esencial

ACCeso a recursos

Nombre de requisito

Tipo Funcional

Objetivo 0OBJ2

Descripcion La herramienta tendra una vista principal con un
menu que permita el acceso a todos los
recursos

Prioridad Alta/Esencial

Mapa de navegacion

Tipo Funcional

Objetivo OBJ3

Descripcion La herramienta tendra un mapa de navegacion
Prioridad Alta/Esencial

Nombre de requisito

Puntuaciones
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Tipo Funcional

Objetivo OBJ4 OBJ1

Descripcion Se puntuarén los lugares subidos por los usuarios
para evitar fraudes.

Los usuarios con puntuacion alta podran afiadir

contenidos sin supervision.

Prioridad Baja/Opcional

Nombre de requisito

Enlaces relacionados

Tipo Funcional

Objetivo OBJ5

Descripcion La herramienta contara con un apartado para
enlaces relacionados (Noticias, podcast,
video.....)

Prioridad Baja/Opcional

| Noderequisito | RFOZ ]

Nombre de requisito Calendario

Tipo Funcional

Objetivo OBJ6

Descripcion La herramienta contara con un apartado para
calendario de eventos.

Prioridad Baja/Opcional

Nombre de requisito

Nombre de requisito Reservas

Tipo Funcional

Objetivo OBJ7

Descripcion La herramienta contara con un servicio de enlaces
a compras y reservas.

Prioridad Media/Deseado

Anadir contenidos

Nombre de requisito

Tipo Funcional

Objetivo OBJ8

Descripcion La pagina tendra una vista que permita afiadir
contenidos los usuarios registrados.

Prioridad Media/Deseado

| Nederequisto | RFIO ]

Nombre de requisito Foro

Tipo Funcional

Objetivo 0OBJ9

Descripcion Habréa un foro para que los usuarios puedan
interactuar.

Prioridad Alta/Esencial

Cambio Contrasefia

Tipo

Funcional

Objetivo

0BJ10
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Descripcion Habra posibilidad de cambiar la contrasefia para
los usuarios registrados

Prioridad Alta/Esencial

N° de requisito RF12

Nombre de requisito Perfil de usuario

Tipo Funcional

Objetivo OBJ11

Descripcion El usuario seré capaz de consultar los datos de su
perfil

Prioridad Media/Deseado

4.2 Requisitos No Funcionales

N° Requisito Requisito

RNFO1 El desarrollo se hara con el IDE Eclipse

RNF02 El servidor de aplicaciones sera tomcat y estara integrado en
Eclipse

RNFO03 Se utilizara el framework Spring integrado en el IDE

RNFO04 La Base de datos serd H2 y se accedera a ella mediante
Hibernate

RNFO05 El desarrollo MVC de la aplicacion se hara con J2EE

RNFO06 El front-end se desarrollara con css,html y jsp

RNFO7 Se aplicard la Ley Organica de Proteccion de Datos (LOPD)

RNFO08 Se aplicaréa la Ley de Servicios de la Sociedad de la

Informacién y Comercio Electronico (LSSICE)
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5. DISENO

La estructura que va a seguir esta herramienta es:

5. Colores
Para el fondo, necesitamos tonos claros como blanco, para que los textos sean
legibles.

FFFFFF

Para el menu, botones y otros elementos que se querian destacar como los articulos
se ha elegido una gama de naranja.

Porque representa entusiasmo, creatividad y animo y se pretende eso precisamente
que la gente pierda el miedo a contar sus experiencias.

F27602
Para el calendario y la cabecera se ha escogido tonalidades negras y grises

Porque representa misterio, sobriedad y formalidad.

212529
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5.2 Diagrama logico de red

Los clientes se conectaran a la aplicacion a través de un servicio de DynDNS

proporcionado por noip.com la direccion en cuestion sera
www.misterytracksspain.ddns.net

Hostname IP/URL
ddns.net
misterytracksspain.ddns.net 90.77.137.191

Dicho servicio se configurara en el router propio y este se encargara de hacer
el reenvio de puertos hasta la direccidn del servidor.

En la imagen se muestran 2 mapeos uno para http y otro para https.

Tipo de

No. LANIP Puerto en la LAN Puerto publico
Protocolo

1 192.168.1.20 TCP 8080 80

2 192.168.1.20 TCP 8081 443

La estructura de red sera la siguiente:

e Un router mikrotik que hara las labores de enrutador y de firewall.
Tendrd como IP la 192.168.1.1 y repartira IPs de la 100 a la 254
El resto estaran reservadas para los elementos de la red y las maguinas
virtuales.
El router también hara las veces de servidor DDNS para los accesos a los
servidores web y de VPN en caso de querer conectarse desde fuera de la red
local.
e Unrack en el que se alojaran y conectaran el resto de los equipos que
conforman la red.
o Un switch conectado al router principal para repartir la salida a
internet.
o Un servidor citrix que alojara las maquinas virtuales con IP estatica
192.168.1.10/24.
o Maéaquina Virtual sobre la que se desplegaré la aplicacion con IP
estatica 192.168.1.20/24.
El servidor de aplicaciones sera tomcat y estara integrado en el IDE
Eclipse.
Se utilizara el lenguaje Java J2EE y se desarrollara mediante el
framework Spring, el acceso a datos sera con Hibernate a una BBDD
H2 embebida en el proyecto.
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o NAS dedicado a realizar copias de seguridad de las MVs con IP

estatica 192.168.1.30/24

e Ordenador portatil conectado por DHCP en el que a través de la red se hara el
desarrollo y la gestién tanto de la aplicacién web como del servidor citrix.

Diagrama con el resultado final:

F Y

E';l
hY

K N

| Router Cliente | [ Clente |
RACK
[+] L&
— st | Switch |

(N —==]===]===]= === =]=== 2 o

iTRE>C

Router
192.168.1.1/24
Reparte IPs desde la 100 a la 254

Servidor Citrix
192.168.1.10/24

Maquina Virtual |
Apache Tomcat
192 168.1.20/24 |

NAS de backups
192.168.1.30/24

Equipo Desarrollo
DHCP

llustracion VII Diagrama red
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5.3 Diagrama Entidad / Relacion

Para cubrir las necesidades de la aplicacion y su correcto

funcionamiento el sistema tendra una base de datos que permita la siguiente
funcionalidad:

Tener un registro de los lugares con misterio, de cada lugar se quiere saber el
identificador, nombre, la ciudad en la que se encuentra, una descripcion de lo
que sucede en ese lugar y la comunidad auténoma a la que pertenece.
Guardar los datos de los usuarios que se registren, de estos se quiere saber el
nombre, usuario, contrasefia, email y fecha de nacimiento.

Cada usuario podra recibir votos ademas de poder votar lugares, usuarios, y
rutas.

También tienen la posibilidad de escribir mensajes en el foro.

De los mensajes interesa saber el tema al que pertenece, identificador, usuario
que lo escribio, la fecha y hora en la que ha sido escrito.

El mensaje solo puede pertenecer a un tema.

Cada ruta sera creada por un usuario, de estas se conocera el usuario que la
subid, y los lugares que la conforman.

En las comunidades autdnomas se sabra el nombre, codigo numérico y
codigo de 3 caracteres.

Los temas tendran un identificador, un nombre y una descripcion.
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USUARIC

id_voto_lugar ¢

<" ESCRIBE > 1T:N

¢ id_mensaje

usuarioc o—— !
lugar o— < ema
fecha_vgm o— (O,N) ——C usuario
NM S T MENSAJE
<VOTA_LUGAR > N:M “vota_rUTA > <CREAR_RUTA-TN
usuario o—| . ~_~T o usuario (O,N)
ruta o— ruta
fecha_voto o— —o fecha_voto
) id_crear_ruta
id_wvoto_ruta < PERTENECE > 1:N
N:M
(O.N) ©O.N) | ON) (1.1)
LUGAR S - — (L1 RUTA TEMA
ciudad l—o usuario o
descripcion
: nombre lugar id_ruta nombrpe
escripcion )
comunidad : ruta id_tema
) id_pertenece
id_lugar

llustracion VIII Diagrama E/R
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5.3 Diagrama relacional

¥ id_voto INT
< fecha DATE

@ votante ¥ ARCHAR(45)
@ yotado W ARCHAR(45)

¥ email VARCHAR{45)
“» fecha_nacimiento DATE

< usuario VARCHAR(45)

“» contrasena WARCH AR(45)
“*nombre VARCHAR(45)

“» apellidos WARCHAR(45)

7 id_voto INT
< ferha DATE ¥ id_voto INT ! id_creadion INT 7 id_mensaje INT
— — i< usuario VARGHAR(4S) @ USUARIOS _email VA... @ USUARIOS _email V ARCHAR(45) @ TEMAS_id_tema INT
P RUTAS_id_ruta INT “ fecha DATE @ USUARIOS _email ¥ ARCHAR{45)

“ lugar INT
@ RUTAS_id_ruta INT

Vid_lugar INT
“»nombre VARCHAR{45)
> ciudad WARCHAR(45)

< descripcion VARCH AR{250) —
“» comunidad_autonoma VARCHAR(45)

Vid_tema INT

“*nombre VARCHAR(45)

“» descripcion VARCHAR{150)

Vid_ruta INT
“» usuario VARCHAR(45)
“»lugares VARCHAR{100)

" idpertenece INT

@ LUGARES_id_lugar INT

llustracion IX Diagrama relacional
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5.4 Diagrama de clases

<<UsuarioRepository>>

findAIl() : List<Usuario=
find(id) - Usuario

delete(id) - Boolean

UsuarioController

- usuarioRepo: <=UsuarioRepository>>

Usuario Contacto

- email: String - email: String
- nombre: String - nombre: String

- apellidos: String - Mensaje: String

Mistery Tracks Spain

=C i

findAll() : List<Usuario>
find(id) : Usuario

delete(id) - Boolean

ContactoController

- cor po: ==UsuarioRep

£

- user: String + mostrarinfo(). String

- contrasena: String

showForm(Mode!):String

addUsuario(request POST):String

B —
- puntuacion: obtenerVotosUsuario()

+ cambiarContrasena(String, String): void

+ mostrarinfo(): String

+ obtenervotosUsuario(email): float <<VotoRepository>>

+validarContrasenas(p1.p2) boolean

+ obtenerVotosRuta()float

+ insertarVotoRuta()float

Lugar
- id_lugar: int

- nombre: String

- municipio: String

- descripeion: String

- comunidad_autonoma: String

- puntuacion. obtenerVotosLugar()

+ obtenerVotosLugar()float

+ insertarVotolLugar()float

+ obtenerVotosUsuario()float

voto
-id_ruta: int
- - id_tipo: int
- usuario’ String
- tipo: String
- descripcion String
e T
oun Relation 5 _ jugares: ArrayList()
1

- puntuacion.obienerVotosRuta()

- votante: String
- votado: String()

- puntuacion:fioat

+ obtenerVotosRuta()float

+obtenerVotosRuta()

+ mostrarinfo(): String

- votoRepo:VotoRepository

+ mostrarinfo(): String

+ obtenerVotosRuia()float
+ obtenerVotosLugar()float

+ obtenerVetosUsuario()float

llustracion X Diagrama de clases

t Model):String
addContacto(request POST):String

VotoController

- votoRepo: <<VotoRepository=>

addVotoUsuario(request POST):String
showForm(Model):String
addVotoRuta(Ruta):String
totalVotoRuta(Ruta): String
addVotoUusario(Usuario). String
totalVotoUusario(Usuario): String
addVotoLugar(Lugary String
totalVotoLugar(Lugar):String

Mensaje MensajeController

- id_mensaje: int + mensajeRepo-MensajeRepository
- texto_mensaje: String

- texto_mensaje- String

- usuario: String

- descripcion: String

+ mostrarinfo(). String..n

- id_tema: int
- nombre: String
- descripcion: String

- mensajes: ArrayList()

+ mostrarinfo(). String

+ mostrarMensajes(): String
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A continuacion, se explican mas detalladamente las clases e interfaces, ya que no se
han puesto todas en el diagrama porque las clases Controller son casi todas iguales

Y las interfaces Repository también, estas lo que hacen de intermediario entre la
clase y su tabla en base de datos pudiendo asi consultar e insertar datos.

Clase Usuario

Descripcion | Clase utilizada para guardar los datos de los usuarios registrados

en la aplicacion.

Atributos e email: Atributo de tipo String que almacena el correo del
Usuario.

e nombre: Atributo de tipo String que almacena el nombre
real del Usuario.

e apellidos: Atributo de tipo String que almacena los
apellidos del Usuario.

e contrasefia: Atributo de tipo String que almacena la
contrasefia del Usuario.

e contrasefia2: Atributo de tipo String que almacena la
contrasefia del Usuario.

e Puntuacion: Atributo de tipo float obtenido del retorno del
método obtenerVotosUsuario()

Métodos e cambiarContrasena (String, String): método que recibe 2
parametros que seran contrasefiaNueva y contrasefiaVieja y
los insertara en la base de datos.

e obtenerVotosUsuario (email): método que sobrescribe el
método de la interfaz y saca la media de puntos obtenidos
por el Usuario que coincida con el email introducido.

e mostrarinfo (): devuelve todos los datos del Usuario.

Relacion Se relaciona con la clase UsuarioController
Implementa las interfaces siguientes:
e <<usuarioRepository>>
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Clase Lugar
Descripcion | Clase utilizada para guardar los datos de los Lugares que saldran
en el mapa.
Atributos e id: Atributo de tipo Integer que almacena el identificador
del Lugar.

e descripcion: Atributo de tipo String que guarda la
descripcion del Lugar.

e municipio: Atributo de tipo String que almacena el
municipio en el que se encuentra el Lugar.

e comunidad auténoma: Atributo de tipo String que
almacena la comunidad auténoma en la que se encuentra el
Lugar.

e latitud: Atributo de tipo String que almacena la latitud en la
que se encuentra el Lugar.

e longitud: Atributo de tipo String que almacena la longitud
en la que se encuentra el Lugar.

e puntuacion: Atributo de tipo float obtenido del retorno del
método obtenerVotosLugar()

Métodos e obtenerVotoslLugar (id_lugar): método que sobrescribe el
método de la interfaz y saca la media de puntos obtenidos
por el Lugar que coincida con el id introducido.

e mostrarinfo (): devuelve todos los datos del Lugar.

Relacion Se relaciona con la clase Ruta a traves de un ArrayList() de
lugares y LugarController
implementa las interfaces siguientes:

e <<votoRepository>>

e <<lugarRepository>>
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Clase

Mensaje

Descripcion

Clase utilizada para guardar los Mensajes escritos por los
Usuarios.

Atributos

e id mensaje: Atributo de tipo Integer que almacena el
identificador del Mensaje.

e descripcion: Atributo de tipo String que guarda la
descripcion del Mensaje.

e usuario: Atributo de tipo String que almacena el
identificador del usuario que escribio el Mensaje.

e texto_mensaje: Atributo de tipo String que guarda el texto
del Mensaje.

Métodos

e mostrarinfo (): devuelve todos los datos del Mensaje.

Relaciéon

Se relaciona con la clase Tema a travées de un ArrayL.ist() de
Mensajes.
Y con UsuarioController

Clase

Ruta

Descripcion

Clase utilizada para guardar los datos de las Rutas subidas por los
Usuarios.

Atributos

e id_ruta: Atributo de tipo Integer que almacena el
identificador de la Ruta.

e descripcion: Atributo de tipo String que guarda la
descripcion de la Ruta.

e usuario: Atributo de tipo String que almacena el
identificador del usuario que subié la Ruta.

e lugares: Atributo ArrayList () que guarda una lista de los
lugares que componen la Ruta.

e puntuacion: Atributo de tipo float obtenido del retorno del
método obtenerVotosRuta()

Métodos

e obtenerVotosRuta (id_ruta): método que sobrescribe el
método de la interfaz y saca la media de puntos obtenidos
por el Lugar que coincida con el id introducido.

e mostrarinfo (): devuelve todos los datos del Lugar.

Relacion

Se relaciona con la clase Lugar a través de un ArrayList() de
lugares y LugarController
implementa las interfaces siguientes:

e <<rutaRepository>>

e <<votoRepository>>
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Clase Tema
Descripcion | Clase utilizada para guardar los mensajes escritos por los usuarios.
Atributos e id tema: Atributo de tipo Integer que almacena el
identificador del Tema.
e descripcion: Atributo de tipo String que guarda la
descripcion del Tema.
e nombre: Atributo de tipo String que almacena el nombre
del Tema.
e mensajes: Atributo de tipo ArrayList() que almacena los
Mensajes correspondientes al Tema.
Métodos e mostrarinfo (): devuelve todos los datos del Tema.
e mostrarMensajes (): devuelve todos los Mensajes del
Tema.
Relacion Se relaciona con la clase Mensaje a través de un ArrayList() de
Mensajes.
Y con TemaController
Clase Contacto
Descripcion | Clase utilizada para guardar los mensajes escritos por los usuarios
en la pestafia de contacto.
Atributos e id: Atributo de tipo Integer y autoincremental que
almacena el identificador del Contacto.
e mensaje: Atributo de tipo String que guarda el mensaje.
e email: Atributo de tipo String que almacena .el email de
Contacto.
Meétodos e mostrarinfo (): devuelve todos los datos del Contacto.
Relacion Se relaciona con la clase ContactoController
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Clase

UsuarioController

Descripcion

Clase utilizada para conectarse a la tabla mediante una interfaz y
gestionar el intercambio de datos entre el front-end y el back-end .

Atributos

usuarioRepository : instancia del tipo UsuarioRepository
usada para el intercambio de datos con la BBDD
funciona con la anotacién @Autowired y Spring gestiona
los datos

Métodos

showForm(RequestMethod.GET) captura las peticiones
GET que llegan a /registro , instancia un objeto Usuario y
se lo manda al formulario

submit(Request.Method.POST) captura la action del
formulario , hace las validaciones comprobando las
anotaciones puestas en la clase y si no hay errores inserta
en BBDD vy si hay se los envia a la vista que las recoge con
la etiqueta <form:errors>

Relaciéon

Se relaciona con la clase Usuario y la interfaz UsuarioRepository.

Clase

<<interface>> usuarioRepository

Descripcion

Interfaz utilizada para la interaccion con la tabla USUARIOS .

Atributos

No tiene atributos, pero debe recibir objeto de tipo Usuario
y el tipo de dato de la anotacion @ld de la clase Usuario

Métodos

no tiene metodos propios

utiliza de la clase que implementa JPArepository:
insert()

delete()

find(id)

findAll()

deleteAll()

etc...

Relacion

Extiende la clase JPARepository
La utiliza la clase UsuarioController.
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Clase

ContactoController

Descripcion

Clase utilizada para conectarse a la tabla mediante una interfaz y
gestionar el intercambio de datos entre el front-end y el back-end .

Atributos

contactoRepository : instancia del tipo ContactoRepository
usada para el intercambio de datos con la BBDD

funciona con la anotacion @Autowired y Spring gestiona
los datos

Métodos

showForm(RequestMethod.GET) captura las peticiones
GET que llegan a /contacto, instancia un objeto Contacto

y se lo manda al formulario
submit(Request.Method.POST) captura la action
/addContacto del formulario , hace las validaciones
comprobando las anotaciones puestas en la clase y si no
hay errores inserta en BBDD Yy si hay se los envia a la vista
que las recoge con la etiqueta <form:errors>

Relaciéon

Se relaciona con la clase Usuario y la interfaz UsuarioRepository.

Clase

<<interface>> contactoRepository

Descripcion

Interfaz utilizada para la interaccion con la tabla CONTACTO .

Atributos

No tiene atributos, pero debe recibir objeto de tipo
Contacto y el tipo de dato de la anotacion @Id de la clase
Contacto.

Métodos

no tiene metodos propios

utiliza de la clase que implementa JPArepository:
insert()

delete()

find(id)

findAll()

deleteAll()

etc...

Relacion

Extiende la clase JPARepository
La utiliza la clase ContactoController.
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Clase

LugarController

Descripcion

Clase utilizada para conectarse a la tabla mediante una interfaz y
gestionar el intercambio de datos entre el front-end y el back-end .

Atributos

clugarRepository : instancia del tipo LugarRepository
usada para el intercambio de datos con la BBDD
funciona con la anotacion @Autowired y Spring gestiona
los datos

Métodos

showForm(RequestMethod.GET) captura las peticiones
GET que llegan a /lugar, instancia un objeto Lugar y se lo
manda al formulario en el que se har la subida de lugares.
submit(Request.Method.POST) captura la action
/addLugar del formulario , hace las validaciones
comprobando las anotaciones puestas en la clase y si no
hay errores inserta en BBDD Yy si hay se los envia a la vista
que las recoge con la etiqueta <form:errors>

Relaciéon

Se relaciona con la clase Lugar y la interfaz LugarRepository.

Clase

<<interface>> LugarRepository

Descripcion

Interfaz utilizada para la interaccion con la tabla Lugares .

Atributos

No tiene atributos, pero debe recibir objeto de tipo Lugar y
el tipo de dato de la anotacion @Id de la clase Lugar.

Métodos

no tiene metodos propios

utiliza de la clase que implementa JpaRepository:
insert()

delete()

find(id)

findAll()

deleteAll()

etc...

Relacion

Extiende la clase JPARepository
La utiliza la clase LugarController.

Pagina 38 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

Clase

TemaController

Descripcion

Clase utilizada para conectarse a la tabla mediante una interfaz y
gestionar el intercambio de datos entre el front-end y el back-end .

Atributos

temaRepository : instancia del tipo TemaRepository usada
para el intercambio de datos con la BBDD

funciona con la anotacién @Autowired y Spring gestiona
los datos.

Métodos

showForm(RequestMethod.GET) captura las peticiones
GET que llegan como /tema, instancia un objeto Tema y se
lo manda al formulario..

submit(Request.Method.POST) captura la action del
formulario , hace las validaciones comprobando las
anotaciones puestas en la clase y si no hay errores inserta
en BBDD vy si hay se los envia a la vista que las recoge con
la etiqueta <form:errors>

Relaciéon

Se relaciona con la clase Tema y la interfaz TemaRepository.

Clase

<<interface>> TemaRepository

Descripcion

Interfaz utilizada para la interaccion con la tabla Temas .

Atributos

No tiene atributos, pero debe recibir objeto de tipo Tema y
el tipo de dato de la anotacion @Id de la clase Tema.

Métodos

no tiene metodos propios

utiliza de la clase que implementa JpaRepository:
insert()

delete()

find(id)

findAll()

deleteAll()

etc...

Relacion

Extiende la clase JPARepository
La utiliza la clase TemaController.
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Clase

RutaController

Descripcion

Clase utilizada para conectarse a la tabla mediante una interfaz y
gestionar el intercambio de datos entre el front-end y el back-end .

Atributos

rutaRepository : instancia del tipo RutaRepository usada
para el intercambio de datos con la BBDD

funciona con la anotacién @Autowired y Spring gestiona
los datos.

Métodos

showForm(RequestMethod.GET) captura las peticiones
GET que llegan como /tema, instancia un objeto Ruta y se
lo manda al formulario..

submit(Request.Method.POST) captura la action /addRuta
del formulario , hace las validaciones comprobando las
anotaciones puestas en la clase y si no hay errores inserta
en BBDD vy si hay se los envia a la vista que las recoge con
la etiqueta <form:errors>

Relaciéon

Se relaciona con la clase Ruta y la interfaz Ruta_Repository.

Clase

<<interface>> RutaRepository

Descripcion

Interfaz utilizada para la interaccion con la tabla RUTAS .

Atributos

No tiene atributos, pero debe recibir objeto de tipo Ruta 'y
el tipo de dato de la anotacion @Id de la clase Ruta.

Métodos

no tiene metodos propios

utiliza de la clase que implementa JpaRepository:
insert()

delete()

find(id)

findAll()

deleteAll()

etc...

Relacion

Extiende la clase JPARepository
La utiliza la clase RutaController.
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Clase

MensajeController

Descripcion

Clase utilizada para conectarse a la tabla mediante una interfaz y
gestionar el intercambio de datos entre el front-end y el back-end .

Atributos

e mensajeRepository : instancia del tipo MensajeRepository
usada para el intercambio de datos con la BBDD
funciona con la anotacién @Autowired y Spring gestiona
los datos.

Métodos

e showForm(RequestMethod.GET) captura las peticiones
GET que llegan como /mensaje, instancia un objeto
Mensaje y se lo manda al formulario.

e submit(Request.Method.POST) captura la action
addMensaje del formulario , hace las validaciones
comprobando las anotaciones puestas en la clase y si no
hay errores inserta en BBDD Yy si hay se los envia a la vista
que las recoge con la etiqueta <form:errors>

Relaciéon

Se relaciona con la clases Tema,Mensaje vy la interfaz
MensajeRepository.

Clase

<<interface>> MensajeRepository

Descripcion

Interfaz utilizada para la interaccion con la tabla MENSAJE .

Atributos

No tiene atributos, pero debe recibir objeto de tipo Mensaje
y el tipo de dato de la anotacion @ld de la clase Mensaje.

Métodos

no tiene metodos propios

utiliza de la clase que implementa JpaRepository:
insert()

delete()

o find(id)

o findAll()

o deleteAll()

e etc...

Relacion

Extiende la clase JPARepository
La utiliza la clase MensajeController.
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Clase

VotosController

Descripcion

Clase utilizada para conectarse a la tabla Votos mediante una
interfaz y gestionar el intercambio de datos entre el front-end y el
back-end .

Atributos

votosRepository : instancia del tipo VotosRepository usada
para el intercambio de datos con la BBDD

funciona con la anotacién @Autowired y Spring gestiona
los datos.

Métodos

showForm(RequestMethod.GET) captura las peticiones
GET que llegan como /voto, instancia un objeto VVoto y se
lo manda al formulario.
submitVotoRuta(Request.Method.POST) captura la action
addVotoRuta del formulario , hace las validaciones
comprobando las anotaciones puestas en la clase y si no
hay errores inserta en BBDD Yy si hay se los envia a la vista
que las recoge con la etiqueta <form:errors>
submitVotoUsuario(Request.Method.POST) captura la
action addVVotoUsuario del formulario , hace las
validaciones comprobando las anotaciones puestas en la
clase y si no hay errores inserta en BBDD vy si hay se los
envia a la vista que las recoge con la etiqueta
<form:errors>

submitVotoLugar(Request.Method.POST) captura la
action addVotoLugar del formulario , hace las validaciones
comprobando las anotaciones puestas en la clase y si no
hay errores inserta en BBDD Yy si hay se los envia a la vista
que las recoge con la etiqueta <form:errors>

Relacion

Se relaciona con la clase Votos y la interfaz VotosRepository.

Clase

<<interface>> VotosRepository

Descripcion

Interfaz utilizada para la interaccion con la tabla VOTOS .

Atributos

No tiene atributos, pero debe recibir objeto de tipo Voto y
el tipo de dato de la anotacién @Id de la clase Voto.

Métodos

insertVotoRuta(id_ruta,votante,puntos)
insertVotoUsuario(mail_votado,mail_votante,puntos)
insertVotoLugar(id_lugar,votante,puntos)

utiliza de la clase que implementa JpaRepository:
insert()

delete()

find(id)

findAll()

deleteAll()

etc...

Relacion

Extiende la clase JPARepository
La utilizan las clases VotosController
UsuarioController,LugarController y RutaController
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5.5.2 Interfaces

INKCXO

]

{ January2017 ) Tanelde la engana

El tiinel de La Engafia es un
largo tinel ferroviario de
6.976 metros de longitud,
apto para albergar doble

Mo Tu We Th Fr S Su

1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 271 28 o Full Banner Ad - 468x6
29 30 31

W Videos

R Noticias BN Full Banner Ad - 468x¢

llustracion X1l Pantalla inicio INTFO1 Prototipo

2

Calendario + Misterio Tanel de la engaia
El tdnel de La Engafia es un
largo tunel ferroviario de
6.976 metros de longitud,
apto para albergar doble

4
‘opyright © 2019 Mistery Tracks - Design Ivan Casado
llustracion Xl Pantalla inicio INTFO1 Resultado Final
Identificacion INTFO1
Tipo Salida
Formato Impresa
Contenido Pantalla principal desde la que se accede al resto de recursos de

la herramienta.
En ella se muestra el mapa y permite acceder a los enlaces

relacionados.
Frecuencia A peticién del usuario
Requisitos RF03 RF04
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q 1 MONTH AGO
( January2017 ) USA Today
Full Banner Ad - 468x60
Mo Tu We Th Fr Sa Su Mar 20,2019
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USA Today
15 16 17 18 19 20 21
Mar 20,2019
22 23 24 25 26 27 28 Full Banner Ad - 468x60
29 30 31
F 1MONTHAGO
 amdonates prcie
W Videos Mar 20,2019
JAPodcast
- 1 MONTH AGO
USA Today Full Banner Ad - 468x60

Mar 20,2019

llustracion XIV Pantalla Relacionados/Noticias INTF02 Prototipo

Calendario + Misterio

=n los mapas, muchos marines aseguraron haber puesto

ella, pero San Borondén, la isla errante, sigue siendo

@ Podcast
& Videos
En 1945 un escuadrén desaparecs frente a las costas de Florida,

cimentando la leyenda del lugar donde desaparecen barcos y

aviones

Tras mas de 80 afios después de que desapareciese Amelia
Earhart, pionera en aviacién y la primera mujer que sebrevold

sola el...

Zopyright © 2019 Mistery Tracks - Design Ivan Casado

llustracion XV Pantalla Relacionados/Noticias INTF02 Resultado Final

Identificacion INTFO2

Tipo Salida

Formato Impresa

Contenido Pantalla correspondiente a la seccion de relacionados que
muestra noticias de misterio.

Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF04 RF06
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{ January 2017} ? [P — o .
Full Banner Ad - 468160
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B Noticlas Full Bannér Ad - 5860

llustracion XVI Pantalla Relacionados/Podcast INTFO3 Prototipo

# Inicio

Calendario + Misterio

La rosa de los vientos &5 un espacio radiofénico emitido
en Onda Cero

i Videos

*Espacio en blanco’ es &l programa de misterio més

.. me
Noticias * legendaric de Ia radic espafiola.

LA «ESCOBULA DE LA BRUJULA® nacié con la intencisn de
ser original y diferente a otros programas de dmbito

nacional o local

‘opyright © 2019 Mistery Tracks - Design Ivan Casado ~N

llustracion XVII Pantalla Relacionados/Podcast INTFO3 Resultado Final

Identificacion INTFO3

Tipo Salida

Formato Impresa

Contenido Pantalla correspondiente a la seccion de relacionados que
muestra podcast de misterio.

Frecuencia A peticion del usuario

Requisitos RF04 RF06
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¢ January2017 )

Mo Tu We Th Fr 5a 5u ° °

Full Banner Ad - 468x60

1 2 ¥ 4 5 6 7

& 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21

23 23 34 25 I6 2T I8

° ° Full Banner Ad - 468x60
29 30 3

JAPodcast

B Naticias ° ° Full Banner Ad - 46860

llustracion XVIII Pantalla Relacionados/Videos INTF04 Prototipo

Calendario + Misterio

' \;/‘i’ctimas
i </
o

@ Podcast

Noticias

“opyright © 2019 Mistery Tracks - Design lvan Casado A

llustracion XIX Pantalla Relacionados/Videos INTF04 Resultado Final

Identificacion INTFO4

Tipo Salida

Formato Impresa

Contenido Pantalla correspondiente a la seccion de relacionados que
muestra videos de misterio.

Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF04 RF06
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{ January2017 )

Mo Tu We Th Fr Sa Su
tunel de la engafia
} -3.8.4 5.6 .7

8 9 1011 12 13 14 descripcion

15 16 17 18 19 20 21
ubida hace .6 m

22 23 24 25 26 27 28

29 30 31

Isla pedrosa
W Videos
7 descripcion

Podcast

N Noticias

lustracion XX Pestafia Rutas INTF05 Prototipo

Identificacion INTFO5

Tipo Salida

Formato Impresa

Contenido Pestafia rutas que muestra informacion de rutas creadas por los
usuarios

Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF03 RF04
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Mo Tu We Th Fr Sa Su

1 2 3 4 5 & 7
& 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
3202 4 025 3 2T 2B
29 30 31

T eMiseno
™ Videos
J4 Podeast

B Notlelas

BB MOMBRE ("su nomibr Full Banmner Ad - 468xE0

EMAIL (50 mait )

1En que pademas ayudarn !
Full Banmner Ad - 468x60

lustracion XXI Pestafia contacto INTFO06 Prototipo

Nombre

Email

Mensaje

Contacto

Enviar

llustracion XXII Pestafia Contacto INTF06 Resultado Final

Identificacion INTFO06

Tipo Entrada

Formato Impresa

Contenido Pestafia contacto que muestra un formulario para que el usuario
pueda escribir sus dudas.
Solicita un nombre, un mail y un mensaje. Y lo inserta en base
de datos.

Frecuencia A peticion del usuario

Requisitos RF03 RF04
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29 3 31

| Eventosprérimos |

{ January2017 )

1 2 3 4 5 6 7

18 19 20 21

26 27 28

W Videos
JIPodcast

N Noticias

Ivan Casado

Tema >

Mistery Tracks Spain

Comentarios (2) Full Banner Ad - 468:60

Hanirol jack

March 12,2017 at 1:28pm

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut commodo sagittis,

sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec erat Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Full Banner Ad - 468x60

adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis dui.

Hanirol jack

March 12, 2017 at 1:28pm

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut commodo sagittis, Fult Bannes

sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec erat Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis dui.

lustracion XXIII Pestafia foro INTFO7 Prototipo

Ad - 468x60

Identificacion

INTFO7

Tipo

Salida / Entrada

Formato

Impresa

Contenido

Pestafia foro que muestra un foro para interaccion de los
usuarios.
Muestra los temas y permite afiadir mensajes

Frecuencia

A peticién del usuario

Requisitos

RF10
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IL USUARIO | su user

(2 CONTRASERIA | su contrasedia

Volver

Mistery Tracks Spain

Full Banner Ad - 468x60

Full Banner Ad - 468x60

Full Banner Ad - 468x60

lustracion XXIV Pantalla Login INTF08 Prototipo

Usuario

Contrasefia

Iniciar Sesiéon

Nuevo aqui ? Unete

Enviar

“opyright © 2019 MisteryTracksSpain - Disefio:lvan Tooplate

¥ (00 Was)

t

llustracion XXV Pantalla Login INTFO8 Resultado Final

Identificacion INTFO8

Tipo Entrada

Formato Impresa

Contenido Pantalla login que permite acceder a los usuarios registrados
Solicita el usuario y la contrasefia, y lo comprueba en la base de
datos.

Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF01 RF02
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EH MOMERE | Full Banner Ad - 468x60

8 APELLIDO

L USUARIO
1 EMAIL ['su mait ]

) CONTRASERA | Su contrasefia |

Hi 7
ehatinro ((12may2016 | )

Regl i
Full Banner Ad - 468x60
< Volver

Full Banner Ad - 468x60

lustracion XXVI Pantalla Registro INTF09

»

Registro
Nombre
Apellido y
Email ‘ :
Contrasefia
Repita Contrasefia
Enviar

llustracion XXVII Pantalla Registro INTF09 Resultado Final

Identificacion INTFQ09

Tipo Entrada

Formato Impresa

Contenido Pantalla login que permite registrar un nuevo usuario.
Solicita nombre, apellido, user, email, contrasefia y fecha
nacimiento.
Y lo inserta en la base de datos.

Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF01 RF02
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Las siguientes pantallas son accesibles después de iniciar sesion.

Bienvenido Ivan

AL perfil
& Subir ruta

#2 Cambiar Contrasefia -

¢ January2017 > Tunel de la engafia

Eltinel de La Engafia esun
largo tinel ferroviario de
6.976 metros de longitud,
apto para albergar gobte

Full Banner Ad - 468x60

Mo Tu We Th Fr Sa Su

123 45767
*d it

8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

2 23 24 25 26 27 28 & o ©  Full Banner Ad - 468x60
29 30 31

W Videos

J2Podcast

N\ Noticias o Full Banner Ad - 468x60

Full Banner Ad - 468x60

NOMBRE

\. Su nombre \
LUGAR Select

Full Banner Ad - 468x60

I

Cancelar

<= Volver

lustracion XXVIII Pantalla subir ruta INTF10

Identificacion INTF10
Tipo Entrada

Full Banner Ad - 468x60

Formato Impresa
Contenido Pantalla subir ruta que permite registrar una nueva ruto o un
lugar.

Solicita nombre usuario, provincia y lugar.
Y lo inserta en la base de datos.
Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF09
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ANTIGUA

MUEVA

o

| contrasefia antigua

| contrasefia nueva

Mistery Tracks Spain

Full Banner Ad - 468x60

REPITA | repita contrasefia |

Full Banner Ad - 468x60

llustracion XXIX Cambiar contrasefia INTF11

Full Banner Ad - 468x60

Identificacion INTF10

Tipo Entrada

Formato Impresa

Contenido Pantalla que permite al usuario cambiar su contrasefia.
Solicita contrasefia nueva y antigua.
Y lo inserta en la base de datos.

Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF11

Pagina 54 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

{ January2017 )

do Tu We Th Fr Sa Su

I 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 M4
15 16 17 18 1% 20 11

WL MWW N

9 30 31
Yideos
APodcast

R Maticias

" Ivan
L = - A
ivan@mail.com
Full Baniner Ad - 468x60

puntuacién
¥ %ok A i

miembro Full Banner Ad - 468x60
desde:Agosto 19

Full Banner Ad - 468x60

llustracion XXX Pantalla Perfil Usuario INTF12

Identificacion INTF11

Tipo Salida

Formato Impresa

Contenido Pantalla que permite al usuario ver su informacion.
Frecuencia A peticion del usuario

Requisitos RF12
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5.6 Disefio de algoritmos

Proceso login

Diagrama que explica el proceso de un usuario cuando intenta iniciar sesion.

| INICIO |

|§ Login |

. ¥
" Introducir datos <€————

Mo

<" Datos correctos

| Pantalla login |

l

| FIN |

llustracion XXXI Diagrama de flujo Login
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Diagrama que explica el proceso cuando un usuario intenta registrase en la

aplicacion.

| IMICIO |

!

|§ Reqistro |

h 4
< Introducir Datos - #——

| Envio datos |

[:om proba
| BBDD |

-

Mo Si

" Existe Usuario

- .

[ Insertar w
| en BBDD’

|§ Pantalla login |

.

| FIN |

lustracion XXXII Diagrama flujo Nuevo Usuario
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Proceso emitir voto

Mistery Tracks Spain

Diagrama que explica el proceso cuando usuario intenta afadir un nuevo voto.

INICIO |

Login |

v
Enviar Voto

l

Envio datos |

Sl _~Existe voto en el ™. NO

. mismodia 7

Mensaje Error

s

Imsertar

Mensaje: 0K
L

FIM |

lustracion XXXIII Diagrama Flujo Emitir Voto
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Proceso subir contenido

Diagrama que explica el proceso cuando un usuario intenta afiadir nuevo contenido.

| INICIO |

i

|§ Login |

l

Subir Contenido

l

| Envio datos |

s T No
Existen

Insertar

h 4 ¥
Mastrar Error Mostrar Ok
h

)| FIN

lustracion XXXIV Diagrama Flujo Subir Contenido
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Proceso Buscar

Diagrama que explica el proceso cuando un usuario hace una busqueda.

| INICIO |

l

Introducir datos

l

|§ Enviar datos |

s . Mo
l - hay coincidencias l

Mensaje:
Coincidencias

| ) |

llustracion XXXV Diagrama Flujo Busqueda

Mensaje:Error
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6. PLANIFICACION

6.1 Fases
Fasel: Informacion

Una vez que se tiene la idea comienza a recabarse informacion al

respecto recogiendo ideas y comprobando si pudiera llegar a ser factible. Ademas, se
comienza la elaboracion del documento que recoja todos estos datos.

En esta primera etapa se hara la introduccion sobre la propuesta
escogida, se declararan los objetivos y se hara el analisis de requisitos y de contexto.
Fase2: Disefio

Cuando la idea estaba clara empieza la fase de disefio. Los disefios realizados son
los siguientes:

Distribucion de la red local y forma de conexion remota.
Diagrama Entidad/Relacion de la base de datos a utilizar.
Diagrama de clases.

Prototipado y mapa de navegacion de las interfaces.

Fase3: Codificacion

En esta fase se dedica un tiempo a formacidn al tratarse de un lenguaje y un
framework que no se dominan.

Teniendo todos los disefios hechos, se comienzan las labores de desarrollo a
la vez que se va a prendiendo sobre la tecnologia elegida:

e Magquina virtual en la que instalar el IDE el servidor de la base de datos y el
servidor de aplicaciones.

e Crear la BBDD con sus tablas y relaciones.

e Crear las clases necesarias para la aplicacion.

e Crear las pantallas basadas en el prototipo.

Una vez que los aspectos basicos de la aplicacion estan creados, se haran los test
de funcionalidad.

Fase4: Documentacion
En esta etapa se realizaran los manuales técnicos para los usuarios y se

terminara la documentacién que ya se ha ido haciendo durante el resto de fases.
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6.2 Cronograma

Mistery Tracks Spain

Analisis del contexto y estado del arte
Analisis de requisitos

| FAsE2Diseo |
Diagrama de red

Diagrama entidad/relacion
Diagrama clases

Diagrama de interfaces
Disefio de procedimientos
Planificacién
Implementacion

Puesta en marcha
Explotacion
Pruebas

Control calidad
Gestidn econdmica

Manuales y maquetacion

MESES
1(Marzo) | 2(Abril) | 3(Mayo) | 4(Junio)
ACTIVIDADES SEMANAS
123 4|12 3 4|1 2 3 4(1 2 3 4
Resumen
Introduccion
Objetivos
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6.3 Recursos

Materiales
Se instalara un S.O especifico para virtualizacion de servidores: Citrix
xenserver 7.6.El servidor serd 1 modulo DELL PowerEdge R440.

La aplicacion estara instalada sobre tomcat como servidor de aplicaciones y
apache2 como servidor web en una maquina virtual con Ubuntu Server 18.04 en la
que también se instalara el servidor de base de datos.

Con la intencidn de evitar caidas y ofrecer el servicio el mayor tiempo
posible, el servidor DELL tendra doble salida de corriente alterna y 2 ISP distintos
ofreciendo internet.

La salida a internet, el balance de carga y las tareas de firewall serdn mediante
un Mikrotik RB4011UiIAS-RM.

Las tareas de desarrollo se haran con un MSI GL62M 7RDX.
Como sistema de backup un NAS Synology DiskStation DS1819+.

Humanos

Las areas que compondran la empresa estaran a cargo de una Gnica persona y
son las siguientes:

e Administracion: Se encarga de la administracion interna de la empresa, de los
contratos con los clientes y de las acciones de RRHH.

e Desarrollo: Se encarga del mantenimiento y soporte de la aplicacion, asi como de
la investigacion y el desarrollo de mejoras y nuevas funcionalidades.

e Marketing: Se encarga de la atencién al cliente, del mantenimiento de la pagina
web y de las redes sociales. Tendra en cuenta las opiniones de los clientes y sus
valoraciones.

e Sistemas: Se encarga del mantenimiento y soporte de los servidores e
incidencias.

Logistica

No hay recursos logisticos previstos
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7. DESARROLLO
Explicacion

Para el desarrollo se ha elegido el lenguaje JAVA en concreto J2EE.Por lo
cual el front-end estaré en jsp y html.

Para que todo esto funcione se utiliza el modelo vista controlador
SpringMVC que es un framework muy completo y que se puede integrar facilmente
en el IDE eclipse.

La arquitectura del proyecto sera Dynamic Web Project y se transformara a
Apache MAVEN que es una herramienta para gestion de proyectos en JAVA, sera la
encargada de gestionar todas las dependencias, drivers, librerias y repositorios
necesarios para el funcionamiento del proyecto.

7.1 BACK-END

Aqui se va a explicar la parte del proyecto que “no se ve” y que ensefia la forma en
que el proyecto gestiona los datos.

A continuacion, se muestra una parte del fichero pom.xml que utiliza
MAVEN, en el que se ven como se afiaden las dependencias.

(8] eclipse-workspace - MisteryTracksMVC/pom.xmi - Eclipse IDE

File | Edit Source Navigate Search Project Run Window Help

o~ 288w =2 @@ 4 ~0~ @~ G-EB-R- @ -3 Hrilro oo
I

iy

I3 Project Explorer &2 =|
4 52 MisteryTracksMVC g ;;

N MEpSHUSN Y /|

» ‘&1 Deployment Descriptor: MisteryTracksMVC

! 78 <l-- dependencias hibernate -->
> /7 Spring Elements 79
- & JAX-WS Web Services 80= <dependency>
: :;j:::;:;u;z;wes 81 <grotlJpId>org.r‘\ibernateq’groupId?
. 5 Deployed Resources 82 <art1factId>h1bet‘nate-:ore<./art1fact1d>
& puild 83 <version>»5.1.8.Final</version>
= resources 84 </dependency>
. & target 85e <dependency> .
. WebContent 86 <grotIJpId>or'g.hlber‘nate(/gi‘"ouplm )
E pomaml 87 (ar“t1factId>h1ber"nate—entl?ymanager'(fartlfact1d>
& Servers 88 <version>5.1.@.Final</version>
89 </dependency>
9@= <dependency>
91 <groupId>com.h2database</groupIds>
92 <artifactId>h2</artifactId>
93 <version>1.4.193</version>
24 </dependency>
95
96
97

ae sidnnandancines

4 11

lustracion XXXVI Gestor de dependenciaspom.xml

Lo que se puede ver son 2 dependencias

com.h2database que es la utilizada para la base de datos H2 que es la utilizada para
la construccidn proyecto.

Hibernate-entitymanager se encargara de identificar mediante @anotaciones las
clases y sus atributos, insertando en BBDD el nombre de la clase como tabla y los
atributos como campos.
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@Entity

@Table(name="CONTACTO")
public class Contacto {

@1d

private long id ;

Mistery Tracks Spain

/*Anotaciones Utilizadas por entitity mnanager*/

/*Tabla correspondiente en Base de datos*/

/*anotacion para uso de la base datos*/

@GeneratedValue(strategy=GenerationType.AUT0)//autoincremental

/*anotacion para validacion*/

@Email

/*campo de la BBDD*/
@Column(name="email")
private String email:

MO W00 SOV W W0 S 0 UT W

-

1 I »

lustracion XXXVII Anotaciones utilizadas por hibernate

7.1.1 Despachador

Después de configurar las dependencias se configuraria el despachador dispatcher-
servlet.xml que lo que hace es indicar a la aplicacion donde esta cada cosa.

Component-scan

indica cual es el paquete en el que esta el controlador principal

4% Debug &5 Project Explorer BES|e v=0O
4 15 MisteryTracksMVC =

%1 Deployment Descriptor: MisteryTracksMVC
= #7 Spring Elements
I & JAX-WS Web Services
4 Java Resources
4 (B sre
4 # com.misterytracksspain
» H) MisteryTracksSpainController,java
> [ package-infojava
4 [ com.misterytracksspain.controller
- [l ContactoController java
+ [ LoginControllerjava
- [ package-infojava
> H UsuarioControllerjava
4 [ com.misterytracksspain.model

Contacto java tooplate-st.. niciojsp bootstrap.mi. M) MisteryTrac... [ dispatcher-.. 82 ™z

1 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
2¢<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"

0NV AW

9
18
11
12
13
14
15

xmlns:xsi="http://www.w3.org/2601/XML.Schema-instance"”
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context" i
xmlns:mve="http://www.springframework.org/schema/mve" xmlns:jpa="http://u
xmlns:tx="http://www.springframework.org/schema/tx" L
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans http://wn
http://www. springframework.org/schema/context http://www.springframen
http://www. springframework.org/schema/mve http://www.springframework.
http://www. springframework.org/schema/data/jpa http://www. springframe
http://www. springframework.org/schema/tx http://www.springframeworr.c

<context:component-scan
base-package="com.misterytracksspain” />

llustracion XXXVIII imagen del package principal
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Resources

Hace el mapeo de carpetas para que el .jsp sepa donde buscar los css iméagenes etc..

<!-- se afade la carpeta de imagenes para poder usarlas en el jsp -->
<mvc:resources location="/resources/img/"
mapping="/img/**"></mvc:resources>

<!-- se afade la carpeta de css para poder usarlas en el jsp -->
<mvc:resources location="/resources/css/"
mapping="/css/**"></mvc:resources>

m

<!-- se afade la carpeta de css para poder usarlas en el jsp -->
<mvc:resources location="/resources/webfonts/"
mapping="/webfonts/**"></mvc:resources>

<!-- se afade la carpeta de videos para poder usarlas en el jsp -->
<mvc:resources location="/resources/videos/"
mapping="/videos/**"></mvc:resources>

<!-- se afade la carpeta de js para poder usarlas en el jsp -->
<mvc:resources location="/resources/js/" mapping="/js/**"></mvc:resources

lustracion XXXIX Imagen del mapeo de carpetas

ViewResolver

Recoge los datos del controlador para mostrar la vista deseada.

<bean id="viewResolver" LJ
class="org.springframework.web.servlet.view. InternalResourceViewResol
<property name="viewClass"
value="org.springframework.web.servlet.view.JstlView" />
<property name="prefix" value="/WEB-INF/jsp/" />
<property name="suffix" value=".jsp" />
</bean>

llustracion XL Imagen ViewResolver
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Ejemplo ViewResolver:

}*import org.springframework.stereotype.Controller;[]

)

l @Controller

! public class MisteryTracksSpainController {
5

8 @RequestMapping("/™)
public String sayRaiz(Model model) {

// atributos que manda

model.addAttribute("mensaje",

return "inicio";

D i B i

llustracion XLI Ejemplo ViewResolver

Mistery Tracks Spain

// acciones si en la url no aparece algo del estilo /rutas

model.addAttribute("saludo”, "Hola Mundo!!!");

m

"Me llena de orgullo y satisfaccidn saludaros en este primer
model.addAttribute("url”, "http://localhost:8080/MisteryTracksMVC/pr
// como se llama la pagina a la que te redirige

Cuando el usuario hace una peticion a la IP de la pagina la recoge este controlador
con el @RequestMapping(“/”’) crea unos atributos que se mandarian a la vista y
utiliza el return para ir a la pagina inicio , como se puede ver en la ilustracion 33

El despachador recibe una cadena de texto con el valor inicio y concatena la

extension (preffix) .jsp y nos envia a dicha pagina.

Si se quisiera mostrar el “saludo” bastaria con poner {$saludo} en la vista.

Ejemplo del formulario de contacto, que recibe un objeto y muestra sus atributos

- == | | T T A v D v Y v YT

4] CantactoControllerjava 2] viewjsp i3 | [§] Contactojava |51 contactojsp

Fsil
=
3

ing=ut -8

<body >
«h2>Informacion de contacto enviada=/h2>

8= <table>

o <tr>

1e <td>Nombre :</td:>

11 <td>${contacto.nombre}</tds

14 <td>Mensadie :</td>

15 <td>s{contacto.mensaje}</td>
16 </t

17 <tr>

18 <=td>Email e/ td>

19 <td>${contacto.email}</td>
ze </tr>

22 <tr>
23 <tds>id :</td>

ioa =td>${lcontacto.idl</td>
25 </Er>
26 </table>
27 </body>
28 </htmls>

- - = o

21 tooplate-style.css

uvage="java" contentlType=“"text /html; charset=wtf-8"

llustracion XLII Ejemplo de salida de datos clase contacto

$ — R o« gl v = -

L) inicio.jsp [ bootstrs
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dataSource

indica el nombre de la base de datos y las claves de acceso

m

I
<l-- base datos --> ‘
<bean id="dataSource"
class="org.springframework.jdbc.datasource.DriverManagerDataSource”>
<property name="driverClassName" value="org.h2.Driver" />
<property name="url" value="jdbc:h2:./mistery" />
<property name="username" value="sa" />
<property name="password"” value="" />
</bean>

llustracion XLIII origen de los datos de la BBDD
messageProperties
indica donde esté el archivo con todos los mensajes de error, que luego se usaran
para la validacién de formularios

<!-- Este bean nos permitira usar message properties -->
<bean id="messageSource" =
class="org.springframework.context.support.ReloadableResourceBundleMe

<property name="basename" value="/WEB-INF/messages" />

</bean>
llustracion XLIV Mesage properties
I [ Contactojava  [w MisteryTrac.. Uil dispatcher-... A1) MisteryTrac... [ messages.pro.. & | 76 = 8
- 1NotEmpty.registroForm.nombre=Por favor introduzca el nombre =

2S5ize.registroForm.nombre=El nombre debe tener entre 4 y 20 caracteres
35ize.registroForm.apellido=El apellido debe tener entre 4 y 2@ caracteres
4Email.registroForm.email=Introduzca un mail valido
5S5ize.registroForm.contrasena=la contrasena debe tener entre 4 y 1@ caracteres

llustracion XLV Muestra mensaje properties

Entitymanager

Indica la ruta en la que el programa tiene que scanear en busca de clases con la
anotacion @Entity y asi saber que esa clase se insertard en BBDD.

)

) <l-- entity manager (las clases para la base de datos) -->

= <bean id="entityManagerFactory"

J class="org.springframework.orm.jpa.LocalContainerEntityManagerFactory
<property name="dataSource" ref="dataSource" />
<property name="jpaVendorAdapter” ref="jpaVendorAdapter"” />

<!1-- spring based scanning for entity classes -->
</bean> =

)
F
) <property name="packagesToScan" value="com.misterytracksspain.model"
!

llustracion XLVI Manager de entidades

Pagina 68 de 101



(E/ lvan Casado Mistery Tracks Spain
2
3 /*Anotaciones Utilizadas por entitity mnanager*/
4 @Entity
5 /*Tabla correspondiente en Base de datos*/
6 @Table(name="CONTACTO")
7 public class Contacto {
8

llustracion XLVII Ejemplo anotacion @Entity

Hasta aqui llegan los datos utilizados por el despachador, a continuacion, se cred la
estructura de paquetes afiadiendo 3 mas que son controller , model y repo:

7.1.2 Estructura del proyecto

-4

% Java Resources

F

B

4 (B ogre

4 com.misterytracksspain
- 1] MisteryTracksSpainController java
- [1] package-infojava

4 i com.misterytracksspain.controller
- [1] ContactoControllerjava
> [1] LoginControllerjava
- [1] package-infojava
+ 4 UsuarioControllerjava

4 M com.misterytracksspain.model
: ) Contactojava
- i Loginjava
: [J] package-infojava
» M Usuariojava

« H com.misterytracksspain.repo
- [/ ContactoRepository.java
- [1] package-infojava
+ [# UsuarioRepository java

llustracion XLVIII Estructura de paquetes
Controller

En este paquete se alojaran los controladores de cada clase, las clases que usan
formulario deberan tener un controlador para atender las peticiones

— e -

4§ com.misterytracksspain.controller
- 1] ContactoControllerjava
- [ LoginControllerjava
- [ package-info.java

- 4] UsuarioControllerjava

llustracion XLIX Controladores de clases
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@Contreller
public class UsuarioController {

[iﬂ
¥ inyeccion del repositorio de usuarios para el uso de la base de datos
*/

@Autowired

private UsuarioRepository usuarioRepository;

// accion cuando en la url detecta /registro
S @RequestMapping(value = "/registro”, method = RequestMethod.GET)
public String showForm(Model model) {
Usuario registro = new Usuario();
model.addAttribute("usuarioForm", registro);
return "registro”;

}

// accion cuando en la url detecta addUsuario

// la peticion viene del formulario de registro

@RequestMapping(value = "/addUsuario", method = RequestMethod.POST)

public String submit(@valid @odelAttribute("usuarioForm") Usuario usuario, BindingResult result, Model model) {

) // comprobacion de si la direccion de correo ya existe
if (usuarioRepository.exists(usuario.getEmail())) {
// envio de mensaje
i model.addAttribute("errorusuario”, "el usuario ya existe");
vy retorno a la pagina de registro
return "registro”;
} else {

// comprobacion de que sean iguales
if (usuario.validaContrasena()) {
// comprobacion del resto de campos mediante anotaciones
if (result.hasErrors()) {
// wvuelta al formu registro
return "registro";
} else {
// si no existe lo guarda en BBDD
usuarioRepository.save(usuario);
// envia a la vista de registro un objeto usuario llamado registro
model.addAttribute("registro™, usuario);
return "viewRegistro";

}

! } else {

v si las contrasefas no coinciden crea un mensaje y retorna al registro
model.addAttribute("errorcontrasena”, "las contrasefias no coinciden");
return "registro”;

B

llustracion L Ejemplo clase controladora

Como se ve en la imagen precedente, el usuario al pulsar el boton enviar en el
formulario de registro envia un valor /addRegistro que lo que hace recibir los datos
por POST y validar los campos (utilizando el result) y que las contrasefias sean
iguales, si todo es correcto comprueba que el usuario no existe en el repositorio
UsuarioRepository (utilizando el mail que es la primary key) si tampoco da error
entonces lo afiade a la base de datos.

Repo

En este paguete es donde se guardaran las interfaces encargadas de las operaciones
gue tengan que ver con las bases de datos, cada clase que tenga tabla debera tener un
repositorio e implementar su interfaz NombreclaseRepository para poder operar con
ella.

Ejemplo

Pagina 70 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

9 @Repository
18 /*
11 * extender la interfaz, hay gue incluir dos clases:

12 * 1-Usuario, el tipo de entidad

13 * gue va a ser gestionada

14 * 2-E1 tipo de dato del atributo gue este marcado
15 * como @Id en dicha clase.

16 */

17

18 //esta interfaz se encargara de interactuar con la tabla USUARIO

19 public interface UsuarioRepository extends JpaRepository<Usuario,String> {
20

21 }

22

lustracion LI Ejemplo interfaz Repository

Para que funcione solo debe crearse como tipo interfaz y extender
JpaRepository a la cual indicamos el tipo de objeto y el tipo de @id que tiene la
clase.

Para usar los métodos de acceso a datos debemos iniciar la interfaz e inyectar los
datos con la anotacion @Autowired que utiliza Spring MVC.

i @Controller

I public class UsuarioController {
[

= /*

' * inyeccion del repositorio de usuarios para el uso de la base de datos
; %/

= @Autowired

! private UsuarioRepository usuarioRepository;

llustracion LII Inyeccidn de repositorios con @Autowired

Asi ya se podrian usar los métodos propios de la interfaz o incluso se pueden crear
consultas personalizadas,equivalen a las querys en otros tipos de BBDD como Oracle
0 Mysql.

// accion cuando en la url detecta addUsuario

/7 la peticion H;éﬁgﬁgﬁiﬁ?brmulario de registro
@RequestMapping(value = "/addUsuario", method = RequestMethod.POST)
public String submit(@valid @ModelAttribute("usuarioForm™) Usuario usuario, Bindin

// comprobacion de si la direccion de correo ya existe
if (usuarioRepository.exists(usuario.getEmail())) {
// envio de mensaije
model.addAttribute("errorusuario”, "el usuario ya existe");
retorno a la pagina de registro
return "registro";

llustracion LI Ejemplo de consultas JPA
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private UsuarioRepository usuarioRepository;

@ equals(Object arg0) : boolean - Object i
& exists(Example<S> example) : boolean - QueryByExampleExecutor

@RequestMapping(value = "/
public String showForm(Mod & exists(String id) : boolean - CrudRepository
Usuario registro = new| & count():long - CrudRepository
model . addAttribute("us
return "registro”;

// accion cuando en la url de

¢ count(Example <S> example) : long - QueryByExampleExecutor
e*findAIIO : List=Usuario= - JpaRepository

¥

5*findAII(E)(ampIe<S> example) : List<S= - JpaRepositary
// accion cuando en la url  findAll(Iterable<String > ids) : List<Usuario> - JpaRepositary

// la peticion viene del f| ¢ findAll(Pageable pageable) : Page<Usuario= - PagingAndSortingReposi

@Requestiiapping(value = "/ ¢ findAli(Sort sort) : List<Usuario> - JpaRepository
public String submit(@vali

< Il | 3

Press 'Ctrl+Space’ to show Template Proposals ||

// comprobacion de si
if (usuarioRepository.exists(usuario.getEmail())) {

o

lustracion LIV Métodos de acceso a datos de JPA

7.2 FRONT-END

7.2.1 Estructura
Esta parte es la que se comunica con los controladores para enviar/recibir los
datos de los controladores.

4 = WebContent
I = META-INF
4 (= resources
I = 55
i = img
b s
I = videos
I = webfonts
4 |i= WEB-INF
4 i jsp
12| contactojsp
i forajsp
£ iniciojsp
= login,jsp
=l noticias.,jsp
z| podcastjsp
prueba.jsp

=] registro.jsp

=] rutas.jsp

12| videos,jsp
view.jsp
viewLogin,jsp

W bW

viewRegistro,jsp
= lib
) dispatcher-servletxml
= messages.properties
1% webxml

llustracion LV Estructura Web
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7.2.2 Vistas

Las vistas estaran todas almacenadas en la misma carpeta al igual que las
“resources”, cuando queramos acceder a scripts imagenes ... deberemos indicarlo el
jsp de la siguiente manera:

Primero: importando el jsp/core anadiendo el prefijo “c”

: |<|.—— tag para poder usar mapping resources con css, img,video creado en dispcher--j

| <Hataglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"%>
AMNETYWNE bt

Segundo: indicando el prefijo la ruta del recurso deseando

l6 <link rel="stylesheet"
L7 href="<c:url value="css/tooplate-style.css"></c:url>">
18 <link rel="stylesheet” href="<c:url value="css/calendario.css"></c:url>">

(s} SAE 0. oW W _a_ 8 _ . __xar

llustracion LVI Ejemplo url css

<div class="tm-company-img-container">

aqui va el mapa -->

<img src="<c:url value:"fimgfmapd.png"><fc:ur1>' alt="Image" [>
</div>

llustracion LVII Ejemplo insercion imagen

Para las redirecciones se usaran etiquetas <a> cuyo value enviara al
controlador la pagina a la que quiere ir

<ul class="navbar-nav mx-auto tm-navbar-nav">
<11 class="nagv-item active"><a class="nav-Link" href="#"><i
class="fa fa-1x fa-home"></i»<b> Inicio</b><span
class="sr-only">(current)</spanz</a></1i>
<11 class="nagv-item"><a class="nav-Link" href="rutas"><i
class="fa fa-Ix fa-road”></i><b> Rutas</b></a></1i>

<11 class="nav-item"><a class="nav-Link " href="contacto"><1i
class="fab fa-whatsapp"></i><b> Contacto</b></a»</1i>

<11 class="nav-item"><a class="nav-Llink" href="foro"><1i
class="fa fa-Ix fa-comments"></1><b> Forum</bs</ax></11i>

llustracion LVIII uso de href
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7.2.3 Formularios

Para el uso de formularios deberemos usar unas etiquetas especificas

Como son <form:form> para indicar 2 atributos 1 modelAttribute que es lo que envia
el controlador de controlador correspondiente y action que indica el método que va a
usar el formulario para trabajar con los datos.

[P ——

modelAttribute="usuarioForm"” action="addUsuario"
class="tm-contact-form™ method="POST">

accion cuando en la url detecta /registro
[@RequestMapping(value = "/registro”, method = RequestMethod.GET)
public String showForm(Model model) {
Usuario registro = new Usuario();
model.addAttribute("usuarioForm”, registro);
return "registro”;

}

// accion cuando en la url detecta addUsuario

// la peticion viene del formulario de registro

{@RequestMapping(value = "/addUsuario”, method = RequestMethod.POST)

public String submit(@Valid @ModelAttribute("usuarioForm") Usuario usuario, BindingResult result, Model model) {
// comprobacion de si la direccion de correo va existe

if (usuarioRepository.exists(usuario.getEmail())) {
I/l envin de mencadie

llustracion LIX Acciones de los formularios

<form:label> que indica los nombres de la cabecera de la caja de texto

<form:input> funciona igual que el input de HTML pero con una diferencia, que
aqui hay que indicar un path , que no es otra cosa que el nombre del atributo de la
clase a la que pertenece el campo , esto se usara luego en las validaciones.

————— e e - e e

<form:input type="password” path="contrasena” id="contact pass"
class="form-contral” placeholder="Contrasefa” required="true"></form:input>

J*anotaciones validacion formulario registro*/
@Size(min = 4, max = 20)

@NotBlank

/*anotaciones acceso a datos*/
@Column{name="nombre")

private String nombre;

Y por ultimo <form:errors> que recoge errores en caso de haberlos , los errores que

muestra son los que se han afiadido en el message.properties que se muestra en el
punto 7.1.1
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7.2.4 Validar Formularios

Como se indica en el punto anterior, se dispone de una etiqueta especifica
para recoger los errores enviados por el controller.

Tras pulsar el boton de enviar el controlador recoge los datos enviados
mediante post por el formulario, para validar se hace uso de anotaciones

/*anotaciones validacion formulario registro*/
@NotBlank

@Size(min = 4, max = 10)

/*anotaciones acceso a datos¥®/
@Column(name="contrasena")

private String contrasena;

llustracion LX Anotaciones validacion formularios

En la imagen anterior se usa @NotBlank que indica que el campo no puede estar
vacio y de @Size que no permite que la contrasefia se menor de 4 caracteres ni
mayor de 10.

[@RequestMapping(value = "/addContacto"”, method = RequestMethod.POST)
public String submit(@Valid @ModelAttribute("contactoForm") Contacto contacto, BindingResult result, Model model) {

if (result.hasErrors()) {
return "contacto";
} else {
model.addAttribute("contacto™, contacto);

contactin.save(contacto);
return "view";

¥
¥

Se hace mediante BindingResult que devuelve un objeto result que si tienes
errores nos devuelve a la pagina del formulario y mostrando los mensajes de error ,
en caso de no tener errores introduce el objeto en su repositorio y este a la base de
datos.

Registro

das

el tamaric tiene que estar entre 4 y 20

as

el tamanio tieane que estar entre 4 y 20

llustracion LX1 Demostracién validacion
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También se pueden crear reglas de validacion propias como el utilizado para
comparar las 2 contrasefias introducidas en el registro, que en caso de ser distintas
nos muestra un mensaje personalizado.

El Unico problema es que para recogerlo debemos embeber cédigo Java
dentro del codigo html.

// comprobacion de gue sean iguales
if (usuario.validaContrasena()}) {

// comprobacion del resto de campos mediante anotaciones
if (result.haskErrors(}) {
// vuelta al formu registro
return "registro”;
} else {
// si no existe lo guarda en BBDD
usuarioRepository.save(usuario);
// envia a la wista de registro un objeto usuario llamado registro
model _addAttribute("registro™, usuario);
return "viewRegistro";

}

} else {
si las contrasefas no coinciden crea un mensaje v retorna al registro
model.addAttribute(”errorcontrasena”™, "las contrasefias no coinciden™);
return "registro™;

¥

<form:errors path="contrasena"” cssClass="formuldAlerta formuError"></form:errors:>
error contrasenas distintas -->

<%
if (request.getAttribute(”errorcontrasena”) != null) {

ar
A >
<div class="formuAlerta Formufrror">%${errorcontrasenal</div>

or
<

llustracion LXII Error contrasefias personalizado

Demostracion:

@ Inicio A Rutas {© Contacto ®; Forum - Registro f

el tamafio tiene que estar entre 4y 20

el tamafio tiene que estar entre 4y 20

12sda

no es una direccién de correo bien formada

las contrasefias no coinciden

llustracion LXI111 errores de contrasefas distintas
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8. PUESTA EN MARCHA

Una vez que la aplicacion entra en fase alfa cubriendo los requisitos
funcionales méas importantes, se empezaria con las labores de instalacion.

Fasel: Servidor Citrix

Se empezaria con la puesta en marcha del servidor de virtualizacion en este
paso es necesario que el equipo tenga instalado el Sistema Operativo Xenserver 7.6.

Desde un equipo cliente en la misma red y a través del software XenCenter se
haran las instalaciones de las diferentes maquinas virtuales.

Para una mayor eficacia en las labores de instalacion de nuevas VMs el
servidor cuenta con un segundo disco duro en el que se guardaran las ISO de los
diferentes sistemas operativos. Ademas, contara con sistema de archivos NTFS y se
compartird mediante el protocolo SMB(Samba) esto ayudara a la hora de realizar las
copias de seguridad que se guardaran en el NAS dedicado para tal fin.

Fase2: Instalacion Servidor Tomcat / SQL

En la segunda fase se instala la maquina dedicada a servidor de aplicaciones

Ira montada sobre el S.O UbuntuServer18.04 a la que se le dedicaran 4GB de
memoria RAM y 100Gb de disco, para facilitar su gestién y mantenimiento se
activara lo primero el protocolo SSH para acceder a la consola de comandos de
forma remota ya que por defecto viene deshabilitado.

Una vez se tiene el acceso remoto se empezaria con la instalacion de
tomcat8.5 y el servidor de SQL.

Fase3: Configuracion Servidor Tomcat / SQL

Una vez instalados el servidor de aplicaciones y el de base de datos se crean
usuarios nuevos con contrasefas seguras, y se retiran todos los accesos por defecto
como pueden ser Admin: Admin.

En este punto también se reconfiguraran todos los puertos por defecto que se
necesiten por motivos de seguridad (80,8080,443,22,23)

Fase4: Configuracion Aplicacion

En cuanto estan configurados los puertos y los usuarios es el turno de hacer la
configuracion para que la aplicacion interactle con la base de datos.

Al tratarse de proyecto que implementa MAVEN estas gestiones se haran a
través de un fichero llamado pom.xml que se encarga de la gestion de las
dependencias.

Con las dependencias se configuran los drivers para la conexion a BBDD y
los repositorios necesarios para las clases JAVA.
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Fase5: Despliegue

Una vez funciona la interaccién con la base de datos y todas las dependencias
estan correctamente se despliega la aplicacion en el servidor para ello serd necesario
un fichero enviroment.properties en el que se introduciran los datos del servidor al
que se quiere desplegar la aplicacion del resto se ocupara el plugins antes citado
MAVEN.

Fase6: Comprobacion

Una vez el punto 5 esta funcionando se hara un reenvio de puertos en el
router a la IP y el puerto interno de la aplicacion, si accediendo a través de la IP
publica del router y un puerto configurado con anterioridad accedemos a la pagina la
prueba sera positiva.

Fase7: Publicacion

Si los test realizados en el punto 6 son positivos entonces se configura el
servicio DynDNS en el router, esto nos evitara tener que mirar la IP publica del
router ya gque esta cambia cada cierto tiempo al no tener contratada un IP publica
estatica.
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9. PRUEBAS Y CONTROL DE CALIDAD

N2 CASO DE PRUEBA: CP-01

| TIPO: RESTRICCION | REQUISITO TESTEADO: RF-01

DESCRIPCION

Comprobar distintos tipos de usuario

PRERREQUISITOS

debe haber usuarios registrados en la pagina y un formulario de login

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina
b. Revision contenido
c. Acceder al login

d. Comprobar contenido

RESULTADO Los usuarios registrados ven opciones que los anbnimos no
ESPERADO

RESULTADO Se obtiene el resultado esperado

OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-02

| TIPO: RESTRICCION | REQUISITO TESTEADO: RF-02

DESCRIPCION

La herramienta contara con un sistema de login que permita
acceder a los usuarios registrados.

PRERREQUISITOS

debe haber usuarios registrados en la pagina y un formulario de login

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina
b. Acceder al login
c. Comprobar contenido

RESULTADO Los usuarios registrados consiguen acceder y ven opciones que los
ESPERADO anénimos no

RESULTADO Se obtiene el resultado esperado

OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-03

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-03

DESCRIPCION

La herramienta tendra una vista principal con un menu que permita
el acceso a todos los recursos

PRERREQUISITOS

debe haber usuarios registrados en la pagina y un formulario de login

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina
b. Comprobar contenido

RESULTADO Los usuarios registrados consiguen acceder y ven opciones que los
ESPERADO andnimos no

RESULTADO Se obtiene el resultado esperado

OBTENIDO
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N2 CASO DE PRUEBA: CP-04

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-04

DESCRIPCION

La herramienta tendra un mapa de navegacion

PRERREQUISITOS

Debe estar integrado el mapa de google

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina
b. Comprobar funcionamiento del mapa

RESULTADO El mapa permite realizar basquedas y ver lugares resaltados
ESPERADO

RESULTADO Sin resultado , falta de implementar

OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-05

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-05

DESCRIPCION

La herramienta tendrd un sistema de puntuaciones que permita
votar lugares

PRERREQUISITOS

Los usuarios deben estar registrados en la pagina para poder votar
Deben de haber rutas subidas por los usuarios

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina

b. Login

c. Acceder al apartado rutas
d. Votar una ruta

RESULTADO Un usuario puede emitir votos a una ruta subida por otro usuario
ESPERADO

RESULTADO Sin resultado , falta de implementar

OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-06

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-06

DESCRIPCION

La herramienta tendra un apartado con enlaces relacionados

PRERREQUISITOS

Debe existir un menu principal y un apartado relacionados

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina

b. Comprobar funcionamiento de los menus y el apartado +
Misterio

c. Reuvision de hipervinculos

RESULTADO Desde este menu se accede a todos los contenidos
ESPERADO

RESULTADO Se obtiene el resultado esperado

OBTENIDO
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N2 CASO DE PRUEBA: CP-07

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-07

DESCRIPCION

La herramienta contara con un apartado para calendario de eventos.

PRERREQUISITOS

En la pantalla inicial debe haber un calendario

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina

b. Irala pagina principal
c. Pulsar calendario

d. Comprobar el calendario

RESULTADO Se debe mostrar el calendario y sus eventos

ESPERADO

RESULTADO Se accede al calendario pero no tiene implementado eventos
OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-08

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-08

DESCRIPCION

La herramienta contara con un servicio de enlaces a compras y
reservas.

PRERREQUISITOS

La pagina debe tener un apartado rutas funcionales
Estas deben incorporar un enlace a hoteles cercanos

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina

b. Ir ala pagina principal

c. Hacer una busqueda en el mapa

d. Enun lugar obtenido apretar el hipervinculo

RESULTADO La pagina nos redirige a la pagina de contratacion del hotel
ESPERADO

RESULTADO Sin resultados. No implementado

OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-09

| TIPO: FUNCIONAL I REQUISITO TESTEADO: RF-09

DESCRIPCION

La pagina tendra una vista que permita afadir contenidos los usuarios
registrados.

PRERREQUISITOS

El usuario debe estar logeado

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina
b. Login

c. Pestafia subir contenido
d. Afadir el contenido

RESULTADO El usuario puede afiadir contenidos correctamente
ESPERADO

RESULTADO Sin resultados. No implementado

OBTENIDO
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N2 CASO DE PRUEBA: CP-10

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-10

DESCRIPCION

La pagina tendra un foro para que interactiien los usuarios.

PRERREQUISITOS

El usuario debe estar logeado

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina
b. Login

c. Pestafia foro

d. comprobar contenido

RESULTADO El usuario ve los contenidos de foros correctamente
ESPERADO

RESULTADO Sin resultados. No implementado

OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-11

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-11

DESCRIPCION

Habréa posibilidad de cambiar la contrasefia para los usuarios
registrados

PRERREQUISITOS

El usuario debe estar logeado

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina

b. Login

c. Pestana perfil

d. Opcion cambiar contrasefa

RESULTADO El usuario cambia la contrasefia correctamente
ESPERADO

RESULTADO Sin resultados. No implementado
OBTENIDO

N2 CASO DE PRUEBA: CP-12

| TIPO: FUNCIONAL | REQUISITO TESTEADO: RF-12

DESCRIPCION

El usuario sera capaz de consultar los datos de su perfil

PRERREQUISITOS

El usuario debe estar logeado

PROCEDIMIENTO

a. Acceder a la pagina
b. Login
c. Pestana perfil

RESULTADO El usuario ve sus datos correctamente
ESPERADO

RESULTADO Sin resultados. No implementado
OBTENIDO
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10. PLAN EMPRESARIAL
10.1 Localizacion
La situacion inicial seré en el propio domicilio en Torrelavega.

En cuanto el proyecto empiece a ser rentable o hubiera problemas de espacio se
buscaria otra opcion para instalar los servidores.
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10.2 Inmovilizado intangible.

El articulo 101 LPI establece que “Los derechos sobre los programas

de ordenador, asi como sobre sus sucesivas versiones y los programas derivados,
podran ser objeto de inscripcidn en el Registro de la Propiedad Intelectual.

El procedimiento sera por el registro normal. En este caso, tanto la

autoria, como la titularidad, le corresponde a la empresa generadora del software.
Solicitud de marca ... 125, 36 ...

Certificado ... 14,81....
TOTAL .... 140, 17

10.3 Propiedad industrial

Oficina Espaiiola
de Patentes y Marcas

TRAMITE O PAGO TRAMITE ¥ PAGO

SIGNOS DISTINTIVOS. NO ELECTRONICOS  ELECTRONICOS

CONCEPTO Clave Importe Clave Importe

SOLICITUD DE MARCA O 12 Clase 147,49 € 125,36 €
. MTO1 MEO1 (*)
NOMEBRE COMERCIAL 22 Clase y cada sucesiva 95,55 € B121 &€
Clase no pagada con la solicitud de marca o nombre comercial. |MT17| 9555€ |ME17 (*)| 81.21€
SOLICITUD DE MARCA 12 ¢l 294,94 € 250,70 €
) ase MTO2 : MED2 (*) E
COLECTIVA O DE GARANTIA |32 Clase y cada sucesiva 191,07 € 162,41 €

Clase no pagada con la solicitud de marca colectiva o de gar. MT1E| 191,07 € |ME18(*)|] 16241 &
SOUCITUD DE REGISTRO INTERNACIONAL Séla comprende la tasa

nacional, conindependencia de las que hayan de abonarse a la Of. Int.
DIVISION SOLCITUD. Por cada solicitud divisional resultante. MTOS 56,06 € MED3 47,65 €
SOLICITUD DE RESOLUCION URGENTE MTO7 54,26 € MEDS 46,12 €
PRIORIDAD UNIONISTA O EXPOSICION. Por cada prior. reivindicada | MTO8 20,25 € MEDS 17,21 €
INSCRIPCION O CANCELACION DE CESIOMES, LICENCIAS,
DERECHOS REALES, OPCIONES COMPRA. Por registro afectado. MT15 3443 € ME10 2927 €

MTO3| 4398¢€ MEDE 3738€

PAGO MAXIMO. MX15)| 7.184,75 € | XM10 | 6.107,04 €
CERTIFICACIONES MT20| 17.41€ ME11 14,81 €

Pagina 84 de 101



Ivan Casado Mistery Tracks Spain

10.4 Aplicaciones informaticas

La mayoria de programas o sistemas utilizados seran libres o gratuitos

el resto se ensefian en la tabla méas abajo mostrada.

Avast Internet Security Antivirus 1 69.99 21%
Premier
Windows 10 pro Sistema operativo 1 259 21%
Sublime text 3 Editor de texto avanzado 1 70.31 21%
bussines
TOTAL 399.3 21%
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10.5 Inmovilizado material

10.5.1 Terrenos

No requeridos

10.5.2 Edificaciones y Construcciones

No se requiere el alquiler de locales para este proyecto, puesto que sera
desarrollado desde el propio domicilio.

10.5.3. Instalaciones

Se requerira de la instalacion de una segunda linea de internet con movistar
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10.5.4. Maquinaria y utillaje

De la instalacion de la red y los equipos que la componen se encargara

Ivan Casado y el material necesario sera el siguiente.

Crimpadora 1 9.59 21%
Tijera 1 8.90 21%
electricista
pelacables 1 10.19 21%
100 m Cable 1 38.52 21%
UTP
Tester Rj45 1 19.09 21%
Armario Rack 1 77.99 € | 21%
quU
TOTAL 163.76€ | 21%
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10.5.5. Mobiliario

Como material de oficina se va a necesitar:

BIEN CARACTERISTICAS | ANO PRECIO IVA
Mobiliario de | 1 x Mesa 1 109.00 € 21%
ST 1 x Silla 128.75 €
1xTV 540.00 €
TOTAL 777.75€ 21%
10.5.6. Equipos proceso de la informacion
Los equipos que componen la red local son los siguientes:
BIEN CARACTERISTICAS ANOS PRECIO IVA
PC MSI GL62M 7TRDX 1 0€ 21%
Desarrollo
PC Servidor PowerEdge R440 | 1 1.785,73 € 21%
8x2.5" | 4110 | 1x16GB
| 2x600GB
Monitor Acer Nitro VG220Q 1 129,66 € 21%
LED Display 54,6 cm
(21.5"
NAS de Synology DS218PLAY 1 246,87 21%
backups Diskstation - NAS con
2 bahias
Router Mikrotik Routerboard 1 188,59 21%
RB4011iGS+RM
Switch Zyxel GS1100-16 1 57,45 21%
16 puertos
Disco duro | WD Blue 1 TB (7200 1 46,52 X 2 21%
rpm, SATA a 6 Gb/s, unidades
64 MB de caché, 3,5")
azul
TOTAL 2501,34 € 21%

10.5.7. Elementos de transporte

No requerido

10.5.8. Otro inmovilizado material

No requerido
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10.6 Presupuesto detallado

10.6.1 Inversién

Para el desarrollo del proyecto se necesitara el uso de los equipos
informaticos detallados en el punto 10.5.6 mostrando tanto los equipos servidor
como los elementos que conforman la red local, ademas se necesitara hacer inversion
en software para desarrollo que se detalla en el punto 10.4 de la memoria.

10.6.2 Gastos

Los gastos en servicios para el desarrollo del proyecto son los siguientes:

SERVICIO MES PRECIO IVA
22 salida de 3 99 21%

internet
TOTAL 297 21%

Horas dedicadas al proyecto:

ESTIMACION DE TIEMPO PERIODO 3 MESES
Dias trabajados al mes 30
Dias totales de proyecto 90
TOTAL HORAS (90dias x 3h) 270

10.6.3 Umbral de rentabilidad

UMBRAL 3 MESES
Gastos 297€
Salario minimo mensual 2700€
Salario minimo interprofesional 2207,7€
Umbral Gastos + salario 2997€
mensual
Valor hora Umbral/Horas 6,3€
minimo totales
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Tiempo empleado

Introduccién 2h
Objetivos 2h
Anédlisis del contexto y estado del arte 8h
Andlisis de requisitos 8h
Diagrama de red 1h
Diagrama entidad/relacion 4h
Diagrama clases 4h
Diagrama de interfaces 20h
Disefio de procedimientos 8h
Planificacion 4h
Formacion 50h
Desarrollo 105h
Puesta en marcha 4h
Explotacion 4h
Pruebas 5h
Control calidad 4h
Gestion econémica 6h
Documentacion 30h
TOTAL HORAS 270h
COSTE TOTAL (6,3€ * HORAS) 1701€

Por tanto, si el valor de hora minimo es 6,3€ hora, un precio a partir de 1701€

seria rentable.
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11. PLAN ECONOMICO FINANCIERO

11.1. Plan Econdmico

INVERSIONES % AMORT ANOD 1 ANO 2 AfO 3

Inmovilizado Material

Terrenos

Instolaciones y Moguinaria 10%

Mobillario y Utillaje 10% 941,51

Elementos de transporte 15%

Equipo proceso de informacion 25% 2.501,34

Otro inmovilizado material 10%
Total Inmovilizado Material 3.442,85 0,00 0,00
Inmovilizado Intangible

Investigacian y Desarrolio 20%

Patentes, licencias y marcas 92,81

Aplicaciones infaormdticas 26% 399,30

Derechos de trospaso

Canan franguicio
Total Inmovilizado Intangible 492,11 0,00 0,00
Inversiones Financieras u.m| 0,00] 0,00
Amortizacion Inmovilizado Material 719,49] 719,49) 719,49
Amortizacion Inmovilizado Intangible 103,82| 103,82 103,82
Fianzas y Depdsitos | | 0,00] 0,00

lustracion LXIV Inversion
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11.2. Ingresos

Publicidad

Mediante Google adsense

Formula 1

Ingresos = Paginas vistas x Numero de anuncios x 0.5 / 1000

v Paginas vistas - Total de paginas leidas por los usuarios.

v/ Numero de anuncios - Mediante Adsense se pueden mostrar un maximo de tres
blogues de anuncios en cada pagina.

Si el articulo tiene suficiente texto puedes agregar hasta tres bloques de enlaces
adiciénales (como puedes ver en esta pagina), que también generan ingresos
aunque no de la misma cuantia que los anuncios.

v/ Promedio CPM - AdSense paga de acuerdo a los clics hechos por los lectores en
los anuncios, sistema llamado PPC (Pago Por Clic) y a las impresiones o CPM (Costo
por Mil), el valor tomado es un promedio.

llustracion LXV Formula Google Adsense
20 000 x 4 x 0.5/ 1000 = 40€ mes primer afio

40 000 x 4 x 0.5/ 1000 = 80€ mes segundo afio
80 000 x4 x 0.5/ 1000 = 160€ mes tercer ano
Reserva en hoteles

Un porcentaje de las ventas realizadas a través de la plataforma se obtendra
un beneficio del 5 %.

Se calcula con una media de 60 euros la noche y en 17 comunidades autonomas.
15 x 60 x 0,05 (comision) x 12 x 17 = 765€ mes el primer afio.9180 anuales.

30 x 60 x 0,05 x 12 meses x 17 = 1530€ mes el segundo afio.18360 anuales.

50 x 60 x 0,05 x 12 x 17 comunidades =2550€ mes el tercer ano.30600 anuales

VENTAS E INGRESOS | amo1r | amo2 | amos |

Ventas [Productos - Servicios)
Publicidad 480,00 SE&0, D0 1.920,0:0
Comision por vento turistica 918000 18.360,00 30.600,0:0
Total ventas 9.660,00) 19.320,00] 32.520,00

Otros Ingresos

Otros Ingresos de explotacidn

I'H\',l resos flr.' anoeros

Ingresos excepoionakes

Iimputacicn de Subwven. Inversion 0,0 D,DG] 0,00
Total Ingresos 0,00 0,100 0,00
TOTAL WVENTAS E INGRESOS 9_660,00 19,3213,00] 32 520,00

llustracion LXVI Ventas e ingresos
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| COMPRAS Y GASTOS ARO1

ANO 2

ANO 3

Compras

Total Compras 0,00

0,00

0,00

Servicios exteriores

Arrendamientos

Reparacion y Conservacion

Servicios Profesionales

Transportes

Primas de Seguros

Servicios bancarios y similares

Publicidad y Promocion

Suministros 1.188,00

1.188,00

1.188,00

Gastos de Vigje

Tributos

Gastos establecimiento 800,00

Licencias y altas suministros

Otros Gastos

Total servicios exteriores 1.988,00

1.188,00

1.188,00

Gastos excepcionales |

llustracion LXVII Gastos y Compras

11.4. Gastos de personal

PERSONAL ANO 1

ANO 2

ANO 3

Sueldos y Salarios 12.600,00

12.978,00

13.367,61

Seguridad Social 720,00

1.189,86

2.379,72

|Otms gastos de personal | |

| Gastos de personal | 13.320,00|

14.167,36)|

15.747,33|

llustracion LXVIII Gastos Personal
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FINANCIACION ARO 1

ANO 2

ANO 3

FINANCIACION PROPIA

Aportaciones dinerarias 5.000,00

Subvenciones no reintegrables

Subvenciones a la inversion

FINANCIACION AJENA
Préstamos Bancarios Largo Plazo

Cuantia del préstamo

Tipo de inferés %

Plozo en afios

Préstamos Bancarios Corto Plazo

Cuantia del préstamo

Tipo de interés %

Plazo en meses

Gastos financieros 0,00

0,00 0,00

llustracion LXIX Gastos financieros
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11.6 Cuenta Explotacion Previsional

- AND 1 AND 2 AND 3
PERDIDAS Y GANANCIAS Mar13-Feb20  Mar20-Feb2l  Mar21-Feb 22
[Importe cifra de negocio
[ fracais s ol sevaias 9.660,00] 19.320,00]  32520,00]
[Variacidon de existencias
| Liasiamidr ob avstenyas 0,00] 0,00] 0,00]
[Aprovisionamientos
| Givrseaman o marvacdtaryias 0,00] 0,00] 0,00]
[Otroz ingresos de explotacidan
Sl fagnaaas 0,00 0,00 0,00
St ol aynioianids 0,00 0,00 0,00
|Gastos de personal
| Zasins o parrons -13.320,00] -MIET.EE]  -IR747.33
[Otros gastos de explotacidn
Arandlaevaains .00 .00 0,00
SEoanAnl? o CnImarE A 0,00 0,00 0,00
SErEis Suvea e 0,00 0,00 0,00
Frsoonas .00 .00 0,00
Fliass o sagans 0,00 0,00 0,00
SR S ANATAR §F ST 0,00 0,00 0,00
Fhatioinatag s oo 0,00 0,00 0,00
SRR -1.188.00 -1.188.00 -1.188.00
fFaaing ol e 0,00 0,00 0,00
Frtndor .00 .00 0,00
Faain aniaaneraain 0,00 0,00 0,00
L nnias g AR ST YRS 0,00 0,00 0,00
o E O 0,00 0,00 0,00
[Amortizacién del inmovilizado
| danatinamidn o svmmmssinact -761.79] -761.79] -761.79]
[Imputacidn de subvenciones de inmovilizado no finard
| Siasravivass 3 A7 frmvanaiis 0,00] 0,00] 0,00]
[Otros resultados
Ao £ nnannnaaies 0,00 0,00 0,00
FEAOE Ayramnses 0,00 0,00 0,00
[BRESULTADDO DE EXPLOTACION -h.609.79 3.202.35 14.822.88
Apgrasas SRdavans 0,00 0,00 0,00
SFaain Sasnanas 0,00 0,00 0,00
RESULTADDO FINAMNCIERDO 0.00 0.00 0.00
RESULTADDO ANTES DE IMPUESTOS -h.609.79 3.202.35 14.822.88
[Irmpuesto sobre beneficios 0,00 -960,70 -4, 446,86
[BENEFICIO O PERDIDA DESPUES DE IMPUESTOS -h.609.79 2.241.64 10.376.01

llustracion LXX Explotacion previsional
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ANO 1 ANG 2 ANO 3
ACTIVO Mar 19 - Feb 20 Mar 20 - Feb 21 Mar 21 - Feb 22
ACTIVO NO CORRIENTE 2.927,13 2.165,33 1.403,54
Inmovilizado Intangible 0,00
Investigacion y Desarrollo 0,00 0,00 0,00
Patentes, licencias y marcas 92,81 92,81 92,81
Aplicaciones informaticas 399,30 399,30 399,30
Derechos de traspaso 0,00 0,00 0,00
Canon franquicia 0,00 0,00 0,00
Amortizacion acumulada Inmov. Intang. -103,82 -207,64 -311,45
Inmovilizado Material
Terrenos 0,00 0,00 0,00
Instalaciones y Maquinaria 0,00 0,00 0,00
Mobiliario y Utillaje 941,51 941,51 941,51
Elementos de transporte 0,00 0,00 0,00
Equipo proceso de informacion 2.255,30 2.255,30 2.255,30
Otro inmovilizado material 0,00 0,00 0,00
Amartizacién acumulada Inmov. Material -657,98 -1.315,95 -1.973,93
Inversiones financieras 0,00 0,00 0,00
Fianzas - depdsitos L/P 0,00 0,00 0,00
ACTIVO CORRIENTE -2.753,31 1.964,98 17.395,71
Existencias 0,00 0,00 0,00
Clientes 0,00 0,00 0,00
Deudores y otros 0,00 0,00 0,00
Hacienda deudora 0,00 0,00 0,00
Tesareria 0,00 0,00 0,00
Otros activos corrientes/Recursos libre disp. -2.753,31 1.964,93 17.395,71
TOTAL ACTIVO 173,82 4,130,31 18.799,25

llustracion LXXI Balance previsional
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11.8 Analisis Econdmico

11.8.1 Ratios de rentabilidad

- . Resultado de explotacidn
Rentabilidad Economica R.O.A (%) = »x 100

Activo total

ARNO 1:Rentabilidad econémica R.0.A. (%) = %moo = —3227,27%
~ Ly , . 3202,34
ANO 2:Rentabilidad econémica R.0.A. (%) = 113031 x100 = 77,53%

ANO 3:Rentabilidad econdmica R.0.A. (%) = 1ozt

x100 = 78,84%

. ; . Resultado antes de impuestos
Rentabilidad Financiera R.O.E. (%) = x 100

Fondos propios

ANO 1:Rentabilidad financiera R.0.E.(%) = %xlOO = 919,95 %

ARNO 2:Rentabilidad financiera R.0.E.(%) = 322 x100 = 196,24%

ANO 3:Rentabilidad financieraR.0.E.(%) = %xlOO =123,44 %
Resultado de explotacién —-5609,79 3202,35 14822,01
Activo Total 173,82 4130,31 18799,25
Rentabilidad econémica —127,56% 54,27% 55,19%
Resultado antes de impuestos —-5609,79 3202,35 14822,01
Fondos propios -609,79 1631,85 12007,86
Rentabilidad financiera 919,95% 196,95% 123,44 %
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11.9 Analisis Financiero

11.9.1 Ratios liquidez

Fondo de Maniobra (1er Afo)

Fondo de Maniobra = Activo Corriente — Pasivo Corriente =
-2.753,31 -609,79 = -3363,1

Fondo de Maniobra (2° Afio)

Fondo de Maniobra = 1.964,98-1.631,85 =336,13

Fondo de Maniobra (3er Afio)

Fondo de Maniobra = 17.395,71- 12.007,86= 5388,05

11.10 Necesidades Forma Juridica

11.10.1 Necesidades

Mistery Tracks Spain

NECESIDADES ANO 1
INMOVILIZADO MATERIAL 3196,81 €
INMOVILIZADO INTANGIBLE 492,11 €
TOTAL COMPRAS 0€
TOTAL SERVICIOS EXTERIORES 1.188,00€
GASTOS DE PERSONAL 13.320 €
TOTAL 18196,81€
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11.10.2 Financiacion

No se requiere de financiacion ajena.
11.10.3 Forma juridica

Se elige como forma juridica la Sociedad Limitada (S.L.) ya que

puede ser unipersonal y se necesita un capital minimo de 3.005 € que es
desembolsado con la fundacion.

Capital esta dividido en participaciones, iguales, indivisibles y acumulables y
el Impuesto de Sociedades es del 20% cuando los beneficios son inferiores a 120.000

€.
[ nomBRe DE LA EMPRESA [ T Y
SOCIEDAD LIMITADA
DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
T (A AA T 60
TORRELAVEGA(CANTABRW) =~~~ |
| INCIO DE ACTIVIDAD (Fecha) | 7 R
[ iPo MEDIO DE IVA (%) | 21.00%| [ REsERvAs Y BENEFICIOS (%) | 100,00%
TIPO MEDIO RETENCION A EMPLEADOS (%) 15,00%| [ pias DE coBRO VENTAS
PORCENTAJE IMPUESTO (%) 30,00%| | pias DEPAGO

llustracion LXXII Datos de la empresa
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Conclusiones

Ha sido un camino muy duro y muy largo, me ha hecho pasar por todos los
estados de animo conocidos: alegria, tristeza, enfado....

He aprendido muchas cosas nuevas Yy reforzar otras que ya sabia en la
profesion que he elegido y que mas me gusta.

Por lo tanto, solo me queda decir GRACIAS A TODOS mis profesores,
incluso a aquellos con los que no tenia afinidad porque de todos ellos he sacado
cosas positivas. De unos por lo en clase aprendido, de otros porque he aprendido a
ser autosuficiente y a ganarme el pan con el sudor de mi frente.

Lo Unico que haria de forma distinta en el proyecto seria los frameworks y
lenguajes escogidos, de haberlo hecho de otra forma podria mostrar un trabajo
mucho mas desarrollado, pero me quedo con la experiencia de haber sido capaz de
poder mostrar algo elaborado con cosas totalmente nuevas para mi y que me
reforzara de cara al futuro.

Salgo del curso orgulloso de mi mismo y cumpliendo las metas marcadas, y
con empleo que era el motivo principal de hacer este grado.

Ivan Casado Gutierrez
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