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1 - RESUMEN

1.1 RESUMEN DEL PROYECTO

Mi idea para este proyecto es crear una aplicacion web desarrollada en
PHP en la que un usuario podra acceder a un repositorio de mascotas dadas en

adopcion y perdidas.

El usuario podra subir a dicho repositorio de forma gratuita la
informacidn de mascotas que quiera dar en adopcién o que se haya encontrado
y pertenezcan a alguien para que otro usuario que busque a su mascota perdida
pueda encontrarla. A su vez deberé dar algunos datos personales para que otro

usuario pueda ponerse en contacto con él.

Por ultimo, cualquier usuario registrado podra buscar una mascota en
especifico con diferentes filtros, por ejemplo: raza, edad, sexo o region en la

que se encuentre para una busqueda 6ptima.

1.2 PALABRAS CLAVE

A continuacion, se mostraran las palabras clave a la hora de buscar la
aplicacion en internet en paginas de busqueda como Google:

e Buscamascotas

e Mascota
e Adopcion
e Mascotas

e Adopcion mascotas

e Perros

e Gatos

e Mascotas perdidas

e Dar en adopcion mascotas
e Nueva mascota

e Buscar mascotas
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2 —INTRODUCCION

Es habitual que, muchas veces utilizando las redes sociales, se
comparten publicaciones sobre animales encontrados en la calle que son dados
en adopcion. El problema es que, aparte de las redes sociales y asociaciones y
refugios de animales no hay un lugar centralizado en el que se puedan acceder

a dicha informacion.

A partir del problema anterior y puesto que estoy estudiando el ciclo de
DAW, se me ocurrid la idea de crear una aplicacién para resolverlo financiado
en forma de proyecto. Se trata de una aplicacion web en la que un usuario podra
navegar buscando una mascota a la que adoptar o buscar si algun otro usuario

ha encontrado a una mascota perdida.

A su vez, un usuario puede subir en la plataforma un anuncio sobre dar
en adopcidn a una mascota o que se ha encontrado algin animal que pertenece

a alguien.

En caso de que dos usuarios quieran interactuar entre si, ademas de
contar con un chat dentro del sitio web el usuario anunciante debera dar su
numero de teléfono y correo electronico en caso de que otro usuario quiera

contactar con dicho anunciante.

La aplicacion utilizaré el lenguaje de programacion de PHP y Javascript
utilizando las bibliotecas de Jquery. Ademas, se utilizara la biblioteca de
Bootrstrap para facilitar la edicion de cddigo CSS para facilitar el desarrollo de
la aplicaciébn web para que sea responsive y que se pueda utilizar en

dispositivos moviles y tablets.
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3 - OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO PRINCIPAL

El objetivo principal es crear una plataforma de adopcion y busqueda

de mascotas perdidas. Los usuarios que decidan registrarse en la aplicacion

podran realizar anuncios en el sitio web dependiendo de sus necesidades (Si va

a poner mascotas en adopcion o poner un anuncio de bdsqueda si ha perdido a

la suya) y cualquier persona podré ver estos anuncios, pero solo los usuarios

registrados podran acceder a la informacidn de contacto del usuario anunciante.

Se desarrollara también un servicio de mensajeria entre usuarios dentro

de la aplicacion para mejorar la comunicacion entre los usuarios que se

contacten entre ellos sin necesidad de utilizar aplicaciones de terceros.

Para el correcto funcionamiento de la aplicacién web esta contara con tres tipos

de usuarios diferenciados.

Usuario invitado o no registrado: Sera el tipo de usuario que
no quiera registrarse en la aplicacion. Tendra acceso al listado
de mascotas perdidas y dadas en adopcion pero no podra
ponerse en contacto con ningun duefio ni generar ningln tipo de

anuncio.

Usuario registrado: Un usuario registrado es el que se ha dado
de alta en la aplicacién. Tiene acceso a todos los contenidos del
sitio web y se le permite crear anuncios de mascotas en adopcion
0 perdidas y poder ponerse en contacto con otros usuarios

registrados.

Usuario administrador: Este usuario podra controlar todo el
contenido de la pagina web y modificar la base de datos de la
aplicacion, pudiendo dar de baja a usuarios o0

modificando/borrando anuncios de otros usuarios.

A corto plazo el proyecto tiene como objetivo disponer de una base de

datos que almacene tanto la informacion de los usuarios que se registren como
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de los anuncios y las mascotas dadas en adopcion. La aplicacion debera verse
correctamente en cualquier pantalla de ordenador y debera funcionar en su
totalidad. Ademas, las herramientas de filtro de informacion para buscar

animales en especifico deber&n funcionar correctamente.

A medio plazo la aplicacion web debera estar optimizada tanto para
verse en ordenadores como en dispositivos mdviles, ademas, deberd ser
accesible para cualquier usuario. Por tltimo, se desarrollara un chat interno en

la aplicacion para que usuarios y anunciantes puedan comunicarse.

A largo plazo se desarrollara una aplicacion movil en Android con las
mismas prestaciones que la pagina web para reducir el uso de datos en los
dispositivos mdviles a la hora de utilizar la pagina web. También se
desarrollaran nuevas funciones para mejorar la experiencia del usuario vy,
dependiendo del tréfico y la demanda de la pagina web se mejoraran las

infraestructuras.

Pagina 9



BuscaMascotas — Ricardo Pérez Barreda

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

OE-1

OE-2

OE-3

OE-4

OE-5

OE-6

OE-7

OBJETIVO ESPECIFICO

Creacion de una péagina principal en la que cualquier usuario,
independientemente de si estd registrado o no pueda acceder a los
contenidos de la pagina, mostrando anuncios de mascotas en adopcion y
perdidas.

Creacion de un formulario de creacion de usuarios que sea sencillo de
utilizar y que funcione correctamente.
Crear diferentes tipos de usuarios (Usuario normal y administrador) y que

tengan funciones diferenciadas.

Crear herramientas para que los usuarios puedan crear un anuncio para dar

en adopcion a una mascota y que dicho anuncio sea visible para el resto.

Crear herramientas para que los usuarios puedan crear un anuncio de una

mascota perdida y que dicho anuncio sea visible para el resto.
Comprobar que se puedan borrar y modificar los anuncios generados.

Desarrollar un chat interno en la plataforma para que dos usuarios puedan

contactar entre ellos.

Tabla 1: Objetivos especificos
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4 — ANALISIS DEL CONTEXTO Y ESTADO DEL ARTE

4.1 ESTADO DEL ARTE

El afio 2017 fueron recogidos mas de 138.000 animales. Aunque desde
el 2008 se aprecia un descenso notable en el nimero de perros y gatos recogidos
por las entidades protectoras, refugios de animales y otras entidades, este

descenso parece que durante estos Ultimos afios vuelve a repuntar.

156.858
151.673 GRAFICO EVOLUTIVO DE GATOS

Y PERROS RECOGIDOS
145057 444.660

141.835 140.191
I

2008 2009 2010 2012 2013 2014 2015 2016 2017

Ilustraciéon 1: Grdfico perros y gatos recogidos en refugios

Un 43% de los animales son adoptados por una nueva familia que hace
posible una nueva oportunidad para ellos, cifra positiva de la que se destila la
importancia del trabajo de concienciacién social sobre la adopcién de perros y
gatos que desarrollan las entidades.

Como se ha dicho anteriormente, un 18% son devueltos a su hogar a
causa de una pérdida, un 16% permanece en la protectora y, desgraciadamente,
un 7% fallece. En el 16% restante se incluyen la cesion a otras entidades, casas
de acogida, son reubicados en colonias en el caso de los gatos y sacrificados

por causas no médicas.

[ —
.
.
¢Unavezrecogidos
SACRIFICADOS ”
adondevan?
ADOPTADOS
OTROS* .
GRAFICO EVOLUTIVO DE GATOS
Y PERROS DEVUELTOS
FALLECIDOS 20x
18« 18+
16 16
" Wy 14 14
12« 1
18+
DEVUELTOS
2008 2009 2010 2012 2013 2014 2015 2016 2077
* Incluye cesién a otros entidades, EN 2017 LA CIFRA DE ANIMALES PERDIDOS QUESON |
;';‘j;j;,::"gjf‘;j"”""“” DEVUELTOS A SUS FAMILIAS VUELVE A RECUPERARSE > %/
: HASTA EL VALOR OBSERVADO EN 2014

llustracién 2: Grdfico porcentaje de destino de animales recogidos
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El 91% de los animales que llegan que ingresan en una protetora son
encontrados por la propia entidad, la policia o por un particular en la via
publica. El 9% restante son traidos por la persona que los abandona.
Encontramos 5 principales razones declaradas por los propietarios que tratan
de justificar el abandono de los animales: las camadas no deseadas (15%), el
fin de la temporada de caza (12%), factores econdmicos (12%), problemas de

comportamiento (11%) y pérdida de interés por un animal (10%).

Motivosde
abandono

RANKING DE LOS
PRINCIPALES MOTIVOS
DEABANDONO

FIN DE LA PROBLEMAS DE

CAMADAS FACTORES ERDIDA
INDESEADAS TEMPORADA ECONGMICOS  COMPORTAMIENTO DEINTERES POR
DE CAZA ELANIMAL

= | COMOEN ANOS ANTERIORES, LAS CAMADAS NO DESEADAS SIGUEN
\/ SIENDO EL PRINCIPAL MOTIVO DEABANDONO. LAESTERILIZACION
ad ES CLAVE PARA REDUCIR LOS ABANDONOS

Ilustracion 3: Grdfico motivos de abandono de animales

No hay una diferencia significativa en el abandono de perros, ya que se
mantiene estable durante todo el afio. Es algo mas elevado en el segundo
cuatrimestre del afio, siendo de un 35%. En el primer cuatrimestre se
abandonan un 33% y en el tercer cuatrimestre un 32%. Como se puede
observar, la cifra de perros que son recogidos por entidades protectoras es
estable durante todo el afio, esta diferencia no es significativa desde el punto

de vista estadistico.

En el caso de los gatos, si que se aprecia un incremento importante del
abandono en el segundo cuatrimestre del afio, llegando a un 43% cuando en el
primer cuatrimestre es de un 26% y en el tercer cuatrimestre de un 30%. La
causa de que lleguen mas gatos a las protectoras durante estos meses del afio

es su reproduccion estacional, dando lugar a camadas no deseada.
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1R CUATRIMESTRE

s,

2'CUATRIMESTRE

?
o FHRRgCIL 5. Ll
*La llegada de gatos es mds elevado
a que es época de cria.

3" CUATRIMESTRE

Ilustraciéon 4: Grdfico época abandono de animales

4.2 SOLUCIONES

Ya existen algunas paginas web gque proporcionan este mismo servicio,
pero en su mayoria son o paginas de refugios de animales o tiendas electronicas

gue no estan especializadas en animales.

milanuncios

llustracion 5: Logo de milanuncios

-Milanuncios

Milanuncios es una web que ofrece a sus usuarios el poder vender
productos de segunda mano en todo el territorio espafiol. Esta aplicacion tiene
una seccion de animales en la que los usuarios pueden dar en adopcion a sus

mascotas, pero no es el tema principal de la pagina.
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-Savealife

L)

2We & Life

Asociacion protectora animales sin hogar

Ilustracion 6: Logo de savealife

Savealife es una ong que colabora con varias asociaciones y refugios de
animales para dar en adopcion a perros en todo el pais. Este sitio web solo
permite anuncios de dichos refugios de animales y solo pone en adopcién a

perros.

-Salvaunamascota

SALVAUNAMASCOTA.ES

Ilustracién 7: Logo de salvaunamascota

Salvaunamascota es el sitio web mas parecido a lo que quiero
desarrollar. Ofrece una muy buena herramienta de bdsqueda para encontrar a
cualquier tipo de mascota en cualquier provincia y permite a cualquier usuario
registrado el poder poner en adopcién, pero no permite ninguna forma de
busqueda de mascotas perdidas.
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-Redes sociales

Pjo

LE =
L] %

| ——

Ilustracion 8: Logo de redes sociales

Lo que mas se usa a la hora de buscar una mascota 0 poner un anuncio
de una perdida es el uso de publicaciones en redes sociales, pero solo las
publicaciones que son compartidas por mucha gente pueden tener mas
visualizaciones. Ademas, las busquedas en internet se van intensificando cada
afio.

Nota

15 nov. 2015 7

2 ay. 20

llustracion 9: Grdfico de busquedas en Google de “adoptar mascota”

4.3 INNOVACION

El problema de estas aplicaciones es, 0 bien no estan especializadas, como el
caso de las redes sociales o sitios web como milanuncios, o se enfocan solo en un tipo
de mascota savealife. Tampoco tienen ninguna plataforma con la que se pueda ayudar
a duefios cuya mascota se haya perdido, por lo que este proyecto pretende desarrollar
estas funcionalidades.
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4.4 ANALISIS D.AFF.O

FORTALEZAS DEBILIDADES

Aplicacion centralizada en el servicio Dificultad al lanzar la aplicaciéon y
de ayuda en adopcion y perdida de busqueda de usuarios activos.

mascotas. o
Falta de experiencia en el sector del

Aplicacion sin &nimo de lucro que desarrollo web.

ofrece un servicio publico. ) L o
Financiacion insuficiente para

Calidad en las herramientas de creacion | campafias de marketing y publicidad.

de anuncios para mascotas en adopcion

y perdidas.

OPORTUNIDADES AMENAZAS
Aplicaciones similares poco La principal amenaza son la
desarrolladas o dispersas. competencia actual y posibles nuevos

competidores.

Tabla 2: Andlisis D.A.F.0

5 — ANALISIS DE REQUISITOS

A continuacion, se analizaran los servicios que proporcionara la pagina web,

asi como los requisitos necesarios para llevarlos a cabo.

5.1 SERVICIOS PROPORCIONADOS POR LA APLICACION

Con este proyecto se pretende ofrecer a los usuarios un servicio que les permita
tanto poder poner mascotas en adopcion y que otros usuarios puedan adoptar y ofrecer

un servicio que permita ayudar a los usuarios que hayan perdido una mascota.

El objetivo de esta aplicacion es, primero, ofrecer una serie de funcionalidades
que permitan destacar sobre el resto de aplicaciones en el mercado y poder centralizar
tanto las adopciones como la ayuda para mascotas perdidas en una misma aplicacion

web.

Pagina 16



BuscaMascotas — Ricardo Pérez Barreda

SERVICIO DE ADOPCION:

Solo los usuarios registrados en la aplicacion podran subir un anuncio
en la pagina web en el que podrén registrar a la mascota en adopcién. Deberan
dar toda la informacion posible de la mascota en cuestion como sus datos

personales para que otros usuarios puedan contactar con el usuario anunciante.

Cualquier usuario, independientemente de que esté registrado o no
podra buscar cualquier mascota que esté en ese momento en adopcion. En caso
de que dicho usuario esté registrado podré acceder a un chat privado con el

propietario de la mascota dada en adopcidn por si prefiere usar dicho servicio.

En la pagina principal de la aplicacion aparecera la barra de blsqueda

y filtros de las mascotas en adopcion y los anuncios nuevos.
SERVICIO DE LOCALIZACION DE MASCOTAS PERDIDAS:

Solo los usuarios registrados en la aplicacion podran subir un anuncio
en la pagina web en el que podran subir tanto que se han encontrado una

mascota perdida como si la han perdido.

Los usuarios gue suban dicho anuncio deberan dar toda la informacion
posible de la mascota en cuestion como sus datos personales para que otros
usuarios puedan contactar con el usuario anunciante. Ademas, podran aportar
un mapa en el que se muestre aproximadamente donde se podria encontrar la

mascota en cuestion.

Como con el servicio de adopcion cualquier usuario podra contactar
con el anunciante, pero solo los usuarios registrados podran hacerlo con el chat

interno de la pagina web.
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5.2 REQUISITOS FUNCIONALES

Prioridad: Alta/Esencial

Nombre Visualizacion pagina principal.

Descripcion Al acceder a la web se deberd mostrar la pagina principal
correctamente, con toda la informacion que se tiene que
mostrar asi como los enlaces al resto de la pagina, se debera
comprobar que las imagenes se visualizan correctamente y no
hay ningun fallo en la maqguetacién de la pagina. Al acceder a
la aplicacion se mostrard la web como un usuario no
registrado, limitando la mayoria de herramientas disponibles

ya que solo podrén visualizar anuncios.

Tabla 3: Requisito funcional n?1
RF 2 Prioridad: Alta/Esencial

Nombre Correcto funcionamiento del formulario de creacion de

cuenta.

Descripcion En el formulario de creacion de cuenta comprobar que se
pueda acceder desde todas las paginas de la aplicacion y que
funciona correctamente la entrada de datos, ademas se debe
comprobar que no haya ningan fallo en la maquetacién del
formulario. Al crear una nueva cuenta se guardaré en la BBDD
los datos que se han rellenado y se creara un nuevo usuario con
un perfil normal. Para cambiar el perfil de un usuario normal

a administrador se hara en la BBDD directamente.

Tabla 4: Requisito funcional n?2
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Prioridad: Alta/Esencial

Correcto funcionamiento del formulario de inicio de

sesion.

Descripcion En el formulario de creacion de inicio de sesion comprobar que
se pueda acceder desde todas las paginas de la aplicacion y que
funciona correctamente la entrada de datos, ademas se debe
comprobar que no haya ningan fallo en la maquetacion del
formulario. Por ultimo, comprobar que la pagina se actualiza
al iniciar sesion y que se inicia sesion con el usuario elegido.
En caso de que se falle al iniciar sesion varias veces se
bloqueara la IP del usuario que esta intentando iniciar sesion

por seguridad de la cuenta durante un tiempo.

Tabla 5: Requisito funcional n?3

RF 4 Prioridad: Alta/Esencial

Nombre Visualizaciéon de herramientas al iniciar sesion.

Descripcion Al iniciar sesion como un usuario normal se deberd mostrar un
nuevo enlace en el menu de navegacion para tener acceso al
perfil de usuario que tenga el usuario que ha iniciado sesion.
En caso de que el que inicie sesion sea un usuario con perfil
administrador, tendra otro enlace adicional con los perfiles de
todos los usuarios en caso de que quiera modificarlos o

borrarlos.

Tabla 6: Requisito funcional n24
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Descripcion

RF 6
Nombre

Descripcion

Prioridad: Alta/Esencial

Correcto funcionamiento del formulario de creacion de

anuncio.

En el formulario de creacion de anuncio comprobar que solo
se pueda acceder si se ha iniciado sesion con un usuario
registrado y que la entrada de datos, tanto del anuncio como de
la mascota referida funciona correctamente y que no haya
ningun tipo de error en la maquetacion del formulario. Como
los anuncios se dividen en anuncios de adopcion y de pérdida
de mascota comprobar que ambos formularios funcionan
correctamente y que una vez generados se visualiza en la

paginay en la BBDD.

Tabla 7: Requisito funcional n25
Prioridad: Alta/Esencial

Visualizacion de anuncios generado.

Tanto los usuarios registrados como los no registrados podran
visualizar los anuncios generados en la pagina web. Se
dividiran en dos apartados diferenciados, anuncios de
adopcion de mascota y anuncios de pérdida de mascota. Para
poder hacer una busqueda mejor se afiadiran varios filtros
acordes a la informacion de las mascotas en la BBDD (Tipo,
tamafio, provincia, etc). Ademas, se mostrara solo la foto,
nombre, edad y sexo en la vista previa de los anuncios,
permitiendo visualizar toda la informacién del anuncio en una

pantalla diferente.

Tabla 8: Requisito funcional n26
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Prioridad: Alta/Esencial

Nombre Visualizacion completa de anuncios generados.

Descripcion Cuando se quiera mostrar la informacion completa de un
anuncio generado se mostrara esta pantalla. Aqui se mostrara
todos los datos de la informacion del anuncio y de la mascota
especifica. Dependiendo de si se trata de un usuario registrado
0 no se mostraran varias opciones. Si accede un usuario no
registrado simplemente se mostrard la informacion, si se
accede con un usuario registrado se mostrard una opcién para
ponerse en contacto con el usuario que ha creado el anuncio vy,
si se trata del usuario registrado que ha creado el anuncio o de
un usuario administrador, se podrd modificar o borrar el

anuncio.

Tabla 9: Requisito funcional n?7

Prioridad: Medio/Bajo

Comprobar que el servicio de mensajeria entre usuarios

funcione.

Descripcion Al iniciar sesion como un usuario normal se tiene que
comprobar que, al buscar un anuncio de un usuario distinto se
puede contactar con dicho usuario y que entre ambos el
servicio de mensajeria funciona correctamente y pueden

enviar y leerse enlaces.

Tabla 10: Requisito funcional n°8
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Prioridad: Alta/Esencial

Nombre Comprobar las herramientas de un usuario administrador

Descripcion Cuando se inicie sesion como un usuario administrador se
tiene que comprobar que las herramientas de moderacion y
administracion funcionen correctamente, estas herramientas
permiten la eliminacion y modificacion de todos los anuncios

y los usuarios registrados de la pagina web.

Tabla 11: Requisito funcional n99
RF_10 Prioridad: Alta/Esencial

Nombre Cerrar sesion con un usuario registrado.

Descripcion Comprobar que, al iniciar sesion como un usuario normal o
administrador se pueda cerrar la sesion desde cualquier parte

de la aplicacion.

Tabla 12: Requisito funcional n?10

5.3 REQUISITOS NO FUNCIONALES

RNF 1 Prioridad: Bajo

Nombre Visualizacion en diferentes navegadores

Descripcion El sitio web debe visualizarse y funcionar correctamente en el

resto de navegadores web.

Tabla 13: Requisito no funcional n®1
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RNF 2 Prioridad: Bajo

Nombre Visualizacion en diferentes dispositivos

Descripcion El sitio web debe visualizarse y funcionar correctamente en

otros dispositivos, como smartphones y tablets.

Tabla 14: Requisito no funcional n?2
RNF_3 Prioridad: Bajo

Nombre Optimizar el tiempo de respuesta

Descripcion Optimizar el sitio web y la conexidn con el servidor para que

el tiempo de respuesta de la pagina sea inferior a 5 segundos.

Tabla 15: Requisito no funcional n93
RNF 4 Prioridad: Bajo

Nombre Asegurar la proteccion de datos

Descripcion El sitio web debe cumplir con las disposiciones recogidas en

la Ley organica de Proteccion de Datos personales.

Tabla 16: Requisito no funcional n94

RNF_5 Prioridad: Bajo

Nombre Garantizar la accesibilidad

Descripcion Garantizar la accesibilidad al sitio web para todas las

minusvalias posibles.

Tabla 17: Requisito no funcional n25
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RNF_6 Prioridad: Bajo

Nombre Conexién simultanea de muchos usuarios

Descripcion Se deberd comprobar que el servidor no se cae si acceden

simultdneamente 1000 usuarios al sitio web.

Tabla 18: Requisito no funcional n96

RNF_7 Prioridad: Bajo

Nombre Visualizacion responsive de la aplicacion

Descripcion Se deberd comprobar que si la aplicacion funciona
correctamente con distintos tamafios de pantalla y que sea

responsive acorde a ello.

Tabla 19: Requisito no funcional n?7

6 — DISENO

Una vez hemos planteado los requisitos que se pretendian alcanzar para

poder poner en funcionamiento la aplicacion se llega a la fase de disefio del
sistema, en la que se establecera la forma en la que el sistema cumplira con los

requerimientos.

La aplicacion se desarrollara principalmente en el lenguaje de
programacion PHP y Javascript utilizando las bibliotecas de Jquery. Ademas,
se utilizara la biblioteca de Bootrstrap para facilitar la edicion de cédigo CSS.
Se utilizard Netbeans como entorno de desarrollo y MySQL como sistema
gestor de base de datos relacional. Por ultimo, para poder dar soporte al sitio

web se utilizara un servidor con el software Apache Tomcat.
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6.1 DIAGRAMA DE LA ARQUITECTURA DEL PROYECTO

NAVEGADOR WEB SERVIDOR WEB SCRIPTS Y APLICACION BBDD
CLIENTE DEL SERVIDOR

Peticidn Peticidn pagina
4 web ’ Peticion SQL
. Respuesta
= (Pdgina estitica) ’
o
< > Respuesta peticion

Pagina web generada
dinamicamente

Respuesta
(Pagina dinamica )

¢

llustracién 10: Diagrama de red

Este diagrama de red ilustra la forma en la que, desde un navegador
web, los clientes accederan a la aplicacion a través de internet al servidor de la

aplicacién haciendo peticiones para visualizar la aplicacién en el navegador.

En primer lugar, al conectar con el servidor web y realizar una peticion
para visualizar la pagina este respondera con una pagina estatica hasta que
realice las peticiones pertinentes a la BBDD ejecutando los scripts necesarios

dependiendo de la informacion que se deba mostrar al usuario.

La BBDD responderé a la peticién SQL de los scripts del servidor para
devolver los datos que se hayan pedido para la correcta visualizacion de la

pagina web.

Una vez se realicen todas las peticiones pertinentes el servidor
respondera al usuario con los datos necesarios para que la pagina se cargue

dinamicamente.

Cada vez que la aplicacion necesite hacer una consulta o modificar algo

de la BBDD seguira el mismo camino para transferir los datos.
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6.2 DIAGRAMA ENTIDAD/RELACION

M1

;
@ —»{ CONVERSACION

*

MENSAJE

Pyt ANUNCIOS @
1
A

*

ESCRIBE USUARIO | 1

1

0:N

MASCOTA

CONSULTA

llustracion 11: Diagrama de Entidad/Relacién

Este diagrama de entidad/relacion muestra cOmo estara estructurada la

BBDD relacional de MySQL que se utilizara en la aplicacion.

El punto central del diagrama es la clase “Usuarios” ya que,
dependiendo si un usuario decide registrarse en la aplicacion o no podra
interactuar con el resto de clases. En caso de que el usuario que interactde con
la BBDD sea uno no registrado solo podra interactuar con la clase “Anuncios”

por medio de la relacion de consultas (y a su vez con la clase de “Mascota”).

En caso de que el usuario esté registrado podra interactuar con el resto
de clases que aparecen en el diagrama. A continuacion, se explicara todo el

diagrama suponiendo que el usuario que interactle sea uno registrado.

Un usuario podréa consultar o crear anuncios, la relacion de ambos casos
serd de 0:N ya que es posible que el usuario no quiera hacerlo, pero en caso de

que si podra consultar o crear varios anuncios.

Estos anuncios, a su vez contendran la informacion de una Unica
mascota cada uno de ellos. La relacion es de 1:1 ya que cada anuncio cuenta

con una Gnica mascota.
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A su vez, un usuario puede escribir mensajes a otro usuario distinto, la

relacion es la misma que con los anuncios O:N, ya que los usuarios pueden no

utilizarlo pero si lo hacen podran escribir varios mensajes.

Estos mensajes se enviaran de forma ordenada al usuario que los vaya

a recibir, por lo que la relacion serd 1:1, ya que cada mensaje escrito por un

usuario le llegara unicamente al usuario de destino.

Cuando un usuario escribe a otro, los mensajes que envian generan a su

vez una conversacion, la relacion sera de N:1 ya que si el usuario escribe varios

mensajes todos iran a parar a una Unica conversacion.

6.3 DIAGRAMA DE CLASES

después cada una de las tablas y sus relaciones y sus métodos.

Relacion identificativa 1:N

Usuarios

METODOS:
crearMensaje();
cambiarEstado();
consultariensaje();

Menszajes
g= idMensaje Int NN (PK)  (AKT
contenidolensaje Varchar(100) NN
estadoMensaje Char(1) NN
4= idConversacion Int NN (PFK}
4= idUsuarioEmisor Int NN (PFK}
g= idUsuaricReceptor Int NN (PFK}
i

Relacion identificativa 1:1

Relacion identificativa 1:1

T|@= idUsuario Int
“archar(20) NN

nickUsuario

NN (PK} (AK1)
(AK2)

A continuacién, se mostrara el diagrama completo de clases, analizando

METODOS:
crearConversacion:
consultarConversacion
borrarConversacion:

Conversaciones
| |@= idConversacion Int NN (PK}  (AK1)
T¢= idusuaricEmisor Int NN (PFK)
4= idUsuarioReceptor Int MN (PFK)
iy

. Anuncios
nombrelisuaria Varchar(20) - NN 4= mANUNCIo Int NN (PK)  (AK1)
apellidosUsuario Varchar(40) NN finoAnuncio Char(1) NN
emaillsuario Varchar(50) NN (AK3) P Y
rolUsuario Char(1} NN 0 3 .
@= fechaCreacionAnuncio Date NN (PK)
fechaCreacionUsuario Date NN - @ idUsuarioCreador Int NN (PFK) Relacion identificativa 1:1
METODOS: 4= idWascotaCreada Int NN (PFK) 5
crearUsuario(); "
cambiarRol(}; I"ETOEOS' -
consultarlsuario(); crear, nnu;:cm
e
b U io(); S
orrarUsuario() borrarAnuncio
Mascotas
4= idMascota Int NN (PK)} (AK1)
tipoMascota Char(1} NH

llustracion 12

nombreMascota
provinciaMascota
direccionMascota
edadiascota
generohlascota
vacunacionhascota
chipMascota
esteriizacionMascota
desparasitacienMascota

Varchar(20} NN
Varchar(20) NN
Varchar(40} NN
Varchar(20) NN
Char{1} NN
Varchar(20} NN

Char(1} NN
Char(1} NN
Char{1} NN

METODOS:
crearMascota:
censultarMascota
modificarMascota:
borrarMascota:

: Diagrama de clases
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Usuarios

1¢= idUsuario Int N (PK) (AK1) [
nickUsuario Varchar(20) NN (AKZ2)
nombrelsuario Varchar(20) NN
apellidosUsuario Varchar(40) NN
emaillsuario Varchar(50) NN (AK3)
rolUsuario Char(1) MM
fechaCreacionUsuario  Date MM

[

METODOS:
crearUsuariof);
cambiarRol();
consultarUsuariof);
modificarlsuario]);
borrarUsuariof);

Ilustracion 13: Tabla de usuarios

En esta ilustracion se muestran todos los campos de la tabla “Usuarios”.
Como se aprecia todos los campos son Not Null y la clave primaria (PK)

“idUsuario” sera un campo autoincrementado.

Esta tabla se relaciona en 1:N con las tablas “Conversaciones” con 10s
campos “idUsuarioEmisor” y “idUsarioReceptor” y “Anuncios” con el campo

“idMascota” con relaciones identificativas.

El campo “rolUsuario” determinara el rol del usuario en la aplicacion
para comprobar cuando un usuario inicie sesion si es un usuario normal o

administrador.

En el campo “contraHashUsuario” se guardard la contrasefia elegida
por el usuario al crearse la cuenta tras usar una funcién Hash para cifrarla, pero

dicha funcién se realizara en el cédigo PHP.

Los métodos de esta tabla seran Insert, Delete, Update y Select para
utilizar la informacion relevante, siendo el método de Delete el Gnico que un

usuario administrador puede usar.

Por ultimo, el método cambiarRol() sélo se ejecutard para cambiar el
tipo de rol de un usuario para cambiarlo de usuario normal a Administrador, ya

que por defecto, cuando se crea un usuario nuevo su rol es normal.
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L

Conversaciones

g= idConversacion Int NN (PK)  (AK1)
d= idUsuaricEmisor Int MM (PFK) -
\g= idUsuarioReceptor Int NN (PFK) -

ry

[

METODOS:
crearConversacion:
consultarConversacion:
borrarConversacion:

Ilustracion 14: Tabla de conversaciones

En esta ilustracion se muestran todos los campos de la tabla
“Conversaciones”. Como se aprecia los campos son claves foraneas (FK) de la
tabla “Usuarios” de su clave primaria “idUsuario” y la clave primaria serd un

campo autoincrementado.

Esta tabla se relaciona en 1:N con las tablas “Usuarios” y “Mensajes”

con el campo “idConversacion” en una relacion identificativa.

Esta tabla servira para saber si un usuario ha tenido o esté teniendo una
conversacién con otro usuario para no tener ninguna tabla duplicada, ya que

mejoraré la organizacion de la BBDD y de la aplicacion.

Los métodos de esta tabla seran Insert, Delete y Select, siendo los dos
ultimos posibles de ejecutar por un usuario administrador, pero no se utilizaran

practicamente.
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"

Mensajes
= idMensaje Int MM (P (AKT
contenidoMensaje  Varchar{100) NN

estadoMensaje Char{1) MM
14= idConversacion Int MM (PFK)
4= idUsuarioEmisor Int NN (PFK)
9= idUsuarioReceptor  Int MM (PFK) )
[
METODOS:
crearMensajel);
cambiarEstado();

consultariMensaje();

Ilustraciéon 15: Tabla de mensajes

En esta ilustracion se muestran todos los campos de la tabla
“Mensajes”. Como se aprecia los campos son claves foraneas (FK) de la tabla
“Conversaciones” y la clave primaria (PK) “idMensaje” serd un campo

autoincrementado.

Esta tabla se relaciona en 1:1 con la tabla “Mensajes” con los campo
9% ¢y

“idConversacion”, “idUsuarioEmisor” y “idUsuarioReceptor” en una relacion

identificativa.

En esta clase se guardardn los mensajes entre dos usuarios de una

conversacion.

Con los métodos Insert y Select, los usuarios participantes de la
conversacion a la que pertenecen estos mensajes podran usar los métodos de
crear y leer los mensajes. Ademas, el método cambiarEstado() cambiara el
campo estadoMensaje() en caso de que el mensaje se haya leido o no por el

otro usuario.

Pagina 30



BuscaMascotas — Ricardo Pérez Barreda

"

Anuncios
d= dAnuncio Int MM (PR [AKT)
tipoAnuncio Char(1) NN
d= fechaCreacionAnuncio Date NN (PK)
d= idUsuarioCreador Int NN (PFK)
9= idMascotaCreada Int MM (PFK) =
[
METODOS:
crearAnuncio:
consultarAnuncio:
modificarAnuncio:
borrarAnuncio:

llustracion 16: Tabla de anuncios

En esta ilustracion se muestran todos los campos de la tabla
“Anuncios”. Como se aprecia los campos son claves foraneas (FK) de la tablas
“Usuarios” y “Mascotas” y la clave primaria (PK) “idAnuncio” serd un campo

autoincrementado.

Esta tabla se relaciona en 1:N con la tabla “Usuarios” y 1:1 con la tabla

“Mascotas” en una relacién identificativa.

El campo “numContactoAnuncio” es el Gnico campo que puede ser
nulo (depende de si el usuario que cree el anuncio quiera poner dicho dato o

no).

El campo “tipoAnuncio” diferenciard el anuncio creado haciendo que

sea 0 un anuncio de adopcion o de busqueda de mascota perdida.

Los métodos de esta tabla seran Insert, Delete, Update y Select por el
usuario que haya creado el anuncio, pero un usuario administrador también
tendra acceso a estas funciones de anuncios de usuarios diferentes. Un usuario
gue no se haya registrado solo podra usar el método Select para consultar los

anuncios.
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Mascotas
d= idMascota Int MM (PK) (AK1) |

tipoMascota Char{1) MM
imagenMascota Blob MM
nombreiMascota Varchar(20) NN
provinciaMascota Varchar(20) NN
direccionMascota Varchar(40) NN
edadMascota Varchar(20) NN
generoMascota Char(1) MM
vacunacionMascota Varchar(20) NN
chipMascota Char({1) MM
esterilizacionMascota Char(1) MM
desparasitacionMascota  Char(1) MM

METODOS:

crearMascota:;

consultarMascota:

maodificarMascota:

borrarMascota:

Ilustracién 17: Tabla de mascotas

En esta ilustracibn se muestran todos los campos de la tabla
“Mascotas”. El Gnico campo que es nulo es “razaMascota” y la clave primaria

(PK) “idMascota” sera un campo autoincrementado.

Esta tabla se relaciona en 1:1 con la tabla “Anuncios” en una relacion

identificativa.

Los campos “provinciaMascota” y “direccionMascota’ se han separado
de esta forma para facilitar a los usuarios la bisqueda de una mascota en los

filtros de la aplicacion.

Para almacenar imagenes se utilizara el campo “imagenMascota” de
tipo Blob ya que este tipo de datos permite almacenar cadenas de bytes,

permitiendo almacenar archivos de maltiples formatos.

Los métodos de esta tabla seran Insert, Delete, Update y Select por el
usuario que haya creado la mascota al crear un anuncio, pero un usuario
administrador también tendrd acceso a estas funciones de la mascota de un
anuncio de usuarios diferentes. Un usuario que no se haya registrado solo podra

usar el metodo Select para consultar la mascota.
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6.4 DIAGRAMA DE NAVEGACION

Inicio/Cierre

de sesidn

Panel del Adopcion de Perdida de
usuario mascotas mascotas

Modificar Busqueda de |jjj Busqueda de
perfil anuncios anuncios
Creacion de Creacion de
Chats : :
anuncios anuncios

o .

Modificacion | Modificacién
de anuncios de anuncios

Informacion Contacto

Condiciones Formulario
Y Uso de Contacto

Politica de
privacidad

Politica de
Cookies

Ilustracién 18: Esquema de navegacion

En esta ilustracion se muestra de forma jerarquica la navegacion que
tendra el sitio web. Desde cualquier lugar del sitio web se podra acceder a

cualquier mend y submenu.

Los colores que se utilizaran en las pantallas seran naranjas y sus
variaciones y el negro y sus variaciones. Se ha elegido el naranja al ser un color
asociado a la felicidad, energia, calor, ambicidn y entusiasmo y que ayudara a

influenciar a la gente a que adopte una mascota.

El color negro se utilizara sobre todo en textos y como color
complementario del naranja al destacar mucho sobre él al hacer legibles los

textos u otros contenidos.

Pagina 33



BuscaMascotas — Ricardo Pérez Barreda

INTF 1 Portada

Tipo Salida.

Formato Impresa.

Contenido Pagina principal del sitio web, mostrara los anuncios tanto de
pérdida como de adopcion de mascota mas recientes.

Frecuencia Alta (Index del sitio web).

Requisitos RF 1

Tabla 20: Tabla interfaz N291

INTF_2 Inicio/Cierre de sesion

Tipo Entrada / Salida.

Formato Impresa.

Contenido Formulario de creacion de cuenta o de inicio/cierre de sesion

de un usuario registrado..
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF_ 2, RF3

Tabla 21: Tabla interfaz N2

Pagina 34



BuscaMascotas — Ricardo Pérez Barreda

INTF_3 Panel de usuario

Tipo Salida.

Formato Impresa.

Contenido Panel de control de un usuario registrado, se mostrard la
informacién actual del usuario (con los datos con los que se
cred la cuenta) Asi como los anuncios creados por el usuario y

los chats recibidos por otros usuarios.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 4

Tabla 22: Tabla interfaz N23

INTF 4 Modificar perfil

Tipo Entrada/Salida.

Formato Impresa.

Contenido Dentro del panel de control del usuario podra modificar su
nombre y apellidos, la contrasefia y el correo electronico,

ademas de poder eliminar la cuenta.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 4

Tabla 23: Tabla interfaz N24
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INTF_ 5 Chats

Tipo Entrada/Salida.

Formato Impresa.

Contenido Pantalla con todas las conversaciones que el usuario registrado
tenga con otros usuarios, se permitird el envié y modificacion

de los mensajes entre otros usuarios.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 8

Tabla 24: Tabla interfaz N95
INTF_6 Adopcion de mascotas

Tipo Entrada.
Formato Impresa.

Contenido Se mostrara en esta pantalla todos los anuncios de adopcion de
mascotas, mostrando primero las mas recientes. En esta
pantalla aparecera un formulario de busqueda de anuncios
especificos y si se ha iniciado sesion con un usuario registrado

un apartado para crear un anuncio o modificarlo.

Se podra mostrar la informacion de cualquier anuncio y su
informacion detallada, asi como ponerse en contacto con el

usuario anunciante.
Frecuencia A peticién del usuario.

Requisitos RF_7

Tabla 25: Tabla interfaz N26
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INTF_7 Blsqueda de anuncios (Adopcion de mascotas)

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Formulario de busqueda de una mascota especifica segun los
campos de la BBDD (Salvo el id y el chip). Se filtraran las
busquedas en la pantalla de Adopcién de mascotas por orden

cronoldgico.
Frecuencia A peticion del usuario.
Requisitos RF_ 7

Tabla 26: Tabla interfaz N27

Creacion de anuncios (Adopcion de mascotas)

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Formulario de creacion de anuncio. Se rellenaran los campos
de la mascota y el anuncio y se guardara en la BBDD

asociandolo al usuario registrado.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 7

Tabla 27: Tabla interfaz N°8
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Modificacion de anuncios (Adopcion de mascotas)

Tipo Entrada.
Formato Impresa.

Contenido Formulario de modificacion de un anuncio ya creado. El
usuario registrado que haya creado el anuncio a modificar
podra cambiar la mayoria de campos o eliminar el anuncio, asi

como un usuario administrador.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF_ 7

Tabla 28: Tabla interfaz N29
INTF_10 Pérdida de mascotas

Tipo Entrada.
Formato Impresa.

Contenido Se mostrara en esta pantalla todos los anuncios de adopcion de
mascotas, mostrando primero las mas recientes. En esta
pantalla aparecera un formulario de busqueda de anuncios
especificos y si se ha iniciado sesion con un usuario registrado

un apartado para crear un anuncio o modificarlo.

Se podra mostrar la informacion de cualquier anuncio y su
informacién detallada, asi como ponerse en contacto con el

usuario anunciante.
Frecuencia A peticién del usuario.

Requisitos RF_7

Tabla 29: Tabla interfaz N210
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INTF_11 Busqueda de anuncios (Pérdida de mascotas)

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Formulario de busqueda de una mascota especifica segun los
campos de la BBDD (Salvo el id). Se filtraran las busquedas

en la pantalla de Adopcion de mascotas por orden cronolégico.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 7

Tabla 30: Tabla interfaz N211

INTF_12 Creacion de anuncios (Pérdida de mascotas)

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Formulario de creacién de anuncio. Se rellenaran los campos
de la mascota y el anuncio y se guardara en la BBDD

asociandolo al usuario registrado.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 7

Tabla 31: Tabla interfaz N912
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INTF 13 Modificacion de anuncios (Pérdida de mascotas)

Tipo Entrada.
Formato Impresa.

Contenido Formulario de modificacion de un anuncio ya creado. El
usuario registrado que haya creado el anuncio a modificar
podra cambiar la mayoria de campos o eliminar el anuncio, asi

como un usuario administrador.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF_ 7

Tabla 32: Tabla interfaz N213

INTF_14 Informacion

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Informacion de la pagina, los motivos de su creacion y
informacidn sobre cuestiones del cuidado de mascotas y como

criarlas de forma informativa.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 1

Tabla 33: Tabla interfaz N214
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INTF_15 Condiciones y uso

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Informacion de las condiciones y uso de la pagina web,
incluyendo los contenidos y los servicios puestos a disposicion

de los usuarios a través del portal.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 1

Tabla 34: Tabla interfaz N215

INTF_16 Politica de privacidad

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Informacion de las politicas de privacidad llevadas a cabo por

la pagina web acorde a la legislacion actual.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF_ 1

Tabla 35: Tabla interfaz N216
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INTF_17 Politica de cookies

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Informacion de las politicas de cookies llevadas a cabo por la

pagina web acorde a la legislacion actual.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF 1

Tabla 36: Tabla interfaz N°17

INTF_18 Formulario de contacto

Tipo Entrada.

Formato Impresa.

Contenido Formulario de contacto, el usuario enviard un email a los

administradores de la pagina web.
Frecuencia A peticion del usuario.

Requisitos RF_ 1

Tabla 37: Tabla interfaz N°18
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Buscamascotas - Inicio

Inicio Mascotasen adopeidén  Mascotas perdidas

Informacion Contacto

SLIDER DE IMAGENES

® O O O O

Informacién sobre la pagina

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus, nulla ut

Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adi elit. consectetur adipiscing elit.
Nunc maximus, nulla ut Nunc maximus, nulla ut

commede sagittis, sapien dui
mattis dui, non pulvinar lorem

commode sagittis, sapien dui
mattis dui, non pulvinar lorem

commodo sagittis, sapien dui
mattis dui, non pulvinar lorem

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Nune maximus, nulla ut
commodo sagittis, sapien dui
mattis dui, non pulvinar lorem

fells nec erat felis nec erat felis necerat felis nec erat

Footer

Ilustracion 19: Prototipo de la portada

Buscamascotas - Inicio

Inicio Mascotas en adopeion Mascotas perdidas Infermacién Contacto

SLIDER DE IMAGENES

INICIO DE SESION x

NOMBRE DE USUARIO:

COMTRASERNA

]

NICIAR SESION

CaPtCHA ‘

Lorem ipsum dolor sf
consectetur adipiscif
Nune maximuz, nulls
commodo sagittis, s
mattis dui, non pulvi
felis nec erat

N Insectetur adipiscing elit.
CONTRASENA OLVIDADA ine maximus, null
Jmmodo sagittis, sapien dui

Bttis dui, non pulvinar lorem
lis nec erat

yrem ipsum dolor sit amet,

Footer

Ilustracion 20: Prototipo inico de sesion
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Inicio Mascotas en adopcid

Buscamascotas - Inicio

n Mascotas perdidas Infarmacién

Contacto

NICK DE USUARIO:

SLIDER DE IMAGENES

CREAR CUENTA

NOMBRE

APELLIDOS

CORREO ELECTRGNICO

CONTRASERA

Lorem ipsum dolor sif
consectetur adipiscif

Nunc maximus, nulla
commodo sagittis, sa
mattis dui, non pulir

felis nec erat

CUENTA NUI

!

Duplicate

Paste-in-place
Undo

Redo

Select all

Clear Selection

Leck

Un-Lock all
Bring Forward
Send Backward

Bring Front

Send Back

Export selected

Export page

Footer

Ilustracion 21: Prototipo formulario nueva

Mascotas en adopcién

Buscamascotas - Creacién de anuncio

Mascotas perdidas Informacién

Contacto

cuenta

r Informacién de la mascota

Mombre:

Tipo mascota:

| Select

Raza:

Edad:

Sexo:

| Select

Provincia:

‘ Select

Direccién

[ vacunado [ Conch

ip [ Desparasitado [ Esterilizado

PUBLICAR ANUNCIO

Footer

Ilustracidon 22: Prototipo formulario creacién de anuncio
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Buscamascotas - Creacion de anuncio

Mascotas enadopeion  Mascotas perdidas Informacién Contacto |

Buscador

Tipo:[ Select & | Sexo:| Select < | Raza:| Select < | Sexo:| Select | Provincia:

¢ )

Select |

Informacién mascota Informacién mascota Informacién mascota Informacién mascota

Mas informacion ‘ ‘ Més infarmacién ‘ ‘ Més informacién ‘ ‘ Masinformacién

O— 60— CO—6O—0O

Footer

Ilustracion 23: Prototipo pantalla de busqueda de anuncio

Buscamascotas - Anuncio

Mascotas €n adopeién Mascotas perdidas Informacién Contacto !

r Informacién de la mascota

Informacidn de la mascota y del anuncio

Mapa de Google Maps con la direccion

Ponerse en contacto
Modificar Eliminar anuncio

Footer

Ilustracidon 24: Prototipo pantalla de informacidén de anuncio
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Buscamascotas - Perfil personal

Mascotas perdidas Informacién Contacto

Mascotas en adopcién

— Perfil personal

Informacién personal

‘ ‘ Enviar mensaje ‘

et

Footer

Ilustracion 25: Prototipo perfil personal y chat

Buscamascotas - Creacién de anuncio

Mascotas en adopcién Mascotas perdidas Informacién Contacto

— Formulario de contacto

Nembre:

Tipo de consulta:

Select

Correo electrénico:

Mensaje:

ENVIAR

Footer

llustracion 26: Prototipo formulario de contacto
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6.5 DISENO DE PROCEDIMIENTOS

CREACION DE USUARIO:

Este procedimiento se ejecutard cuando un usuario rellene
correctamente el formulario de creacion de usuario. Se revisara que todos los
datos son correctos. En caso de que todo sea correcto se registrara el nuevo
usuario en la BBDD. En el caso contrario se le informara al usuario del error

para que rellene de nuevo el formulario.

t INICIO }

L.
-
A

/ Introduccidn de datos del formulario /
Informar al usuario Yy
del error Comprobacidn de datos
A

h

CORRECTO
FUNCONAMIENTO

ERROR

Comprobacidn de
datos comrectos

Comprobacién datos

Introducir dates en la BBDD guardados correctamente

CORRECTO
FUNCION AMIENTO

Y

Informar al usuario que
la cuenta se ha creado
correctamente

\_/1/_\

ERROR

Informar al usuario
del emror

FIN

llustraciéon 27: Diagrama de flujo N91
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CIFRAR LAS CONTRASENAS:

Este procedimiento se ejecutara cuando un usuario quiera registrarse o
quiera iniciar sesion en la pagina web. Este procedimiento cifrara la contrasefia
que escriba el usuario y realizard una funcion hash de cifrado por temas de
seguridad. Este procedimiento se utilizara a la hora de crear una cuenta nueva
y al iniciar sesion con cualquier usuario para comparar la contrasefia

introducida por el usuario con la almacenada ya cifrada en la base de datos.

INICIO
/ Introduccion contrasefia a cifrar /

A 4

Ejecutar una funcidn hash para cifrar la
contrasefia

Comprobar que la funcién
funcione

Y

Guardar la contrasefia cifreda en
una variable nueva

Informar al usuario
del error

llustracion 28: Diagrama de flujo N22
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INICIAR SESION:

Este procedimiento se ejecutard cuando un usuario quiera iniciar sesion
en la aplicacion. Cuando introduzca los datos del formulario de acceso
comparard tanto el nombre como la contrasefia cifrada con el resto de usuarios
en la BBDD. En caso de que sea todo correcto se comprobara el tipo de usuario
e iniciara sesion. En el caso contrario se le informara al usuario del error y se
contaran los fallos, en caso de que el usuario falle tres veces a la hora de iniciar

sesion no podra volver a hacerlo hasta pasado varias horas.

INICIO

/Introducirdatu& en el formulario /

Cifrar contrasefia introdudda

v

Conedtarse a la BEDD

v

Comparar datos introducidos con la BEDD

Informar al usuario
del emror

Verdadero

Informar & usuario de que ya
no tiene mas intentos

Error

——————————| Contabilizar fallos

Comprobar
credenciales

Informacicn
comecta

Comprobar tipo de usuario

v

Iniciar sesion Bloguear IP temporalmente

|

Ilustracion 29: Diagrama de flujo N23
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COMPROBAR TIPO DE USUARIO:

Este procedimiento se ejecutara cuando un usuario inicie sesion
correctamente. El procedimiento comprobara el rol del usuario para saber si se
trata de un usuario normal o un administrador. Se guardara el rol durante la

sesion del usuario para mostrar 0 no las herramientas de administracion del

==
¢

Conedtar con la BEDD

v

Inicio de sesidn

!

Comprobar el tipo de usuario

v

Guardar el tipo de usuario en una
variable global

sitio web.

!
D

llustracion 30: Diagrama de flujo N24
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MODIFICAR USUARIO:

Este procedimiento se ejecutara cuando un usuario que ya ha iniciado
sesion decida acceder a su perfil personal para modificar sus datos de usuario,
0 un usuario administrador quiera hacer lo mismo con su perfil personal o el de
otro usuario. Cuando se introduzcan los datos dentro del formulario de
modificacion se comprobara que los datos introducidos sean correctos. En caso
de que todo sea correcto se registrardn los cambios en la BBDD. En el caso
contrario se le informara al usuario del error para que rellene de nuevo el

formulario.

INICIO

/Intrnducirdatns modificadoﬁ/

Informar al usuario Comprobar que los datos sean
del emor correctos

Error

Los datos son
comrectos

Datos
comrectos

Conedtar con la BEDD

v

Ejecqutar sentencia Modify

llustracion 31: Diagrama de flujo N95
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ELIMINAR USUARIO:

Este procedimiento se ejecutara cuando un usuario que ya ha iniciado
sesion decida acceder a su perfil personal para darse de baja en la aplicacién 'y
dar de baja sus datos de usuario, o un usuario administrador quiera hacer lo
mismo con su perfil personal o el de otro usuario. Se pedira la confirmacion
del borrado de usuario por correo electronico para asegurar que no se elimine
por error, el cual redirigira al usuario a una pagina de confirmacién para borrar
la cuenta. Cuando acepte la confirmacion se dard de baja al usuario y a los
anuncios que haya creado de la BBDD.

INICIO

Pedir confirmacion al usuario

v

/Cunﬁrmacidn del usuarin/

Se confirma la
eliminacion

Informar & usuario que no

Conedarse a la BEDD . .
se ejeaurard el borrado

l

Ejecutar sentencia Select

Ilustracion 32: Diagrama de flujo N26
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CONSULTA DE ANUNCIOS:

Este procedimiento se ejecutara cuando cualquier usuario, tanto
registrado como alguien que acceda a la pagina sin iniciar sesion decida
consultar los anuncios de mascotas, tanto anuncios de busqueda como de
adopcion. Se mostraran primero los anuncios mas recientes sin ningun filtro de

busqueda salvo que el usuario los utilice.

C INICIO )

/ Introduccidn de filtros /

!

Comprobacidn de filtros

Conexion con la BEDD

Ejequtar sentencia Select

v

Guardar los datos en un Array y recorrerlo

!

Mostrar los datos por orden cronoldgico

)

llustracion 33: Diagrama de flujo N¢7
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CREACION DE ANUNCIOS:

Este procedimiento se ejecutara cuando un usuario que ya ha iniciado
sesion decida crear un anuncio, tanto si se trata de un anuncio de busqueda
como de adopcion. Se comprobara que los datos introducidos en el formulario
de creacion sean correctos. En caso de que todo sea correcto se registrara el
anuncio. En el caso contrario se le informara al usuario del error para que

rellene de nuevo el formulario.

t INICIO ’

L
-
A

/ Introduccidn de datos del formulario /

- A4
Informar al usuario
del emror Comprobacion de datos
A

h

CORRECTO
FUNCIONAMIENTO

ERROR

Comprobacion de
datos correctos

Comprobacion datos
guardados comrectamente

Introducir datos en la BBDD

CORRECTO
FUNCIONAMIENTO

L 4

ERROR

Informar al usuario que
la cuenta se ha creado

Informar al usuario
del error

corectamente

FIN

Ilustracion 34: Diagrama de flujo N28
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MODIFICACION DE ANUNCIOS:

Este procedimiento se ejecutara cuando un usuario que ya ha iniciado

sesion decida modificar un anuncio que haya creado, 0 un usuario

administrador quiera hacer lo mismo con un anuncio propio o el de otro

usuario. Cuando se introduzcan los datos dentro del formulario de modificacion

se comprobaré que los datos introducidos sean correctos. En caso de que todo

sea correcto se registraran los cambios en la BBDD.

En el caso contrario se le informara al usuario del error para que rellene

de nuevo el formulario.

INICIO

Informar a usuario
del error

/Intrnducirdatns modificadns/

Comprobar que los datos sean
comectos

Error
Los datos son

llustracion 35: Diagrama de flujo N29

comrectos

Datos
comrectos

Conedtar con la BEDD

v

Ejecutar sentencia Modify
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ELIMINAR ANUNCIOS:

Este procedimiento se ejecutara cuando un usuario que ya ha iniciado
sesion decida eliminar un anuncio que haya creado, o un usuario administrador
quiera hacer lo mismo con un anuncio propio o el de otro usuario. Se pedira la
confirmacion del borrado de usuario por correo electronico para asegurar que
no se elimine por error, el cual redirigird al usuario a una péagina de
confirmacion para borrar el anuncio. Cuando acepte la confirmacion se dara de

baja al anuncio de la BBDD.

INICIO

Pedir confirmacion al usuario

v

/Cﬂnfirmaci{in del usuarin/

Se confirma la
eliminacion

Y
Conedarse a la BBDD

v

Ejecutar sentencia Select

Informar al usuario que no
se ejecurara el borrado

llustracion 36: Diagrama de flujo N910
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7 — PLANIFICACION

A continuacion, se mostrara un diagrama de Gantt en forma de tabla
para mostrar de forma grafica la planificacion del proyecto. Este diagrama
mostrard las actividades y tareas necesarias para realizar el proyecto y los
tiempos necesarios para que sean realizados correctamente, después se

analizaran una a una las fases y las actividades presentadas en el diagrama.

Una vez organizado el trabajo el siguiente punto serd un informe de los
recursos necesarios para llevarlo a cabo y los permisos o autorizaciones

necesarios.
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N FECHA DE DUR,?\CIC')N FECHA DE
INICIO (DIAS) FIN
01/08/2019 2 03/08/2019
01/08/2019 9 10/08/2019
01/08/2019 9 10/08/2019
11/08/2019 2 13/08/2019
12/08/2019 10 22/08/2019
12/08/2019 10 22/08/2019
15/08/2019 7 22/08/2019
22/08/2019 2 24/08/2019
22/08/2019 2 24/08/2019
22/08/2019 2 24/08/2019
24/08/2019 6 30/08/2019
15/08/2019 15 30/08/2019
30/08/2019 1 31/08/2019
Tabla 38: Tabla de actividades
Diagrama de Gantt
0110812019 0610812019 110872019 160872019 210812019 261082019 31082019

Fecoleccion de datos e informacion I
Redaccion y revision de documentos I
Presentacion del proyect I
Elaboracién de laBBDD
Maguetacion de las pantallas
Elaboracion de procedimientos
Elaboracion de pruebas
Relizacion de pruebas
Realizacion de pruebas de seguridad
Realizacidn de pruebas en el servidor
Correcion de errores
Redaccion de la documentacion
Subir a produceién la aplicacion |

llustracién 37: Diagrama de Gantt

Pagina 58



BuscaMascotas — Ricardo Pérez Barreda

FASE 1:

La primera fase constituye la preparacion del proyecto, en la que se
recogera informacion, se redactaran los documentos previos a desarrollar la
aplicacion web y se terminard con la presentacion del proyecto y las

caracteristicas que tendran que desarrollarse.

Los dos primeros dias se basaran en buscar informacion sobre qué
tecnologias se van a utilizar para poder desarrollar la aplicacion y como poder

utilizarlas.

La primera semana y media del proyecto constard de la revision de
documentos y su redaccion, asi como la compra de licencias de software si es
necesario y el alquiler de servidores, asi como la realizacion de cualquier

permiso o autorizacion necesario para poner en funcionamiento de la pagina.

También se redactara la guia de estilos que se utilizara para el apartado
visual de la aplicacién que sera muy util en la segunda fase a la hora de
maquetar las pantallas. También se empezard a desarrollar un manual de

usuario y se empezara con la redaccion de la documentacion de la aplicacion.

En paralelo se preparara la presentacion del proyecto, en los ultimos
dias previstos para el fin de esta dase de desarrollo se terminara de desarrollar
la estructura del proyecto para determinar cobmo va a realizarse durante todo el

proceso.

En caso de que se tenga que presentar el proyecto a terceros que quieran
subvencionar la aplicacion o para mostrarla a clientes potenciales en eventos

como ferias se desarrollara una presentacion acorde a ello.

También se investigara la viabilidad del proyecto y su parte financiera,
como los costes de produccién, de mantenimiento, de licencias, etc. En caso de

que todo este correcto se pasara a la fase dos del proyecto.
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FASE 2:

Una vez haya terminado la fase uno del proyecto comenzara la fase dos
o fase de desarrollo, empezando con la puesta en marcha de la base de datos
relacional en MySQL que se estima que pueda desarrollarse en los dos primeros
dias de esta fase al no ser muy compleja, ya que no tendré apenas datos hasta

que suba a produccidn y los usuarios empiecen a utilizar la aplicacion.

Cuando se pueda utilizar la base de datos se comenzara el desarrollo en
paralelo tanto de la maquetacion de las pantallas del sitio web siguiendo la guia
de estilo ya redactada como el desarrollo de los procedimientos necesarios para

el correcto funcionamiento del sitio web.

En caso de que la actividad de maquetacion termine antes de tiempo se
optimizara la web para que pueda ser vista desde cualquier navegador que sea

de los mas utilizados actualmente.

Cuando se tenga algo avanzada esta fase de desarrollo se empezara a
redactar la documentacion del proyecto y el desarrollo de los casos de prueba

necesarios para comprobar el correcto funcionamiento de la aplicacion web.

Una vez se dé por terminado la segunda fase del desarrollo con la pagina
web completamente desarrollada y con los casos de prueba que sean necesarios

empezara la tercera fase de desarrollo.
FASE 3:

Tras el desarrollo completo de toda la aplicacidn en la anterior fase esta
se centrard en pulir la aplicacion y hacerla publica una vez funcione

correctamente.

Se realizaran todos los casos de pruebas propuestos durante el
desarrollo de la aplicacién y, en el caso de que se detecten errores durante estas

pruebas se arreglaran para el correcto funcionamiento de la aplicacion.

Durante esta fase también se probara la eficacia de la aplicacion en un
servidor de prueba y el nivel de seguridad de la misma, si se detecta algun fallo

se tomaran las medidas necesarias para poder arreglarlo.
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Asi mismo se terminard de desarrollar la documentacién técnica del

proyecto y el manual de usuario.

La fecha de subir a produccidn la aplicacion es estimada, si es necesario
mas tiempo debido al arreglo de errores durante la fase de testeo se pospondra

la subida al servidor de produccion hasta que sea necesario.

7.2 RECURSOS Y LOGISTICA

Una vez planificado las tareas y los tiempos para llevar a cabo el
desarrollo de la aplicacién web es necesario conocer l0os recursos necesarios

para empezar a trabajar.
RECURSOS MATERIALES:

A la hora de desarrollar la aplicacion web no necesitaremos pagar nada
ya que las tecnologias que usaremos a la hora de programar (PHP, MySQL,
CSS y Javascript) son totalmente gratuitas, asi como los entornos de desarrollo

para poder programar, en este caso se utilizara SublimeText 3.

Debido a que se desarrolla una aplicacion web es necesario tanto un
ordenador que nos permita tanto desarrollar la aplicacién como acceder a la
aplicacién y al servidor en el que alojemos el sitio web a través de internet. Por
lo que el gasto en el ordenador sera de 399€ (para adquirir un ordenador con la
suficiente potencia y almacenamiento para programar la pagina web) como un
proveedor de Internet. EI que he elegido para es Movistar ya que durante los

primeros 12 meses ofrece 100Mb de fibra simétrica a 14,90€.

Para poder lanzar la aplicacion al pablico y que todo el mundo pueda
acceder a ella es necesario primero contratar un dominio para la pagina web.

Para este proyecto se contratara el dominio de www.buscamascotas.es desde la

pagina de www.swhosting.com . El coste sera de 4,99€ al afio.

Por ultimo se necesita un servicio de hosting para poder alojar tanto la
pagina web como la base de datos que utilizara, preferiblemente con un buen
almacenamiento y transferencia de datos para que el sitio web no se caiga en

caso de mucha cantidad de usuarios o ataques a la pagina web, ademas, seria
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ideal que el proveedor de hosting nos proporcione tanto certificados SSL para
indicar a los usuarios que la aplicacion es un sitio web seguro y un soporte

técnico permanente en caso de que el servidor falle.

Para este proyecto el proveedor de hosting sera www.siteground.es . El

coste sera de 3,95€ el primer mes de uso y el resto de meses sera de 9,95€ al

mes.
RECURSOS HUMANOS:

Para un correcto funcionamiento de la aplicacion y del mantenimiento
una vez publicada en internet lo podria hacer una sola persona, pero seria mas
optimo que fueran dos. Una que llevase toda la parte de administracion y
atencion al cliente y otra que se encargue del desarrollo y mantenimiento tanto

del sitio web como del servidor.

En caso de que se necesitasen mas personas a continuacion se mostrara

una tabla con los perfiles profesionales en caso de expansion del proyecto.

PERFILES PROFESIONALES

. N° de
Puesto Funciones
personas
- Programacion, mantenimiento de
Responsable técnico i o 1
servidores, mantenimiento de la BBDD
Programador Programacion, mantenimiento de la BBDD 1
- : RRHH, Atencion al cliente, contacto con
Responsable administrativo 1
proveedores

Tabla 39: Tabla de perfiles profesionales
LOGISTICA:

El primer tramite que hay que llevar a cabo es registrarse en el
Ministerio de Interior en el RNA (Registro Nacional de Asociaciones) como
una asociacion sin animo de lucro. Harad falta personarse en cualquier

ayuntamiento para conocer las instrucciones a la hora de crear una asociacion.
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Se debera a continuacién redactar el Acta Fundacional y los Estatutos y
cumplimentar la solicitud de inscripcidn y pagar la tasa. Se optendra un CIF

provisional y luego uno definitivo.

También se debera registrar la marca en la Oficina Espafiola de Patentes

y Marcas con el precio de 125,36€.

Se tendran que contratar tanto el acceso a internet como un servicio de

hosting para la pagina web, asi como la compra de un dominio propio.

Por ultimo, lo ideal seria hacerse con un certificado SSL para indicar a

los usuarios que la aplicacion es un sitio web seguro.

8 - IMPLEMENTACION Y DESARROLLO

Al ser un proyecto que necesita bastante trabajo para llevarse a cabo es
muy complicado desarrollar la implementacion completa del proyecto, por lo
que se presentard un prototipo con las pantallas maquetadas y con las
funcionalidades mas importantes para mostrar el funcionamiento basico del

proyecto.

Las funcionalidades del codigo mas importantes son las siguientes:
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CONEXION CON LA BBDD:

conexionBBDD(){
/I Esta funcién se conectara a la BBDD y comprobara que la conexion de la
aplicacion y la BBDD se ha hecho correctamente.
$nombreServer = "'serverBuscamascotas'”;
$nombreUsuario= ""usuarioConexion™;
$contrasena = ""contra";
$basedatos = ""bbddBuscamascotas"”;
/I Crear conexion
$connexion = new mysgli($nombreServer, $SnombreUsuario, $contrasena,
$basedatos);
/l Comprobar que la aplicacion se conecta a la BBDD
if (!$connexion){
echo("*Conexién erronea™);
} else{
echo ""Conectado correctamente™;

HASH CONTRASENA:

hashPassword($password){
/l Esta funcion recogera un String de una contrasefia y se devolvera encriptado
con un algoritmo sha512

return hash(*'sha512", self::SALT . $password);
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LOGIN:

login($password){

/I Esta funcién recogera los datos del formulario de Inicio de Sesion y

comparara los datos introducidos por el usuario en la BBDD
conexionBBDD();
if($_SERVER["REQUEST_METHOD™"] == "POST") {

/I Recoger el nombre de usuario y la contrasefia del formulario
$loginUsuario = mysqli_real_escape_string($db, $ POST[nUsuario]);
$loginContra =

hash(mysqli_real_escape_string($db, $_POST[contraUsuario]));

/I Recoger los nombres de usuarios y contrasefias guardadas en la BBDD en

un array
$Arrayresultado = mysql_query(""'SELECT idUsuario, nickUsuario,
contraHashUsuario FROM Usuarios');

/I Se recorrera el array y se compararan los nombres y usuarios del array
con los introducidos en el formulario para comprobar que el usuario exista.
foreach($ArrayResultado as $resultado)

foreach($resultado as $usuario)
/I Se comparara cada campo del array con las credenciales introducidas por
el usuario, si hay coincidencias se guardara el rol del usuario y se iniciara

sesion, en caso de error se contaran los errores y si hay mas de 3 bloqueara la
IP del usuario.
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CREAR USUARIO O ANUNCIO:

create(){
/I Esta funcion recogera los datos de un formulario de creacién de usuario o
de anuncio, ambos funcionaran igual salvo cambiando la sentencia SQL y los
datos recogidos.

conexionBBDD();

if($_SERVER["REQUEST _METHOD"] == "POST") {
/I Recoger los datos necesarios del formulario

$campol = mysqli_real_escape_string($db, $ POST[campol]);

$campo2 = mysqgli_real_escape_string($db, $ POST[campo2]);
/I Recoger los nombres de usuarios y contrasefias guardadas en la BBDD en
un array

$sentenciaSQL = mysql_query("INSERT INTO ” . $nombreTabla . «,” .
$campol . «,” . $campo?2 );

/' Una vez se tenga la sentencia SQL preparada se ejecutara
mysql_query($sentenciaSQL)
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MODIFICAR USUARIO O ANUNCIO:

modify ()

/I Esta funcion recogera los datos de un formulario de modificacién de usuario
0 de anuncio, ambos funcionaran igual salvo cambiando la sentencia SQL y
los datos recogidos.

conexionBBDD();

if($_SERVER["REQUEST _METHOD"] == "POST") {
/I Recoger los datos necesarios del formulario

$campol = mysqli_real_escape_string($db, $ POST[campol]);

$campo2 = mysqgli_real_escape_string($db, $ POST[campo2]);
/I Recoger los nombres de usuarios y contrasefias guardadas en la BBDD en
un array

$sentenciaSQL = mysqgl_query(""MODIFY ” . $nombreTabla . “ SET”.
$campol . «,” . $campo?2 );

/I Una vez se tenga la sentencia SQL preparada se ejecutara
mysql_query($sentenciaSQL)

BORRAR USUARIO O ANUNCIO:

delete ($idCampo){

// Esta funcion borrara un usuario o anuncio de la BBDD recogiendo su id
conexionBBDD();
if($_SERVER["REQUEST_METHOD™"] == "POST") {

/I Se ejecutara la sentencia SQL de borrado
mysql_query(DELETE FROM ¢ .$nombreTabla »\WHERE

id=".8idCampo)
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CONSULTAR ANUNCIOS O USUARIOS:

consulta(){
/I Esta funcién mostrara los campos 0 de un usuario, 0 de un anuncio y su
mascota relacionada, ambos funcionaran igual salvo cambiando la sentencia
SQL y los datos recogidos.

conexionBBDD();

$Arrayresultado = mysgl_query("'SELECT * FROM “ .$nombreTabla );

/I Se recorrerd el array y se mostraran los datos necesarios dependiendo de si
se debe mostrar la informacion de un usuario o de un anuncio.
foreach($ArrayResultado as $resultado)

{

foreach($resultado as $usuario)

{
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9 _ EXPLOTACION

En este apartado se explicaran los pasos necesarios para subir la
aplicacion al servidor de produccion, tanto a nivel de seguridad como los pasos

necesarios para poder llevar el producto a produccion.

Ademas, se dejara probar la aplicacion a un cliente en el servidor de
testeo para encontrar posibles fallos no planificados y comprobar los pasos que
realiza al moverse por las pantallas de la aplicacion por si es necesario realizar

algin cambio.

9.1 SEGURIDAD DE LA APLICACION

Comprobar la seguridad que tendré la pagina web es una cuestion muy
importante si se tiene en cuenta el nimero de ciberataques que se hacen a diario

a nivel global.

Se tomaran las siguientes medidas para comprobar la seguridad de la

aplicacion.

e Utilizar el protocolo HTTPS: Este protocolo de seguridad garantizara que la
informacion entre los usuarios y el servidor del sitio web viaje encriptada por

posibles tipos de ciberataques.
e Mantener el software y posibles plugins que se utilicen actualizados.

e Utilizar contrasefias complejas: Tantos los administradores como los
usuarios que se den de alta en la aplicacion deberan tener una contrasefia
compleja para prevenir posibles ataques, obligando a que sean de almenos ocho
caracteres y que utilicen mayusculas y minusculas, caracteres especiales y

ndameros.

e Realizar copias de seguridad diarias: Se pedira al proveedor de hosting que
realice copias de seguridad, tanto del sitio web como la BBDD en caso de que

la web se infecte con algun codigo malicioso.
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Analizar archivos subidos: Cualquier tipo de archivo adicional que se
publique en el sitio web, ya sea por los usuarios o por los administradores, se
analizaran los archivos subidos para comprobar que no contenga ningun tipo

de virus o codigo malicioso para la web.

Uso de herramientas de analisis: Se utilizaran herramientas de terceros para
comprobar la seguridad del sitio web y detectar cualquier tipo de error de

disefio o de vulnerabilidad que perjudique la estabilidad de la web.
o Observatory by Mozilla
o Scan My Server
o Qualys FreeScan
o Quttera Scan
o Sucuri SiteCheck

Asi mismo también se realizaran varios test de penetracion para
comprobar las vulnerabilidades de la pagina web y de la red informatica para
garantizar el cumplimiento del Reglamento General de Proteccién de Datos

(RGDP) para cumplir el reglamento europeo.

Se realizaran tanto pruebas de penetracién en la red, para identificar
posibles problemas de seguridad en la infraestructura web para asegurar que
tanto el disefio como los componentes individuales estén bien protegidos y
programados, como pruebas de penetracién de la aplicacion web, para detectar
fallos en la seguridad o disefio de la aplicacién y vigilar los puntos de acceso a
los sistemas para evitar el robo de datos o que se afiada software o cddigo

malicioso.

Asi mismo, se desarrollara la documentacion necesaria de politica de
datos y de cookies para informar al usuario de las condiciones y uso de la
pagina web, incluyendo los contenidos y los servicios puestos a disposicion de
los usuarios a través del portal, y el uso que hara la aplicacion de sus datos

acuerdo a la legislacion actual.
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9.2 PASOS DE SUBIDA A PRODUCCION

El momento de puesta en produccion de la pagina web es de las cosas
mas importantes, ya que subira a internet la aplicacion y serd accesible al
publico, por lo que, para no tener ningun problema seréd necesario una correcta

preparacion a la hora de llevar a cabo la subida a produccion de la pagina web.

En primer lugar, hay que preparar pre-puesta en produccion,
comenzando con la puesta a punto tanto del dominio del sitio como el correcto

funcionamiento del DNS poniéndose en contacto con el proveedor del hosting.

Antes de subir la aplicacion al servidor de produccion también hay que
asegurarse que los contenidos sean los correctos, comprobando los datos de
contacto, que no haya textos de prueba y que las imagenes que utilice la
aplicacion sean libres de derechos o que se tengan las licencias para ser

utilizadas.

Hay que comprobar también que antes de hacer la migracion las URLS
redirijan de forma correcta al comprobar que ningin enlace redirija a un
contenido no existente, ya que, a la hora de posicionar la aplicacion el SEO

penaliza mucho este error de disefio.

Por ultimo, hay que preparar el hosting para la puesta en produccion,
comprobando que los accesos al alojamiento web, servidor FTP y la base de

datos funcionen correctamente.

Una vez realizados todos estos pasos se creard una copia de seguridad
tanto de la web como de la base de datos por si surge algin problema y subir

por fin la aplicacién web al servidor de produccion.

Una vez subido el sitio web hay que comprobar que la aplicacion sigue
funcionando correctamente y que las rutas, tanto a las paginas de la web como

las imagenes siguen apuntando a donde deben.

Hay que comprobar tambien que el formulario de contacto funciona
correctamente para asegurarse de que no ha pasado nada durante la puesta en

produccidn por si los usuarios quieren contactar.
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Se deberd comprobar también que los tiempos de respuesta entre el
servidor y el navegador son rapidos, ya que el SEO tiene muy en cuenta esto y,
si no es lo suficientemente bueno habra que tomar medidas, como optimizar

mas el codigo o cambiar de proveedor de hosting.

Por ultimo, pasados unos dias hay que asegurarse de que la web recibe
trafico y que Google esté posicionando la web, ademés de comprobar si los

errores 404 o errores similares en la aplicacion suceden a menudo.

9.3 PRUEBA DEL CLIENTE

Antes de subir la aplicacién al servidor de produccién se expondra la
pagina web a clientes ajenos al desarrollo para conocer sus opiniones de la
misma y detectar tanto los posibles errores como los pasos que realizan durante

la navegacion en la aplicacion.

En caso de tener que reparar alguna funcionalidad o cambiar el disefio
se realizaran los cambios necesarios y se volvera a probar la aplicacion con

clientes de testeo hasta que se tenga el resultado esperado de la aplicacion.

También se recogeran las sugerencias de estos usuarios para futuras

modificaciones de la aplicacion.
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10 - PRUEBAS Y CONTROL DE CALIDAD

CP_1 Visualizacion péagina principal

Descripcion Este caso de prueba comprobara la correcta visualizacion de

la pagina principal de la aplicacion web.
Prerrequisitos No es necesario ningun prerequisito.

Procedimiento Abrir la pagina web y comprobar que todos los contenidos

se visualizan y carguen correctamente y sin errores.
sESEL S o0l Correcta visualizacion de la pagina web en su maquetacion.

Resultado obtenido

Tabla 40: Caso de prueba N?1

CP 2 Acceso al formulario de creacion de cuenta

Descripcion Este caso de prueba comprobara si el acceso al formulario

de creacidn de cuenta funciona correctamente.
Prerrequisitos Es necesario que se pueda acceder desde la pagina principal.

Procedimiento Se probara que desde cualquier punto del sitio web se pueda

acceder al formulario de creacién de cuenta.

SEEEL S o0 Correcto acceso al formulario de creacion de cuenta.

Resultado obtenido

Tabla 41: Caso de prueba N°2
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Funcionamiento formulario de creacion de cuenta

Descripcion Este caso de prueba comprobara si el formulario de creacion

de cuenta funciona correctamente.
Prerrequisitos CP_ 2

Procedimiento Se introduciran datos correctos y erroneos para comprobar
la eficacia del formulario, comprobar que los datos erréneos
informen al usuario del fallo.

s en i bl Informar al usuario si introduce datos erréneos y permitir la

creacion de un usuario al introducir datos correctos.

Resultado obtenido

Tabla 42: Caso de prueba N23

CP 4 Funcionamiento del procedimiento de creacion de usuario

Descripcion Este caso de prueba comprobard si, al introducir datos correctos
en el formulario de creaciéon de usuario, el procedimiento de

creacion de usuario genera un usuario en la BBDD
Prerrequisitos CP_2,CP_3

Procedimiento Se introduciran datos correctos en el formulario de creacién de
usuario y se creara un usuario nuevo. Comprobar después en la

BBDD que el usuario se ha generado correctamente.

s eb i bl El procedimiento de creacion de usuario se ejecuta correctamente
y se guarda el usuario en la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 43: Caso de prueba N%4
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Funcionamiento formulario de inicio de sesién

Descripcion Este caso de prueba comprobara si el formulario de inicio de

sesion funciona correctamente.
Prerrequisitos Es necesario que se pueda acceder desde la pagina principal.

Procedimiento Se probard que desde cualquier punto del sitio web se pueda

acceder al formulario de inicio de sesion.
s bl bl Correcto acceso al formulario de creacion de cuenta.

Resultado obtenido

Tabla 44: Caso de prueba N25
CP_6 Acceso al formulario de inicio de sesién

Descripcion Este caso de prueba comprobara si el acceso al formulario de

inicio de sesion funciona correctamente.
Prerrequisitos CP_5

Procedimiento Se introduciran datos correctos y erroneos para comprobar la
eficacia del formulario, comprobar que los datos erroneos

informen al usuario del fallo.

sCEsbeEbliec=hlo Informar al usuario si introduce datos errdneos y permitir la

creacion de un usuario al introducir datos correctos.

Resultado obtenido

Tabla 45: Caso de prueba N26
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Descripcion

Prerrequisitos

Procedimiento

Resultado esperado

Resultado obtenido

Descripcion

Prerrequisitos

Procedimiento

Resultado esperado

Resultado obtenido

Funcionamiento del procedimiento de inicio de sesion

Este caso de prueba comprobara si, al introducir datos correctos
en el formulario de inicio de sesion, el procedimiento de que

compara los datos del formulario con la BBDD funciona.
CP_5,CP_6

Se introduciran datos correctos en el formulario de inicio de
sesion. Comprobar que el procedimiento funciona y se inicie

sesion con el usuario elegido.

El procedimiento de creacion de usuario se ejecuta correctamente

y se inicia sesion.

Tabla 46: Caso de prueba N27
Contador de intentos del procedimiento de inicio de sesion

Este caso de prueba comprobaré si, al introducir datos errores en
el formulario de inicio de sesion, el procedimiento que contabiliza

los errores funciona y bloquea el inicio de sesion.
CP_5,CP_6,CP_7

Se introduciran datos errones en el formulario de inicio de sesion
hasta tres veces. Comprobar que el contador de fallos interno
funciona y que al cuarto intento se bloguee el usuario introducido

y se informe por email al usuario afectado.

El procedimiento contara los fallos de inicio de sesion y al cuarto
fallo bloguearé al usuario un tiempo y se le informara por correo

electrénico.

Tabla 47: Caso de prueba N28
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Visualizacion de herramientas al iniciar sesion

Descripcion Este caso de prueba comprobara si, al iniciar sesion como un
usuario se tiene acceso al menu de usuario y acceso a los

formularios de creacion de anuncios.
Prerrequisitos Iniciar sesibn como un usuario normal ya registrado.

Procedimiento Se probard que desde cualquier punto del sitio web se pueda

acceder al formulario de inicio de sesion.

s Eb i bl Se deberan mostrar los enlaces al menu de usuario y a los

formularios de creacidn de anuncio.

Resultado obtenido

Tabla 48: Caso de prueba N29

CP_10 Acceso al formulario de creacion de anuncio

Descripcion Este caso de prueba comprobara si el acceso al formulario de

creacion de un anuncio funciona correctamente
Prerrequisitos Iniciar sesién como un usuario normal ya registrado.

Procedimiento Se debe iniciar sesion como un usuario normal y acceder al
apartado de anuncios, tanto de mascotas perdidas como dadas en
adopcion. Comprobar que el enlace de acceso al formulario

funciona.

S b bl Correcto acceso al formulario de creacion de cuenta.

Resultado obtenido

Tabla 49: Caso de prueba N210
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Funcionamiento formulario de creacién de anuncio

Descripcion Este caso de prueba comprobara si el formulario de creacion de

cuenta funciona correctamente.
Prerrequisitos CP_10, Iniciar sesiébn como un usuario normal ya registrado.

Procedimiento Se introduciran datos correctos y erroneos para comprobar la
eficacia del formulario, comprobar que los datos erréneos
informen al usuario del fallo.

SR bl Informar al usuario si introduce datos erréneos y permitir la

creacion del anuncio y la mascota referida en la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 50: Caso de prueba N211

CP_12 Funcionamiento del procedimiento de creacion de anuncio

Descripcion Este caso de prueba comprobard si, al introducir datos correctos
en el formulario de creacion de anuncio, el procedimiento de
introduce en la BBDD tanto los datos de la mascota anunciada

como los del anuncio.

Prerrequisitos CP_10, CP_11, Iniciar sesion como un usuario normal ya
registrado.
Procedimiento Se introduciran datos correctos en el formulario de creacion de

anuncio. Comprobar que el procedimiento funciona y se cree el

anuncio correctamente.

s Eb R bl El procedimiento de creacidn de usuario se ejecuta correctamente

y se inicia sesion.

Resultado obtenido

Tabla 51: Caso de prueba N212

Pagina 78



BuscaMascotas — Ricardo Pérez Barreda

Descripcion

Prerrequisitos

Procedimiento

Resultado esperado

Resultado obtenido

CP_14

Descripcion

Prerrequisitos

Procedimiento

Resultado esperado

Resultado obtenido

Visualizacion de un anuncio generado

Este caso de prueba comprobara si, al crear un anuncio nuevo con
un usuario registrado, la pagina se actualiza y se muestra el nuevo

anuncio.

CP_10, CP_11, CP_12 Iniciar sesibn como un usuario normal ya

registrado.

Se creara un anuncio nuevo y se comprobard que se pueda
visualizar tanto en la pagina principal como en la seccion del tipo
de anuncio creado (Si ha sido un anuncio de mascota perdida o de

adopcion).

Se visualizara el anuncio generado en la aplicacion.

Tabla 52: Caso de prueba N913
Visualizacion de un anuncios sin registrarse

Este caso de prueba comprobara si cualquier usuario, esté

registrado o no pueda ver los nuevos anuncios generados.

CP_10, CP_11, CP_12 No haber iniciado sesiéon con cualquier

tipo de usuario.

Se revisaran los altimos anuncios generados para ver si los
usuarios no registrados pueden verlos, estos usuarios no podran

ponerse en contacto con el usuario anunciante.

Se visualizaran los anuncios generados por los usuarios y no se

podra contactar con ellos si no se ha iniciados sesion.

Tabla 53: Caso de prueba N214
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Descripcion

Prerrequisitos

Procedimiento

Resultado esperado

Resultado obtenido

Descripcion

Prerrequisitos

Procedimiento

Resultado esperado

Resultado obtenido

Comprobar que un usuario pueda enviar mensajes

Este caso de prueba comprobara si un usuario puede enviar un

mensaje al anuncio de otro usuario registrado.

Tener dos usuarios registrados en la aplicacion y un anuncio en la
BBDD.

Se iniciara sesion con el primer usuario registrado y se accedera
al anuncio creado del segundo, se abrira una nueva conversacion

y se escribird un mensaje.

El primer usuario envia un mensaje al segundo usuario y este lo

recibe.

Tabla 54: Caso de prueba N215
Comprobar que un usuario ha recibido un mensaje

Este caso de prueba comprobara si un usuario puede enviar un

mensaje al anuncio de otro usuario registrado.

CP_11, Tener dos usuarios registrados en la aplicacion y un
anuncio en la BBDD. EIl primer usuario escribird un mensaje al

segundo usuario.

Se iniciara sesion con el segundo usuario y se comprobara que se
tengan nuevos mensajes. Se enviard un mensaje de respuesta al

primer usuario.

El segundo usuario recibird un mensaje del primero y lo podra

responder.

Tabla 55: Caso de prueba N216
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CP_17 Borrar un anuncio con un usuario normal

Descripcion Este caso de prueba comprobara si un usuario borrar un anuncio

que haya creado él mismo.
Prerrequisitos Tener un usuario normal registrado con un anuncio creado.

Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario creado y se accedera al anuncio

que quiera borrar y eliminara el anuncio.

s el bl El usuario podré borrar el anuncio creado y la informacion de este

también se borrara de la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 56: Caso de prueba N917
Modificar un anuncio con un usuario normal

Descripcion Este caso de prueba comprobara si un usuario puede modificar un

anuncio que haya creado él mismo.
Prerrequisitos Tener un usuario normal registrado con un anuncio creado.

Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario creado y se accederd al anuncio

que quiera modificar y modificara el anuncio.

s e bl El usuario podrd modificar el anuncio elegido y la informacion de

este también se modificara de la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 57: Caso de prueba N218
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Cerrar sesion con un usuario registrado

Descripcion Este caso de prueba comprobara si un usuario que ha iniciado

sesion puede cerrarla.

Prerrequisitos Tener un usuario normal registrado con la sesion abierta.
Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario creado y se cerrara.
sEE e [l El usuario cerrard la sesion.

Resultado obtenido

Tabla 58: Caso de prueba N219

CP_20 Iniciar sesién como un usuario administrador

Descripcion Este caso de prueba comprobard si un usuario administrador

puede iniciar sesion.
Prerrequisitos Tener un usuario con el rol de administrador creado.

Procedimiento Iniciar sesidén como un usuario administrador en el formulario de

inicio de sesion.

s Eb R bl Se podrd iniciar sesion como usuario administrador y se podran

ver y acceder a las herramientas de administracion.

Resultado obtenido

Tabla 59: Caso de prueba N220
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Creacidn de un anuncio con usuario administrador

Descripcion Este caso de prueba comprobara si el formulario de creacion de

cuenta funciona correctamente con un usuario administrador.

Prerrequisitos CP_10, Iniciar sesion como un usuario administrador ya
registrado.
Procedimiento Se introduciran datos correctos y erroneos para comprobar la

eficacia del formulario, comprobar que los datos erréneos

informen al usuario del fallo.

s Eb R bl Informar al usuario si introduce datos errdneos y permitir la

creacion del anuncio y la mascota referida en la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 60: Caso de prueba N221

Modificar un anuncio con un usuario administrador

Descripcion Este caso de prueba comprobard si un usuario administrador

puede modificar un anuncio que haya otro usuario.

Prerrequisitos Tener un usuario administrador registrado y un anuncio creado

por otro usuario.

Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario administrador y se accedera al

anuncio que quiera modificar y modificara el anuncio.

sCEsebieEblo El usuario podrd modificar el anuncio elegido y la informacion de
este también se modificara de la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 61: Caso de prueba N222
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CP_23 Borrar un anuncio con un usuario normal

Descripcion Este caso de prueba comprobard si un usuario administrador

puede borrar un anuncio que haya creado otro usuario.

Prerrequisitos Tener un usuario normal administrador y un anuncio creado por

otro usuario.

Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario administrador y se accedera al

anuncio que quiera borrar y eliminara el anuncio.

s eb i bl El usuario podré borrar el anuncio creado y la informacion de este

también se borrara de la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 62: Caso de prueba N223

CP_24 Modificar un usuario con un usuario administrador

Descripcion Este caso de prueba comprobard si un usuario administrador

puede modificar los datos de un usuario normal.
Prerrequisitos Tener un usuario administrador registrado y un usuario normal.

Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario administrador y se accederd menu

del usuario al que quiera modificar y se le cambiaran datos.

e Eb e bl El usuario administrador podra modificar la informacion del
usuario elegido y la informacion de este también se modificara de
la BBDD.

Resultado obtenido

Tabla 63: Caso de prueba N224
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Borrar un usuario con un usuario administrador

Descripcion Este caso de prueba comprobard si un usuario administrador

puede borrar a un usuario normal.
Prerrequisitos Tener un usuario administrador registrado y un usuario normal.

Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario administrador y se accedera menu

del usuario al que quiera borrar y se le eliminara del sistema.

sl bl El usuario administrador podra borrar al usuario elegido y la
informacion de este también se borrara de la BBDD junto con los

anuncios que haya creado.

Resultado obtenido

Tabla 64: Caso de prueba N225

CP_26 Cerrar sesion con un usuario administrador

Descripcion Este caso de prueba comprobara si un usuario administrador que

ha iniciado sesidn puede cerrarla.
Prerrequisitos Tener un usuario administrador registrado con la sesion abierta.
Procedimiento Se iniciara sesion con el usuario creado y se cerrara.

sESE bR bl El usuario administrador cerrard la sesion.

Resultado obtenido

Tabla 65: Caso de prueba N°26
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11 — GESTION ECONOMICA DEL PROYECTO

ESTIMACION COSTE RECURSOS MATERIALES

RECURSO COSTE (+ IVA)

Equipos 399,00 €
Mesa normal 75,99 €
Silla de oficina 3995 €
I Material de oficina I 50,00 € I
Inscripcion RNA 50,00 €
Registro de marca 125,36 €

TOTAL 740,30 €

Tabla 66: Estimacidon del coste de recursos materiales

En esta tabla se encuentran recogidos los recursos materiales que se
necesitaran para comenzar con el desarrollo del proyecto como ya se sefialé en
el apartado de planificacion. Todos estos pagos se realizaran de forma Unica

salvo el registro de marca que hay que renovarlo cada afio por el mismo precio.

Ademas, se puede descontar el coste de material de oficina en caso de

gue no sea necesario adquirir nada mas.

ESTIMACION COSTE PROVEEDORES

RECURSO COSTE(+ IVA)

Proveedor Dominio web 5,99 €
Proveedor de hosting 9,95 €

Proveedor de internet 14,90 €
Proveedor de luz 110,70 €
Proveedor de agua 15,70 €

TOTAL MENSUAL 157,24 €

Tabla 67: Estimacion del coste de proovedores

En esta tabla se encuentran recogidos el coste que tendra el pago a
distintos proveedores que se necesitaran para comenzar con el desarrollo del
proyecto como ya se sefial6 en el apartado de planificacion. Todos estos pagos

se realizaran de forma mensual.
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| ESTIMACION TAREAS
Tareas globales del proyecto Dedicacién por perfiles

| TAREA | N.Horas | % Total RTEC |PGRM | RADM | Suma %

Recoleccion de datos e informacion 16 4% 40% 20% 40% 100%
Redaccion y revision de documentos 36 9% 10% 10% 80% 100%
Presentacion del proyecto 36 9% 0% 0% 100% 100%
I Elaboracion de la BBDD 12 3wl 30% |  70% 0% |  100%
I Maquetacion de las pantallas 40 10% | 0%  100% 0%  100% |
Elaboracion de los procedimientos 40 10% 30% 70% 0% 100%
Elaboracion de las pruebas 32 8% 50% 50% 0% 100%
Realizacion de las pruebas 16 4% 50% 50% 0% 100%
Realizacion de pruebas de seguridad 10 2% 90% 10% 0% 100%
I Realizacion de pruebas en el servidor 10 2%  90% 10% 0%  100% §
I Correcion de errores 40 10%] 20%  80% 0%  100% |
Redaccion de la documentacion 110 27% 5% 5% 90% 100%

Subir a produccion la aplicacion 100%

TOTAL DE HORAS: 403

Tabla 68: Estimacion de tareas

En esta tabla se muestran tanto las horas de las tareas expuestas en el
diagrama de Gantt dentro del apartado de planificacion y los perfiles

profesionales elegidos en la seccion de recursos y logistica.

Cada tarea tiene un determinado nimero de horas dependiendo de los

dias seleccionados para cada tarea y el porcentaje que representa en el total.

En la dedicacion por perfiles se estipula el porcentaje de esas horas que
debe realizar cada perfil profesional dependiendo de la tarea, las abreviaturas

son las siguientes:

e RTEC: Responsable técnico
e PGRM: Programador

e RADM: Responsable administrativo
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Horas y tarifas por perfiles

RTEC(Horas) 27,50 € § PGRM(Horas) 27,50 € | RADM(Horas) 15,00 €
6,4 176,00 € 3,2 81,60 € 6,4 96,00 €
0,9 24,75 € 0,9 22,95 € 7.2 108,00 €
| 0 0,00 € | 0 0,00 € 36 540,00 € |
| 3,6 99,00 € | 8,4 214,20 €} 0 0,00 €
I 0 0,00 € I 40 1.020,00 € I 0 0,00 € I
12 330,00 € 28 714,00 € 0 0,00 €
| 16 440,00 € | 16 408,00 € | 0 0,00 € J
I 8 220,00 € I 8 204,00 € I 0 0,00 € I
9 247,50 € 1 25,50 € 0 0,00 €
9 247,50 € 1 25,50 € 0 0,00 €
8 220,00 € 32 816,00 € 0 0,00 €
55 151,25 € 5,5 140,25 € 99  1.485,00€
5 137,50 € 0,00 € 0 0,00 €

TOTAL 2.117,50 € 3.590,40 € 2.133,00 € 7.840,90 €
BRUTO

TOTAL 1.679,00 € 2.626,40 € 1.689,10 € 5.994,50 €
NETO

Tabla 69: Horas y tarifas por perfiles

En esta tabla es la continuacion de la anterior, mostrando el niUmero de
horas reales que llevaran a cabo los empleados para cada tarea y el coste de
cada una dependiendo de su sueldo/hora en cada tarea a realizar durante el

desarrollo de la aplicacion.

Se calcula a continuacion el sueldo bruto de cada empleado y el neto,
calculando ya las retenciones por IRPF y las cuotas a la seguridad social, asi

como el coste total del sueldo de todos los empleados.
Las abreviaturas de los perfiles profesionales son las siguientes:

e RTEC: Responsable técnico
e PGRM: Programador

e RADM: Responsable administrativo
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COSTE TOTAL
COSTE MATERIAL 740,30 €
| COSTE PROVEEDORES | 157.24¢€]
COSTE EMPLEADOS 7.840,90 €

COSTE TOTAL 8.738,44 €

Tabla 70: Horas y tarifas por perfiles

En esta ultima tabla se recoge el gasto total de desarrollo del proyecto

en 8.735,44€ sumando cada uno de los costes.

Hay que recalcar también que el coste material solo se realizara una vez

y el resto de costes se realizaran mensualmente.

La forma de financiacion de la aplicacién web se hard a través de
anuncios en la plataforma y con donaciones de los usuarios para mantener la

pagina activa.

12 - CONCLUSIONES Y VALORACION PERSONAL
A medida que he estado desarrollando tanto este documento como el
prototipo del proyecto me he dado cuenta del enorme esfuerzo que se necesita

hacer para sacar adelante un proyecto, plasmarlo y luego desarrollarlo.

Al principio no pensaba que me llevaria tanto trabajo el realizar este
documento ni que tampoco tendria tanto contenido como el que he ido
afiadiendo. Lo que empezd como una pequefia idea que fui desarrollando poco
a poco se ha convertido en un prototipo en el que he ido afiadiendo mas
funcionalidades a medida que redactaba la documentacion y se me ocurrian

ideas.

A la hora de ponerme con la parte técnica de la aplicacion y plantearme
como solucionar los problemas que conllevaba la aplicacion y definir la
arquitectura del proyecto me he dado cuenta de la importancia de tener una
base robusta en la que trabajar y he ayudado a asentar mis conocimientos de

desarrollo web al poner en préactica los conocimientos que he ido adquiriendo.
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Dentro de la empresa, al realizar las practicas en las FCT he
desarrollado aplicaciones en Wordpress, PHP, Bootstrap y CakePHP, lo que
me ha hecho modificar el proyecyo y enfocarlo a ello utilizando estas

tecnologias.

Las tareas principales que llevaba a cabo en la empresa requerian un
seguimiento en mi trabajo por lo que debia compaginarlo con otras tares. Esto

ha contribuido enormemente a la organizacion del proyecto.
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