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Resumen

Art Overflow es una aplicacion web que permite subir una fotografia al usuario, y en
poco tiempo obtener como resultado el nombre de la obra artistica que esta consultando
e informacion relevante sobre esta. Ademas, propondra que los propios usuarios
colaboren con el tiempo para que cualquier monumento o arquitectura susceptible de
suscitar interés, pueda ser afiadida a la plataforma para otros usuarios en el futuro

puedan consultarla.

El proyecto Art Overflow se trata de una aplicacibn web que ira destinada
principalmente al consumo por parte de turistas aficionados al arte. Ademas de ello,
contara con una seccion de busqueda con informacion apoyada con bibliografia para el

apoyo de los trabajos monograficos de los profesionales del sector.

Palabras clave: Arte, bsqueda, obra, monumento, arquitectura, articulo.
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1.-Introduccion

El turismo es una de las actividades més rentables y con mas beneficios del mundo. Es
innegable que el sector turistico mueve a millones de personas ya no solo por Europa, Si

no por todo el planeta.

Es frecuente ver a turistas extranjeros en ciudades como Madrid o Barcelona, que se
preguntan delante de sitios emblematicos como el Parque Guell, la Plaza de Cibeles o la
Fuente de Neptuno, y a menudo no disponen de un guia turistico para explicarles qué

estan viendo o cual es la historia que hay detras de este tipo de monumentos.

Para satisfacer esta curiosidad, que ya no solo es un problema en ciudades grandes, si no
que se acentGa aun mas en ciudades mas pequefias y desconocidas para el turista
extranjero, nace la idea de Art Overflow, una aplicacion qué con una fotografia, sea
capaz de reconocer que monumento es y pueda ofrecer al cliente una descripcion mas o
menos detallada sobre el estilo, la historia, la fecha de creacion y el autor de la obra en

cuestion.

Para este proyecto lo ideal es crear una sociedad unipersonal, en la que en un principio
yo mismo gestionaria las necesidades de todas las areas de trabajo, aunque con el

tiempo la plantilla pudiese ser ampliada.
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1.1-Objetivos generales

OBJ-G

El objetivo general de la aplicacion es la de ofrecer una web dedicada al turismo
enfocado al arte que resulte posible su masificacion entre la poblacién por los
contenidos que ofrece y tenga un lugar privilegiado en el mercado de consultas de

turismo, asi como de consultas de arte en general.

Se podré realizar la consulta e informacion sobre obras de arte mediante reconocimiento
de imagen, y a raiz de ello poder mostrar al cliente la informacion relacionada sobre esa

obra.

Se proporcionara una funcion académica en el estudio y consulta de informacion sobre
obras de arte que ya conozcamos. La esencia del proyecto es extender la cultura, la
Historia y la Historia del Arte a través de nuestra aplicacion, acercar a todos aquellos
con curiosidad sobre que estan viendo o que estan visitando la posibilidad de reconocer
que es, y cual es la Historia detras de cada obra/lugar o arquitectura reconocida. Asi
como también el desarrollo de trabajos monograficos sobre arte por parte de

profesionales.

1.2-Objetivos especificos

Obj-1

Se pondra en desarrollo una version para empresas de viajes Yy turisticas, para que

puedan beneficiarse de nuestra aplicacion para realizar sus servicios.

Obj-2

Debe poder resolver necesidades académicas en cuanto al estudio de la Historia del
Arte, ya que nuestra base de datos puede servir como buscador y proporcionarnos

informacion sobre obras que ya conozcamos.

Obj-3

Permitir a los clientes la integracion de nuestra aplicacion web con sus redes sociales
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Obj-4

Permitir los clientes que tengan una seccién personal (previo registro) para poder

guardar sus obras favoritas y poder consultarlas en cualquier momento.

Obj-5

Permitir a los clientes subir sus fotos junto a su informacidn de interés para ser revisada
por el equipo del proyecto, y una vez verificada, pueda ser incluida en la base de datos

para que futuros clientes puedan consultarlo.

Obj-6

Una seccion mas profesional, para consultar obras de arte y sus estilos con
descripciones detalladas, para que nuestros usuarios mas exigentes y profesionales

puedan usar en sus trabajos monograficos nuestra informacion con toda garantia.

Obj-7

La aplicacion debe estar adaptada a moviles y tablets, ya que un porcentaje mayoritario

de los usuarios lo usaran desde estos dispositivos.

Obj-8

Permitir a los clientes subir una fotografia que hayan realizado, y que el sistema le

devuelva informacién sobre esa obra de arte.
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2. Analisis del Contexto

2.1 Anélisis econémico

El Banco de Espafia considera que el crecimiento de la economia espafiola se esta

desacelerando algo mas rapidamente de lo previsto.

Tasas de variacion anual del PIB
A septiembre del 2018
En rojo la diferencia con las previsiones de junio

31

2,6 (-0,1)

2,0(-0,1)

2017 2018 2019 2020
proyeccién previsiones
@eclperiodico / @EPGraficos u"
f d 1

Fuente: Banco de Espafia

En linea con esta rebaja de las perspectivas de crecimiento econdémico también
empeoran las proyecciones sobre el crecimiento del empleo, la reduccion de la tasa de

paro o la correccion del déficit publico.

Para el 2019 se prevé un deficit del 2,5% del PIB y para el 2020, del 2,2% del PIB (en

ambos casos dos décimas por encima de lo estimado en junio de 2018).

Tasa de paro Crecimiento del PIB

En %

186

16,5
. 14,7
. 13,2
3.2 3.1 25 22

2016 2017 2018 2019

Fuente: Banco de Espaiia EL MUNDO GRAFICOS 2

El ritmo de creacion de empleo se estd desacelerando. Asi lo advierte el Banco de
Espafia, afirmando que los ritmos de creacion de empleo seran «cada vez menores a lo

largo del horizonte de proyeccidon, en consonancia con la previsibn de una cierta

I www.bde.es
2ibidem
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suavizacion del ritmo de avance del producto y de unas tasas de crecimiento muy

modestas de la productividad aparente».

Esta apreciacion es similar a la que también esta semana ha realizado Funcas. La
Fundacién de las Cajas de Ahorros considera que la tasa de paro cerrara el afio en el
17% y se quedara en el 14,6% el proximo. El dato supone una mejora con respecto a la

anterior prevision.

2.2 Anélisis del sector

El sector al cual esta orientado fundamentalmente la aplicacion es el turismo, aunque en
el futuro pueda tener también un interés académico, en el que cualquiera pueda
consultar dudas sobre arte, el objetivo fundamental es aprovechar el amplio sector

turistico para el crecimiento.

Segtin la comision europea, “un 62% de los residentes en la Union Europea de 15 o mas
afios de edad participaron en actividades turisticas al menos una vez durante el afio
201675,

En total, el sector del turismo, ha pasado de 86 millones de euros percibidos por el
sector del turismo a 112 millones de euros en 2016, el crecimiento del sector es
innegable, y un gasto de 100 millones de euros en el mismo sector, como podemos

percibir en la siguiente tabla:

3https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-
explained/index.php?title=Tourism_statistics/es#Un_62_.25 de_los_residentes_en_EU-
28 particip.C3.B3_en_actividades_tur.C3.ADsticas.2C_en_1_200_millones_de_viajes
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Receipts Expendinire Balance
{millon EUR) Relative to GOP (millon EUR) RelatvetoGOP  (million EUR)

EU2B() 30767 mm 08 0 005 07 13200
Begim 9154 10432 25 14804 7614 42 7122
Hulgana 2660 3285 1| pdf 123 25 2058
Czech Republic 5822 5703 12 1435 1447 25 1258
Denmark 4887 6373 22 7200 223 10 4910
Germany 27930 1318 11 f1 886 72085 23 0267
Estonia aar 1345 b4 579 1048 50 a7
ireland 3010 4685 17 1817 §640 20 e
Greace 10505 13207 7% 2266 2008 12 11201
Spain #7N 54 660 19 12493 17437 16 nm
France 1934 30301 17 12029 1454 16 1637
Croatia 6608 8627 188 622 853 18 1774
Haly 10301 3353 22 20584 2547 13 12811
Cyprug 183 213 177 2 1081 59 1428
Latvia o 783 11 549 628 25 18
Lithuania a3 1080 28 516 013 24 7
Luxembourg 1407 2660 89 2715 2545 18 1124
Hungary 44 5121 15 1781 1054 17 1147
Malta an 1307 12 m 30 17 938
Hetherands ] 1269/ 18 14 836 16335 23 -1630
fustria 14267 17400 19 753 870 25 4601
Poland 7680 0903 22 8055 7204 17 2704
Portugal 3146 1260 1 2974 3849 21 3831
HRomania 1018 1568 pa 1408 1930 11 -162
Slovenia 1974 2180 54 818 854 21 1237
Slovakia 1745 248 21 1567 208 25 480
Finland 1745 2457 11 3502 4602 22 275
Sweden 1116 1407 25 10048 13083 28 1576
United Kingdom 27610 7412 16 40085 56 305 24 20083
iceland : 2173 19 : 1148 63 107
Switzorland 12360 14602 24 9884 14926 25 24
Monlenegro : 3 - i - e
Former Tugocie Repablic 1 23 26 81 16 17 )
of Macedonia
Albania : 1528 142 : 1120 10 1)
Sertia 0 1040 10 791 1085 1 4
Turkey 17827 16411 22 1509 41712 05 12 540
Kosavo [) 53 800 15 157 142 24 548
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En el desglose general en la union europea, vemos que los mismos europeos invierten
en turismo unos 100 millones de euros anuales, mientras que Europa en conjunto
percibi6 112 millones de euros en 2016, unas cifras astrondmicas que nos permiten
hacernos una idea de la magnitud del sector.

En la tabla también podemos comprobar como Espafia es uno de los paises de la UE que
mas dinero percibe de este sector, por lo cual nuestro pais es un lugar idéneo para lanzar

el tipo de aplicacion web que nos concierne.

EU-28 (")
Luxembaurg
Cyprus
Irekand
Nethadands
Drenmark (7]
Finkand
Germany
United Kingdom (%)
Belgum
Auistig
Slovenia
Sweden
Mala
Eslonia
Lithuania
Czech Republic
Latna
Shovalkia
France
Hungary
Faland
Spain
Croatia
Iahy
Partugal (%)
Gresce
Bulgara
Romania

Swizerland

=
[25]
=
1
2

25 Hights

Por otro lado, segun la misma comision europea, podemos ver cuales son los paises en
los cuales sus ciudadanos realizan mas turismo, medido en noches por persona, lo cual a
su vez nos puede dar pistas sobre cdmo desarrollar nuestra aplicacion para una rapida
extension, la traduccion al inglés desde un inicio temprano puede ser fundamental para
el crecimiento, ya que aunque el pais mayoritario en recibir turismo es Espafia, la mayor

cantidad de turistas hablaran inglés, e incluso aleman.

4Gréfico de nimero de noches pernoctadas promedio fuera de su pais por habitante mayor de 15 afios
en 2016

https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-
explained/index.php?title=File:Country_of_origin_for_outbound_tourism_trips, 2016_(average_nights_
spent_abroad_per_inhabitant_aged_15_ years_or_more).png

11
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2.3-Perfil del cliente

La siguiente grafica nos muestra, como comentamos anteriormente, los porcentajes de
turistas por pais de origen, lo cual nos da una pista sobre hacia que perfil podriamos
enfocar nuestra aplicacion para su rapida expansion, siendo el perfil mayoritario de
residente aleman o inglés, que en la mayoria de sus viajes los realiza a Espafia, Francia

o Italia, de lo cual podemos sacar las siguientes conclusiones:

- La aplicacion web debe tener un idioma adicional, preferiblemente inglés,

ademas del espafiol.

5 Gréfica sobre el porcentaje de noches pernoctadas en vacaciones por pais de residencia en 2016
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-

explained/index.php?title=File:Share_of nights_spent_during_outbound_holidays_of Europeans, by c
ountry_of_residence_of_the_tourist,_2016_(%25_of_nights_spent_abroad_by_residents_of_the_EU-
28).png

12
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- La prioridad sobre el servicio de la aplicacion debe estar en contener cuanto
antes informacion sobre arte situado en Espafia, Francia e Italia a mayor
brevedad en la medida de lo posible.

- El cliente priorizara el uso de la aplicacién en su mavil, por lo que debe ser

adaptada adecuadamente

Por otro lado, la telefonia mévil en el mundo es una tecnologia extendida que utilizan
“4,9 mil millones de usuarios, el 66% de la poblacion mundial cuenta con un teléfono

movil”® y en un sector que sigue en crecimiento.

Espafia lidera el ranking de penetracion de usuarios moviles, con un 88% por delante de

otros paises como Japon o Italia.

El perfil del usuario medio de telefonia movil es de un hombre entre 25 y 44 afios de

clase media, y que pasa mas de 3 horas diarias utilizando el dispositivo.

En nuestro caso concreto, nos interesan por ejemplo la tasa de utilizacion de la telefonia
movil en paises como Reino Unido, ya que es un perfil potente de cliente potencial para
nuestra aplicacion, y que suponemos que en sus vacaciones priorizara el uso de sus

teléfonos moviles frente a los ordenadores personales

1375 FECHA VALOR

2016 1236

A
135 / \ 2015 1246
2014 135,3
1325
f/ \ 2013 130,8

130 2012 130,8
2011 130,6

127.5

\ 2009 130,6
125

122'5 T T T T T T
2009 2011 2012 2013 2014 2015 2016

100 pop.

Fuente: Global Information Technology Report, 2016

% Informe Ditrendia Mobile en Espafia y el mundo 2017 pag.10
7 Gréfica de abonados a telefonia mévil por cada 100 habitantes en Reino Unido desde 2009 a 2016

13
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En la grafica podemos observar que el potencial cliente britanico, no solo dispone en su
amplitud de teléfono mavil, sino que supera ampliamente el abono a telefonia movil por
persona, con 123 abonos por cada 100 habitantes en 2016, implicando que la mayoria
de usuarios, tienen en muchos casos varios teléfonos méviles en su poder, o, al menos,

uno con varios servicios de telefonia movil disponibles.

2.4-1dentificacion de la competencia

La principal competencia en el sector nos la ofrece Smartify (https://smartify.org/), una
aplicacion movil gratuita que permite desde su aplicacion enfocar una obra de arte
ubicada en galerias 0 museos, y automaticamente te describe el nombre de la obra, autor
y te cuenta detalles sobre las obras enfocadas. Ademas, permite elaborarte tu propio
perfil con tus obras de arte favoritas guardadas para poder consultarlas mas adelante,
ademas de poder ponerte en contacto con ellos para que tu exposicion de arte pueda ser
incluida en la aplicacion. Habitualmente llegan a sus usuarios a traves de su pagina web,

en la cual hay enlaces hacia las “store” tanto de IOS como de Google Play.

Por otro lado, en cuanto a consultas sobre obras de arte, una buena competencia nos

ofrece Google Arts & Culture (https://artsandculture.google.com/), una aplicacion web

ofrecida por Google, en la que podemos consultar obras de arte de una inmensidad de

museos de arte del mundo.

La aplicacion esta bien organizada y se puede buscar rapidamente una obra si conoces
su nombre, o al menos el museo en el que esta, localizado. También permite que
elabores una seccion personal propia con tus obras favoritas para consultar, y la

comodidad de tenerlo todo asociado a tu cuenta de Gmail.

También tenemos la pagina web de_Artehistoria (https://www.artehistoria.com), una

web sencilla pero eficaz, con un buscador sélido que nos permite encontrar rapidamente
informacion veraz y datos sobre la obra que nos interesa, incluye ademas informacion
sobre sitios relevantes o de interés, e incluso una seccién de monumentos, aungue no

estan muy desarrolladas.

https://knoema.es/atlas/Reino-Unido/topics/Telecomunicaciones/Servicios-de-
telecomunicaciones/Abonados-a-telefon%C3%ADa-m%C3%B3vil-celular-por-cada-100-habitantes

14
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La principal diferenciacion de nuestro servicio es que pretende que cualquier obra de
arte sea susceptible de poder ser enviada para poder compararse con las ya registradas
en la aplicacion, lo cual nos da unas posibilidades mucho méas amplias de analisis y
comparacion de obras, no solo pictéricas o esculturas situadas en un museo 0 en una
galeria, sino que también obras arquitectdnicas y esculturas famosas pueden ser
identificadas por los turistas, ofreciéndoles informacion interesante sobre ellas ademas
de poder incluso ayudarte a ubicarlas en la ciudad que estas visitando (y que
probablemente no conozcas).

Los puntos fuertes de nuestra aplicacion residen en la diversidad de posibilidades y
consulta de obras a lo largo de los viajes turisticos de los clientes, el principal punto
débil reside en que el programa de comparacion de fotografias pueda cometer fallos
involuntarios debido a la inmensa diversidad de posibilidades que ofrece una fotografia
subida por un cliente al azar, ya que puede ser tan imprecisa que la comparacion no

consiga lograrse pese a que la obra si que esté en la base de datos.

2.4- Diferenciacién adoptada

- Smartify
Fortalezas:

- Al estar centrada en museos y galerias concretos, su reconocimiento es mas
certero al estar mas limitado

- Es posible que cuente con ingresos de estos museos Yy galerias para que su
aplicacion ofrezca el reconocimiento

- Su aplicacion ofrece buena informacion y en distintos formatos (escrita,
hablada...)

Debilidades:

- Al estar tan centrada en lugares concretos, hay muchas obras de arte a las que no
tiene accesos por estar en lugares al aire libre o ser mas impopulares

- No dispone de seccion mas concreta para profesionales

15
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- No puede ser ampliada por los usuarios.
-Google Arts & Culture

Fortalezas:

- Al contar con el apoyo de Google, sus recursos econémicos son practicamente
ilimitados.

- Cuenta con un gran apoyo de sus usuarios debido a su fama, su base de datos

sobre museos, galerias y obras es amplisima.

Debilidades:

- Dispone de muchisimas obras, pero si no sabes el nombre o donde esta ubicada,
no podras buscar informacion sobre ellas.

- No tiene reconocimiento de imagenes.

- No dispone de seccion mas concreta para profesionales, la informacion es veraz

pero escasa.
-ArteHistoria

Fortalezas:

- Esuna web muy sencilla de usar y con un buen buscador para las obras
- Su base de datos sobre obras es muy amplia y diversa

- Tiene informacion sobre lugares, bibliografia y documentos

Debilidades:

- No tiene reconocimiento de imagenes, si no sabes lo que estas buscando es

dificil encontrarlo.

- Aunque la informacion es potente y veraz, segun las necesidades de un

profesional puede resultar escasa.

- No puedes crearte una seccion/perfil propio con tus obras mas consultadas o tus
favoritas.

16
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Cdémo resumen, nuestra aplicacion propone una mezcla de estas con la innovacion de
que puedas reconocer casi inmediatamente la obra que estas viendo, sin necesidad

de ver su nombre con tan solo realizarle una fotografia.

Ademas, la informacidon que proporcionan estas webs es escasa Si para un trabajo
monografico y profesional nos referimos, nuestra web propone una seccion mas
profesional donde los historiadores del arte y otros profesionales puedan realizar
sus consultas con toda confianza, ya que nuestra informacion estara soportada con

bibliografia.

Por ultimo, que los propios usuarios puedan alimentar la aplicacion si asi lo desean
con obras cercanas, incluyendo fotografias e informacion para que, o bien pueda ser
incorporada a nuestra aplicacion, o bien pueda ser estudiada y revisada por nuestro
equipo para hacerlo en un futuro cercano, con lo que los demas puedan obtener esta

informacion cuando lo busquen.

17
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2.6-Anélisis DAFO

Debilidades
- Falta de experiencia en el sector
- Inversién inicial pequefia

Art Overflow

Oportunidades
- Entorno muy cambiante

- Posibilidad de ofrecer un servicio
novedoso
Incertidumbres en la aceptacion y
posterior mejora del producto
Es un mercado en crecimiento

18
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3. Analisis de requisitos

Art Overflow

NUmero de requisito RF1
Nombre del requisito Login
Tipo Requisito

Fuente del requisito

El usuario debe poder hacer login en el sistema, si
no esta registrado, no puede hacer login hasta
haberse registrado.

Prioridad del requisito

Alta

Objetivos

Obj2, Obj3, Obj4, Obj6

Numero de requisito RF2
Nombre del requisito Registro
Tipo Requisito

Fuente del requisito

El usuario debe poder registrarse si asi lo desea

Prioridad del requisito

Alta

Objetivos

ODbj2, Obj3, Obj4, Obj6

Numero de requisito

RF3

Nombre del requisito

Subir una fotografia

Tipo

Requisito

Fuente del requisito

El usuario debe poder subir sus fotografias para que
el sistema las compare, si no son fotografias, el

sistema no las comparara y devolvera un error

Prioridad del requisito

Alta

Obijetivos

Obj8

19
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NUmero de requisito

RF4

Nombre del requisito

Devolucion de datos

Tipo

Requisito

Fuente del requisito

El sistema debe devolver la informacion de la obra

lo maés correctamente posible al recibir una

fotografia
Prioridad del requisito Alta
Objetivos Obj8
Numero de requisito RF5
Nombre del requisito Buscador
Tipo Requisito

Fuente del requisito

El usuario debe poder utilizar un buscador para

obtener rapidamente la obra deseada si existe en el

sistema
Prioridad del requisito Alta
Objetivos Obj3
Numero de requisito RF6

Nombre del requisito

Conexién con redes sociales

Tipo

Requisito

Fuente del requisito

El usuario debe poder compartir su foto en sus redes
sociales con nuestra informacién aportada para ello.
El usuario no podra compartir la foto desde nuestro
sistema si no ha habido una devolucion de datos

satisfactoria

Prioridad del requisito

Alta

Obijetivos

Obj3
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NUmero de requisito

RF7

Nombre del requisito

Seccion cliente

Tipo

Requisito

Fuente del requisito

El usuario registrado debe poder hacer uso de una
seccion propia donde puede guardar sus obras

favoritas para consultarlas cuando quiera

Prioridad del requisito

Alta

Objetivos

Obj4, Obj2

Numero de requisito

RF8

Nombre del requisito

Personalizacion

Tipo

Requisito

Fuente del requisito

El usuario debe poder personalizar su seccion y su

perfil, subiendo su propia fotografia

Prioridad del requisito Baja
Objetivos Obj4
Numero de requisito RF9

Nombre del requisito

Aporte de informacion

Tipo

Requisito

Fuente del requisito

El usuario debe poder aportar informacion sobre
obras relevantes al sistema, después de la revision
del equipo de la empresa, podré ser incluida en la

base de datos

Prioridad del requisito

Media

Obijetivos

Obj5
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NUmero de requisito

RNF1

Nombre del requisito

Funcionamiento plataformas

Tipo

Restriccion

Fuente del requisito

La aplicacion debe funcionar en diversas

plataformas, especialmente moviles

Prioridad del requisito Alta
Objetivos Obj7
NUmero de requisito RNF2

Nombre del requisito

Comparacion de fotografias

Tipo

Restriccion

Fuente del requisito

El tiempo de respuesta de la comparacion debe ser

inferior a 7 segundos

Prioridad del requisito Media
Numero de requisito RNF3
Nombre del requisito Legalidad
Tipo Restriccion

Fuente del requisito

Se debe cumplir con la ley sobre proteccion de datos

y de aplicaciones web

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RNF4

Nombre del requisito

Archivos y fotografias

Tipo

Restriccion

Fuente del requisito

La aplicacién borrara las fotografias subidas por los

clientes en el plazo de una hora

Prioridad del requisito

Alta
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NUmero de requisito

RNF5

Nombre del requisito

Funcionamiento del sistema

Tipo

Restriccion

Fuente del requisito

El sistema debe funcionar con miles de usuarios

conectado al mismo tiempo

Prioridad del requisito

Alta

NUmero de requisito

RNF6

Nombre del requisito

Actualizacién de datos

Tipo

Restriccion

Fuente del requisito

Las bases de datos deben ser actualizadas en menos

de 3 segundos para todos los usuarios que acceden

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RNF7

Nombre del requisito

Aprendizaje

Tipo

Restriccion

Fuente del requisito

El tiempo de aprendizaje de uso del sistema por el

usuario debe ser igual o inferior a una hora

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RNF8

Nombre del requisito

Informacion sobre errores

Tipo

Restriccion

Fuente del requisito

Los errores proporcionados al usuario deben ser lo

mas informativos y claros posible

Prioridad del requisito

Alta
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4. Diagrama de red

Aplicacion comparativa de
fotografias

Intérnet

&
2
']
[
g,

g

Servidor web

Iy

( Pelicion de pagina ]

[ Base de datos

A

a—

Servidor de
aplicaciones
[ Respuesta formato HTMLS o

El servicio de nuestra aplicacion consiste en que el cliente, conectado desde su
dispositivo, (Pc, Movil, Tablet) pueda conectarse a nuestro servidor donde esta alojada

nuestra web.

Al realizar alguna peticion, el script de PHP le redirigira al servicio requerido, y

simplemente le devolveria la respuesta en HTML para su visualizacion.

En el caso de necesitar utilizar nuestra aplicacion alojada en el servidor de aplicaciones,
como puede ser la comparativa de fotografias, el motor php redirige la peticion al
servidor de aplicaciones, el cual usard la aplicacion comparativa devolviendo una
respuesta, que a su vez se utilizard para que la base de datos devuelva la respuesta

necesaria, y asi devolverla en formato HTML al cliente.
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5. Esquema entidad-relacion

tipo ID

A seccion

1.1 1.1
Clientes seccion personal
Id
\ articulo facha
1.} ID
D obra
Nombre

0.N ————=<C> Atticulo
Correo TNM

Articulos

Contiene

usuario id
Obra

1N

passviord Fecha <>
Inclusion 11 0.N
Obras de arte representadag Fotografias
Fecha 25
Revision
Descripcion C J
breve

Descripcion
profesional

Nombre ID foto

La base de datos contiene 6 tablas, Clientes, Seccion personal, Articulos, Obras de arte,
Fotografias, y una tabla “Contiene”, que enlaza articulos/comentarios de una seccion

personal con la tabla articulos.

La tabla clientes contendra los datos de los clientes registrados para asi poder cotejar sus
credenciales al hacer login, ademas asi se podran enlazar su cuenta con su seccion
personal, ya que el ID seccion sera una clave ajena que enlazara a cada cliente con su

seccion.

La tabla clientes contendra los campos ID como clave primaria, Nombre, en el cual
estara su nombre personal, Correo, usuario, el cual sera su nombre de usuario en la app,
y su password, encriptada en md5, también contiene el tipo de cliente de forma

opcional, ya que puede ser un administrador (trabajador) o no.

La tabla seccion personal serd la tabla con los datos de la seccion personal de cada
cliente, contendra los campos ID seccién como clave primaria e ID cliente. Con estos

ID podremos identificar a que usuario pertenece cada zona personal.

Cada cliente tiene una seccion personal, aungue no la utilice, y cada seccion personal

solo puede pertenecer a un cliente.

La tabla Obras de arte, contendra las obras de arte almacenadas en la base de datos, con
los campos Id obra como clave primaria, fecha de inclusion, fecha de revision, que sera

la fecha en la cual el equipo de la empresa habra revisado que la obra y sus fotografias e
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informacidn sean veraces y coherentes, una descripcion breve que ofrecer a la mayoria

de clientes que buscan informacién rapida con la comparativa de fotos.

Una descripcion profesional, serd un fichero de tipo PDF, con un contenido mas

académico y el por supuesto el nombre de la obra.

Cada seccion personal puede tener muchas obras, y cada obra puede estar en muchas

secciones personales.

La tabla fotografias nos permite asociar las fotografias con una obra y su informacién de
la tabla obras, contiene los campos ID como clave primaria, ID obra como clave ajena y
foto, con las fotografias de cada obra en formatos JPG O JPEG.

Cada obra puede tener cero o muchas fotografias, cada fotografia puede pertenecer solo

a una obra.

La tabla articulos es la tabla donde se almacenaran los articulos escritos por nuestros
clientes que tengan a bien almacenar en nuestra app junto con sus obras en su seccion

personalizada.

Dispondra de un ID articulo como clave primaria, una fecha de realizacion, el campo
articulo, en el cual se podra subir un documento de Word o un PDF para asociarlo a una

obra.

Cada seccion personal puede tener ninguno o muchos articulos, pero cada articulo

pertenece a una seccién personal inicamente.

La tabla contiene, es una tabla que asocia los articulos con la obra correspondiente, asi
aparecera cada fichero Word/PDF y cada comentario asociado a su obra en la que fue

escrito.

Contendré el ID de la obra y el id de la seccion a la que pertenece el articulo.
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6. Diagrama de clases

Art Overflow

BaseDatos

+guitarFaverdalidClients,idObra)

+getObraByName(nombreObra)

Usuario Zona Personal

“ifUsuario
+idSeccion

Obra

Extends Extends,

Administrador Cliente

=
\

+tipo

+zetTipal)
+gelTipe]

+egistro{uses, pass email, nombre
+hacerPropusstaluser, pass, articule, fotes

Exiends

.

Obracompleta

+folografia
+idfotografia

+getidfotografial)
+zetigiotagratal)
+ rafia

+selfolografiai)

La clase basedatos es la clase fundamental por la que pasan todas las peticiones que el
sistema realiza a la base de datos, tiene funciones tales como el login, registro, obtener
credenciales, obtener obras favoritas de un usuario, obtener el id de un usuario por su
nombre, obtener obras por nombre, obtener los articulos de una obra, subir

articulos...entre otras funciones clave del sistema.

La clase Usuario es una clase compuesta por nombre, correo, usuario y password, con

las funciones para obtener estos parametros.

De esta clase heredan dos, la clase administrador, la cual tiene un atributo tipo, y las

funciones necesarias para obtenerlo o establecerlo, y la clase cliente.
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Tenemos una clase zona personal, con los atributos idusuario e idseccion, y las

funciones propias para obtenerlos y establecerlos.

La clase obra contiene los pardmetros id, nombre, descripcién_breve,
descripcion_profesional, fecha_inclusion y fecha_revision. De esta clase hereda una
clase obracompleta, que ademas tiene los parametros fotografia e idfotografia.
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7.Diagrama de interfaces

Site Title
Lozo ‘ Inicio ‘ Usar mis fotos ‘ ‘ Mi zona personal ‘ Login ‘
Destacadas de hay
Descripciones breves de la= dltimas obras incorporadss o subidas, o en su defecto de obras slestorias
&
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
conzectetur adipiscing elit. Nunc consectetur adipiscing elit. Munc
maximus, nulla ut commodo sagittis, maximus, nulla ut commodo sagittis,
sapien dui mattis dui, non pulvinar sapien dui mattis dui, non pulvinar
larem feliz nec erat lorem feliz nec erst
Sobre artOverflow.com
Instagram

e

NUmero de interfaz INT-01

Tipo Salida

Formato HTML5

Contenido Presentacion de la web, menu, imagenes de obras
recientes, datos sobre la empresa y sobre las obras

en portada, enlaces de redes sociales

Frecuencia A peticidn del usuario, entrada a la web

Requisitos RF1, RF5
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Site Title

Lo=o ‘ Inicic ‘

Usar mis fotos ‘

=]

‘ Mi zona personal

Explicacion de la zona personal a ususrios no registrados sin zona
perzonal —

Registrate

(Ya estas registrado?

Sobre artOverflow.com

Instagram

Numero de interfaz INT-02

Tipo Salida

Formato HTMLS

Contenido Presentacion de la zona personal, invitacion al
cliente a registrarse, detalles de la zona personal, gif
a la derecha sobre como es una zona personal

Frecuencia Click en la pestafia zona personal sin login

Requisitos RF2, RF5, RF7
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Site Title

Art Overflow

‘ Inicig

Usar mis fotos ‘

‘ Mi zona personal

[ ]

Nombre:

Registro

[

Mombre de Uzuario:

Email

[

Contrasefis

Repetir contrassfia

s, T

<

.
Registrar ()

Numero de interfaz INT-03

Tipo Salida

Formato HTMLS

Contenido Formulario de registro en el sistema
Frecuencia Click en el botdn de registro
Requisitos RF2, RF5, RF7
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Site Title

Hola Usuario

Tus favoritas:

‘ Inicio ‘

Usar mis fotes ‘ ‘r-hzonapersonal

|

Tu trabajo

Sobre artOverflow.com

Instagram

NUmero de interfaz INT-04

Tipo Salida

Formato HTMLS

Contenido Zona personal con obras favoritas, obras en las que
se ha trabajado

Frecuencia A peticién del usuario con login

Requisitos RF5, RF7,RF8, RF9

32




Manuel Jestuis Garcia Fernandez

Art Overflow

Site Title
Titulo de la obra
Anctaciones del usuario
¥
Sobre artOverflow.com
Instagram
Facebock Privacidad
,,
Numero de interfaz INT-05
Tipo Salida, Entrada
Formato HTML5
Contenido Interfaz  con la obra seleccionada, ficheros
adjuntados del usuario y anotaciones personales
sobre la obra
Frecuencia A peticién del usuario con login
Requisitos RF5, RF7, RF8, RF9
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Site Title
Lozo ‘ Inicio ‘ Usar mis fotos ‘ ‘r.lizonaperson:l ‘ Login ‘
:1\ntgntla que_tu_ fotqbl
dentro del recuadrode P otz sl
ejemplo!!
Instrucciones para enviar la foto:
&
Sobre artOverflow.com
Instagram
P
Numero de interfaz INT-06
Tipo Entrada
Formato HTMLS
Contenido Interfaz para que el usuario suba una foto para

comparar, instrucciones sobre como usarlo, y boton

para seleccionar foto de su galeria

Frecuencia A peticién del usuario

Requisitos RF3, RF5
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Site Title

Loz

Seleccionar foto

Titulo de la obra:

‘ Inicie ‘

Usar mis fotos ‘

]

‘ Mi zena personal

Foto del sistema

Descripeién ofrecida por el sistema

EN

Sobre artOverflow.com

Instagram

NUmero de interfaz INT-07

Tipo Salida

Formato HTMLS

Contenido Interfaz que devuelve al usuario una foto del sistema
y la informacion deseada de esa foto que coincide
con la que subio para buscar.

Frecuencia Tras subir una foto y establecida una comparacion
con éxito

Requisitos RF3, RF4
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Site Title

Usar mizfotos ‘ ‘Mizﬂnzpsrﬁnn;l

Lomo ‘ Inicio ‘

[ |

Seleccionar fota

iUps, no hemos
encontrado nada parecido, >

quizas no la conozcamos! Foto del usuario

Aseglrate de quela
foto esta bien centrada

TPodria seruna de estas: |

Sobre artOverflow.com
Instagram

e

NUmero de interfaz INT-08

Tipo Salida

Formato HTMLS

Contenido Interfaz que devuelve al usuario un error al no

encontrar su imagen entre las almacenadas en el
sistema, devuelve también una serie de obras que

podrian coincidir con la subida por el usuario.

Frecuencia Tras subir una foto y no establecer una comparacion
con éxito
Requisitos RF3, RF4
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Site Title
Titulo
‘— _’

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Munc maximus, nulla ut commodeo sagittis, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec erat

Sobre artOverflow.com

Instagram

...4
Numero de interfaz INT-09
Tipo Salida
Formato HTMLS
Contenido Interfaz que devuelve al usuario la obra buscada y
su informacion
Frecuencia Tras realizar una busqueda exitosa en el buscador
Requisitos RF4, RF5
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Site Title

]

Lo=a ‘ Inicio ‘ Usar mis fotos ‘ ‘ Mi zona personal

Su blsqueda no produjo resultados

Sobre artOverflow.com
nstagram

e

NUmero de interfaz INT-10

Tipo Salida

Formato HTMLS

Contenido Interfaz que devuelve un error al usuario al hacer

una busqueda no encontrada

Frecuencia Tras realizar una basqueda exitosa en el buscador

Requisitos RF4, RF5
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8. Planificacion

8.1. Diagrama de Gantt

Mombre | Fecha de inicio | Fecha de fin Duracién Materiales R.Humanos R.Tecnologicos

@ |nvestigacian 110419 110419 4 horas Minguna M.Jesis Garcia Microsoft Word
@ Disefio de diagrama de red 16/04/1G 16/04/1% 2 Horas Minguna M.Jesis Garcia Draw.1O
@ Disefio de esquema E/R 16/04/19 16/04/1% 4 Horas Minguna M.Jesis Garcia Draw.1C

Disefic de diagrama de clases  22/04/19 22/04/19 Minguna M.Jesis Garcia Draw.IC
o Disefio de interfaces 22/04/15 22/04/1% 3 Horas Minguna M.Jesls Garcia Mockflow
@ Disefio de la web (Front) 25/04/19 30/04/19 15 Horas Minguna M.Jestis Garcia Visual Studio Code
@ |mplementacién de clases 25/04/19 1/05/19 10 Horas Minguna M.Jesis Garcia Visual Studio Code
9 Pruebas sencillas de funcien  23/04/19 20/0519 4 Horas Minguna M.Jesis Garcia MNavegadores Web
o Funcidn de imadgenes 6/05/19 10/05/1% 15 Horas Minguna M.Jesds Garcia Vizual Studic Code
@ Pruebas en conjunto 10/05/19 11/05/1% 6 Horas Minguna M.Jesis Garcia MNavegadores Web
@ |nvestigacion econdmica 3/06/19 3/06/19 2 Horas Minguna M.Jesis Garcia Microsoft Word
@ Documentacion del proyecte  11/04/1% 6/06/19 15 Horas Minguna M.Jesis Garcia Microsoft Word
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8.2 Recursos v logistica necesarios
8.2.1. Localizacion

Se utilizard una casa privada de forma gratuita, ubicada en:
Calle Emilio Revuelta N°63, Torrelavega, Cantabria

8.2.2 Inmovilizado intangible

8.2.2.1. Propiedad industrial

Las tasas por servicios prestados por el Registro Central de la Propiedad Intelectual,
estan reguladas por el articulo 20 de la Ley 66/1997 de 30 de diciembre.

Inscripcion de derechos en el Registro de la Propiedad Intelectual, coste de 13,20€. Para
tener proteccion juridica de la marca o nombre comercial, es necesario registrarla en la
Oficina Espafiola de Patentes y Marcas, la duracion de la proteccion conferida es de
diez afios a partir de la fecha del deposito de la solicitud y pueden ser renovados
indefinidamente.

8.2.2.2. Aplicaciones informaticas

CONCEPTO CARACTERISTICAS CANTIDAD PRECIO IVA
Software de 1 0€ 21%
Ofimatica

“ Software de 1 0€ 21%

edicion de imagen

Visual Studio Software de 1 0€ 21%
Code procesamiento de
textos

Antivirus 1 0€ 21%
TOTAL 0€
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8.2.3 Inmovilizado material

8.2.3.4. Instalaciones

La linea telefonica, y conexion por fibra Optica, supone un coste total de 99.00€.

8.2.3.5. Mobiliario

CONCEPTO CARACTERISTICAS CANTIDAD PRECIO IVA

1 300€ 21%
1 150,00€ 21%
de oficina
1 100,00€ 21%
TOTAL 550,00€
8.2.3.6. Equipos informaticos
CONCEPTO CARACTERISTICAS CANTIDAD PRECIO IVA
Ordenador MSI GL63 8RD-407XES 1 957,99€ 21%
Intel Core i7-
8750H/8GB/512GB
SSD/GTX1050Ti/15.6".
Teléfono Ideus 13T 1 60,00€ 21%
Inalambrico
TOTAL 1.017,99€

8.3. Presupuesto detallado

Se puede observar que se ahorra una gran cantidad de dinero en las aplicaciones

informaticas, ya que todo el software que se utilizar, se distribuye de forma gratuita.
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% = = =
ANO 1 ANO 2 ANO 3
INVERSIONES AMORT

Inmovilizado Material

Terrenos

Instalaciones y Maquinaria 10%

Mobiliario y Utillaje 10% 550,00

Elementos de transporte 15%

Equipo proceso de informacion 25% 1.017,99

Otro inmovilizado material 10%
Total Inmovilizado Material 1.567,99 0,00 0,00
Inmovilizado Intangible

Investigacion y Desarrollo 20%

Patentes, licencias y marcas 89,81

Aplicaciones informdticas 26% 0,00

Derechos de traspaso

Canon franquicia
Total Inmovilizado Intangible 89,81 0,00 0,00
Inversiones Financieras 0,00 0,00 0,00
Amortizacién Inmovilizado Material 309,50 309,50 309,50
Amortizacién Inmovilizado Intangible 0,00 0,00 0,00
Fianzas y Depdsitos 0,00 0,00

8.4.Resumen de inversiones

INVERSIONES ANO 1
Total Inmovilizado Intangible 89,81€

Propiedad Intelectual 89,81€
Aplicaciones informaticas 0,00€
Total Inmovilizado material 1.567,99€

550,00€
TOTAL Inversion (Sin I.V.A) 1.657,80€

Equipos informaticos 1.017,99€
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9. Pruebas y control de calidad

Art Overflow

NUmero de caso de prueba

1

Requisito testeado

RF1

Descripcion

El usuario debe poder hacer login en el sistema, si
no esta registrado, no puede hacer login hasta

haberse registrado.

Prerequisitos

El usuario debe haber entrado a la pestaria de login.

El usuario debe tener una cuenta en el sistema.

Procedimiento

1. Introducir su nombre de usuario en el
recuadro de usuario.

2. Introducir su contrasefia en el recuadro de
contrasefa.

3. Pulsar el botdn de login.

Resultado esperado

El usuario debe tener una sesion iniciada con sus
credenciales y ser llevado a la pestafia de su seccion

personal

Resultado obtenido

El usuario tiene una sesidn iniciada con sus
credenciales y es llevado a la pestafia de su seccion

personal
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Numero de caso de prueba

2

Requisito testeado

RF2

Descripcion

El usuario debe poder registrarse

Prerequisitos

El usuario debe haber entrado a la pestaria de login.
Posteriormente haber pinchado en el boton de
registro.

El usuario no debe tener una cuenta con el mismo

email que va a insertar.

Procedimiento

1. Introducir su nombre de usuario en el
recuadro de usuario.

2. Introducir su nombre real en el recuadro de
nombre

3. Introducir su email en el recuadro de email

4. Introducir su contrasefia.

5. Hacer click en el botdn de registro.

Resultado esperado

El usuario debe tener una sesion iniciada con sus
credenciales y tener una cuenta disponible en la base
de datos para el futuro. Sera redirigido a la pestafia

de su zona personal

Resultado obtenido

El usuario tiene una sesion iniciada con sus
credenciales y una disponible en la base de datos
para el futuro. Ha sido redirigido a la pestafia de su

zona personal

45




Manuel Jestuis Garcia Fernandez

Art Overflow

Numero de caso de prueba

3

Requisito testeado

RF3y RF4

Descripcion

El usuario debe poder subir una fotografia

Prerequisitos

El usuario debe haber entrado a la pestafia de Usar

mis fotos, y tener una fotografia disponible

Procedimiento

1. Elegir la fotografia

2. Subir la fotografia al sistema

3. Encuadrar la fotografia en el ejemplo.
4. Hacer click en el botdn de buscar.

Resultado esperado

Si la obra existe, el sistema debe devolver una de las
fotos que tiene en la base de datos donde estaba la
subida por el usuario, y debajo debe ofrecer una
descripcion breve de la obra.

Si no existe debe devolver un resultado fallido.

Resultado obtenido

La obra existe y se devolvio la foto de la obra

alojada en el sistema con su descripcion debajo
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Numero de caso de prueba

4

Requisito testeado

RF5

Descripcion

El usuario debe poder utilizar un buscador

Prerequisitos

El usuario debe estar la pestafia de inicio o en la de

zona personal del sistema

Procedimiento

1. Hacer click en el recuadro de busqueda
2. Teclear el nombre de la obra

3. Pulsar Intro

Resultado esperado

Si la obra existe, el sistema debe redirigir al
usuario a una pestafia donde estara la fotografia de
la obra y la descripcion

Si no existe debe devolver un resultado fallido.

Resultado obtenido

La obra existe y se redirigio al usuario a una
pestafia donde estaba la fotografia y la descripcion

requeridas.
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Numero de caso de prueba

5

Requisito testeado

RF6

Descripcion

El usuario debe poder compartir su foto en sus redes
sociales con nuestra informacion aportada para ello.
El usuario no podra compartir la foto desde nuestro
sistema si no ha habido una devolucién de datos
satisfactoria

Prerequisitos

El usuario debe estar la pestafia de Usar mis fotos
cuando el sistema ha devuelto informacion sobre

una foto satisfactoriamente.

Procedimiento

1. Hacer click en el boton de compartir
2. Elegir la red social
3. Elegir el texto deseado

4. Hacer click en el botdn de listo.

Resultado esperado

Se subira la foto del usuario a la red social escogida

con el texto elegido

Resultado obtenido

Se subio la foto a la red social con el texto elegido.
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Numero de caso de prueba

6

Requisito testeado

RF7

Descripcion

El usuario registrado debe poder hacer uso de una
seccion propia donde puede guardar sus obras

favoritas para consultarlas cuando quiera

Prerequisitos

El usuario debe estar la pestafia de zona personal
El usuario debe estar registrado
El usuario debe haber iniciado sesion

Procedimiento

1. Realizar una busqueda de una foto
2. Hacer click en el boton de agregar a

favoritas.

Resultado esperado

La foto se afadira a las favoritas del usuario en su

seccion personal

Resultado obtenido

Se afadio la foto a favoritas e la seccion personal

del usuario
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Numero de caso de prueba

7

Requisito testeado

RF8

Descripcion

El usuario debe poder personalizar su seccién y su
perfil, subiendo su propia fotografia

Prerequisitos

El usuario debe estar la pestafia de zona personal
El usuario debe estar registrado
El usuario debe haber iniciado sesion

Procedimiento

1. Hacer click en Personalizar
2. Subir su foto

Resultado esperado

La foto se pondra en lugar de la predeterminada y se
afiade a la base de datos

Resultado obtenido

Se afiadio la foto a la base de datos y se establecid
en lugar de la predeterminada
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Numero de caso de prueba

8

Requisito testeado

RF9

Descripcion

El usuario debe poder aportar informacion sobre
obras relevantes al sistema, después de la revision
del equipo de la empresa, podra ser incluida en la
base de datos

Prerequisitos

El usuario debe estar la pestafia de colaboraciones
El usuario debe estar registrado
El usuario debe haber iniciado sesion

Procedimiento

1. Arrastrar los archivos a la zona de subida

2. Hacer click en subir

Resultado esperado

Los datos se afiadirdn a una carpeta a la espera de
que un trabajador de la plataforma los revise

Resultado obtenido

Los datos se afiadieron a la carpeta a la espera de

que un trabajador de la plataforma los revise
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Numero de caso de prueba

9

Requisito testeado

RNF1

Descripcion

La aplicacion debe funcionar en diversas

plataformas, especialmente moviles

Prerequisitos

Entrar al sitio web desde un mévil o una tablet

Procedimiento

1. Entrar al sitio web

Resultado esperado

La pégina funciona en mdviles y tablets

Resultado obtenido

La pégina funciond en moviles y tablets

Numero de caso de prueba

10

Requisito testeado

RNF2

Descripcion

El tiempo de respuesta de la comparacion debe ser

inferior a 7 segundos

Prerequisitos

Estar en la pestafia usar mis fotos y haber utilizado

el sistema de comparacion

Procedimiento

1. Elegir la fotografia
2. Subir la fotografia al sistema

3. Hacer click en el bot6n de buscar.

Resultado esperado

El resultado aparece en menos de 7 segundos

Resultado obtenido

El resultado aparecié en 5 segundos

52




Manuel Jestuis Garcia Fernandez Art Overflow

Numero de caso de prueba 11
Requisito testeado RNF3
Descripcion La aplicacién borraré las fotografias subidas por los

clientes en el plazo de una hora

Prerequisitos Estar en la pestafia usar mis fotos y haber utilizado

el sistema de comparacion

Procedimiento 1. Elegir la fotografia
2. Subir la fotografia al sistema

3. Hacer click en el boton de buscar.

Resultado esperado Al cabo de media hora, la foto se borrd

Resultado obtenido Al cabo de media hora la foto se borr6

10.Plan econdmico de la empresa

10.1. Ingresos por ventas

Como ya se ha explicado anteriormente, la plataforma ofrece un uso completamente
gratuito, no obstante, se ha establecido un sistema de beneficios de cara a los estudios

que tienen un nimero determinado de ganancias, que publiquen en la plataforma.

Por un lado, se contactara con diversas empresas de turismo en primer lugar
ofreciéndoles nuestros servicios para desarrollar sus elaboraciones de visitas turisticas

por distintos lugares con ayuda de nuestra aplicacion, a través de un webservice.

Ofreceremos nuestros servicios para empresas de turismo gratis durante el primer afio
para que prueben nuestra aplicacion, ya que con ella podran ayudar a sus clientes y

atraerlos para sus distintas planificaciones de viajes.

Por otro lado, a cambio de este primer afio gratis, pediremos publicidad reciproca en su

portal web y en sus posibles establecimientos fisicos.

Durante el segundo afio, cobraremos a las empresas un porcentaje de los ingresos por

viajes planificados con nuestra aplicacion como base:

- De 0a5000 euros serd un 1%
- De 5001 a 10000 serd un 2%
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Y asi progresivamente hasta un limite de un 15% que sera establecido a partir de los

300.000 euros de ingresos.

| VENTAS E INGRESOS Aol | Aoz Afios |
Ventas (Productos - Servicios)

Publicidad 777,00 1.554,00 4 788,00

Uso de app por emMpresas 0,00 9.000,00 18.000,00
Total ventas 777,00 10.554,00 22, 788,00
Otros Ingresos

Otros Ingresos de explotacion

Ingresos financieros

Ingresos excepcionales

Imputacion de Subven. Inversion 0,00 0,00 0,00
Total Ingresos 0,00 0,00 0,00

TOTAL VENTAS E INGRESOS 77,00 10.554,00 22,788, 00

10.2 Publicidad

El anunciante pagard un precio fijo durante los dos primeros afios el coste sera de
12,95€ mensuales y en los afios sucesivos se incrementara.

Se estima llegar en un tercer afo a 19,95€ mensuales.

El primer afio nos pondremos en contacto con diferentes Marcas para ofrecer nuestros

servicios de publicidad.

Las estimaciones son 10 empresas el segundo afo, y duplicarlo a 20 empresas el tercer

afo.

ler Ano

TR 1295

| NeEmpresas |

TOTAL 777.00€

22 Aino
12.95€

10

1554.00€

32 Ao
19.95€
20
4788.00€
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10.3 Servicios Exteriores

10.3.1 Proveedores

El principal proveedor de servicios de nuestra empresa, es el proveedor de servicios de
Hosting, que nos proporcionara el servidor donde establecer la base de datos, el servidor
de correo, etc. En este caso, dado que se estima un crecimiento moderado, el servidor
elegido es 1AND1 IONOS, dado que la oferta inicial en su primer afio, resulta gratuita,
contratando 1 afio después, a 12.99€ anuales.

Este servidor nos garantiza una serie de base de datos MySQL, una configuracion de
servidor que soporta PHP 7.1, y servicios tales como certificados de seguridad SSL,
servidor de compartimento de archivos FTP, etc.

Finalmente, también dispone de un panel de configuracion de correo completamente
configurable, con opciones de buzon tanto POP3 como IMAP para comunicarse con el
MUA correspondiente, ademas de su version Web que este ofrece.

10.3.2 Otros Procesos

MANTENIMIENTO:

El mismo proveedor de hosting se encarga del mantenimiento, con un servicio de
atencién al cliente y soporte al momento, funcionando las 24 horas del dia.
ASESORIA CONTABLE Y FISCAL

Se contratara los SERVICIOS DE GESTION PFLCONSULTORIA, que ofrece un
paquete de gestién contable a autonomos, incluyendo todo lo necesario en la actividad
en el &mbito contable y fiscal, por un precio de 50€ al mes.

- Aperturay cierre de ejercicios contables.
- Elaboracion de libros contables

- Contabilizacion de facturas
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- Elaboracion de balances y cuentas de resultados

Servicios exteriores

Art Overflow

Arrendamientos

Reparacion y Conservacion

Servicios Profesionales 921,01 940,81 985,61
Transportes
Primas de Seguros
Servicios bancarios y similares
Publicidad y Promocion 1.500,00 1.500,00 1.500,00
Suministros
Gastos de Viaje 500,00 500,00 500,00
Tributos
Gastos establecimiento
Licencias y altas suministros 89,91 12,95 12,95
Otros Gastos
Total servicios exteriores 3.010,92 2.953,76 2.998,56
‘Gasros excepcionales
10.4Gastos de Personal
PERSONAL ANO 1 ANO 2 ANO 3
Sueldos y Salarios 12.600,00 16.380,00 16.380,00
Seguridad Social 1.119,54 2.724,24 3.204,18
|Otros gastos de personal | | |
|Gastos de personal 13.719,54] 19.104,24| 19.584,18|
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FINANCIACION

FINANCIACION PROPIA

Aportaciones dinerarias

3.005,00

Subvenciones no reintegrables

Subvenciones a la inversion

FINANCIACION AJENA
Préstamos Bancarios Largo Plazo

Cuantia del préestamo

Tipo de interés %

Plazo en afos

Préstamos Bancarios Corto Plazo

Cuantia del préstamo

Tipo de interés %

Plazo en meses

‘Gastos financieros

0,00 0,00 0,00

1.657,80€ de inversion + 1000,00€ Constitucion de sociedad = 2.657€.

Aportacion de capital ........... 3.005€
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10.6 Cuenta de explotacion previsional

|Imp|:rrte cifra de negocio

Art Overflow

[imparte cifra de ventas 777,00 10.554,00] 22 788,00]
|‘u’aria|: ion de existencias
|'v‘|:rrl'u'|:|'|:;~n de existencios D,Dﬂl D,Dﬂl D,Dﬂl
|Aprmri5iunamientus
|C|:~r|5urn|:.~ de mercaderias D,Dﬂl D,Dﬂl D,Dﬂl
|Dtrn5 ingresos de explotacion
Otrosingresos 0,00 0,00 0,00
Subvenciones de explotacicn 0,00 0,00 0,00
|Gastu5 de personal
Gastos de personal -13.719,54 -19.104,24 -19.534,18
|Dtru5 gastos de explotacion
Arrendamientos 0,00 0,00 0,00
Reparacicn y conservacion 0,00 0,00 0,00
Servicios profesionales 921,00 941,00 -936,00
Transportes 0,00 0,00 0,00
Primas de seguros 0,00 0,00 0,00
Servicios bancarios y similares 0,00 0,00 0,00
Publicidad y promocicn -1.500,00 -1.500,00 -1.500,00
Suministros 0,00 0,00 0,00
Gastos de vigje -500,00 -500,00 -500, 00
Tributos 0,00 0,00 0,00
Gastos establecimiento 0,00 0,00 0,00
Licencias y altas suministros -88,91 -12,95 -12,95
Otros gastos 0,00 0,00 0,00
|Amnrtiz,a.|:ién del inmovilizado
|Arn griizacicn del inmovilizado -31}9,543| -31}9,50| -31}9,50|
| Imputacion de subvenciones de inmovilizado no financiero
|5u Brencicnes a la inversién D,Dﬂl D,Dﬂl D,Dﬂl
|Dtrn5 resultados
Ingresos Excepoionales 0,0 0,00 0,00
Gastos excepoionales 0,00 0,00 0,00
|FlE5ULThDD DE EXPLOTACION -16.262,95 -11.813,69 -104,63
Ingresos financieros 0,00 0,00 0,00
Gastos financieros 0,00 0,00 0,00
RESULTADO FINANCIERD 0,00 0,00 0,00
RESULTADO ANTES DE IMPUESTOS -16.262,95 -11.813,69 -104,63
Impuesto sobre beneficios 0,00 0,00 0,00
| BEMEFICIO O PERDIDA DESPUES DE IMPUESTOS -16.262,95 -11.813,69 -104,63

Podemos observar que el primer y segundo afio, tenemos pérdidas considerables, no

obstante, a partir del tercer afio, se empiezan a recibir mayores beneficios, y pese a

seguir presentando perdidas, son minimas. Se puede estimar que, a partir del tercer afio,

se empezarian a tener beneficios, creciendo estos de manera considerable.
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10.7 Resumen

10.7.1 Gastos generales

Necesidades Ano 1
Inmovilizado Material 1.567,99€
Inmovilizado Intangible 89,81€
Total Compras 0,00€
Total Servicios Exteriores 3.010,92€
Gastos de Personal 13.719,54€
TOTAL 18.388,16€

10.7.2 Financiacion

Capital social: 3.005€ de aportacion propia.
Financiacion: No ha sido necesario recurrir a financiacion ajena.

10.7.3Forma juridica

Art Overflow sera una sociedad Limitada Unipersonal, ya que se ha considerado como
la mejor opcién de salida laboral.

» Responsabilidad limitada, no respondes con tus bienes ante las deudas, solo
hasta donde llegue el capital.

» Impuesto de Sociedades del 20% (mientras los ingresos son menores a
120.000€).

» El capital minimo legal a aportar es de 3.005€

Datos basicos de identificacion

INDIE HAT
Razon Social Art Overflow SL
Domicilio Social C/ Emilio Revuelta, N263, Bajo, 39300,
Torrelavega,Cantabria

NuUmero de socios: 1
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11.Implementacién y desarrollo

11.1 Cbdigos vy explicacion

11.1.1 Funcidén getConexion()

getConexion(){

fopciones = ar JL_ATTR_INIT_COMMAND
$conexion = '.DB::HO nam | N JSERMAME, DB::PASSWORD, $opciones);
ATTR_ERRMODE,

La funcion getConexion() es la encargada de establecer la conexion con la base de datos
del proyecto; es una conexion de tipo PDO, que devuelve una conexion efectiva a la

base de datos.

11.1.2 Funciones Loguear() y Registro()

loguear($user,$pass){
fconexion = : :getConexion();
$md=md5 ($pass);
fconsulta = .
fdatos = $conexion->query(%
$fila = $datos-»fetch()
$comprobar = $fila['p

if({$comprobar==%md}{

$conexion);

»
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registro($user,$pass,$correo, $nombre){
$conexion = ::getConexion();
$md = md5($pass);
$consulta= " clientes(nombre, correo,usuario,

indParam(4,

xecute();
$filasAfectadas = $query->rowCount();
if({$filasAfectadas ==1){

$usuario = ::getIdByUser($user);
$id = $usuario->getid(

$filas = $stmt->rowCount();
if($filas == 1){

$conexion);

La funciones loguear() y registro() realizan las operaciones sencillas del usuario en la

aplicacion.

La funcion loguear, por su parte, pide los parametros usuario y contrasefia para
establecer conexidn con la base de datos, realiza la comprobacion de contrasefia con la

obtenida para ese usuario en la base datos, y si coincide, le dejara establecer la sesién.

La contrasefia se encripta en md5, aunque no es el método mas seguro, nos sirve para

realizar un prototipo de la aplicacion que sea funcional.

La funcion de registro, por otro lado, permite al usuario registrarse en el sistema,
indicando un nombre real, un nombre de usuario, un correo y una contrasefia limitados a

cierto nimero de caracteres.

61



Manuel Jestuis Garcia Fernandez Art Overflow

: n_registro’).submit(

e.preventDefault();

banderilla =

nombre =

usuario

email =

pass = $("# val();
if(nombre.length>5@ || nombre.length<3}{

alert("El nombre no puede
banderilla = H
}
if(usuario.length>15 || usuario.lenght<3){

alert(”El nombre de usuarioc no puede
banderilla = 3

if(correo.length>58 || correo.lenght<18){

alert("El ¢ 1
banderilla =
T
J
if(banderilla){
$.ajax({
type: "

Como vemos en la imagen anterior, el nimero de caracteres es comprobado en el
navegador, por lo que ahorramos tiempo de respuesta del servidor al no pasar peticiones

no validas para los limites establecidos en la base de datos.

62



Manuel Jestuis Garcia Fernandez Art Overflow

11.1.3 Funcidn getldByUser()

getIdByUser($user){
$conexion = : :getConexion();

* from clien here usuario = 2";

$stmt->bi
$stmt

$datos = $stmt->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);

$fusuario = Usuario($datos[@]['id'], $datos[@][ ' nombre’], $datos[e][’ ord" ], $datos[8][ 'correo’], $datos[@][ 'us

La funcion getldByUser nos retorna un objeto de tipo Usuario, con el que podremos
recopilar todos los datos de un usuario que haya establecido un login con éxito, y asi,
con sus datos en sesion, podremos acceder comodamente a muchas de las funciones que

requieren parametros de usuario.
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11.1.4 Funcién getObraByName

getObraByName ($nombre) {
$conexion = ::getConexion();
"Select * from obras where obras.nombre like
$stmt = $conexion->prepare($sql);

$stmt->bindParam(” :nombrecbra™, $nombre);
$stmt->execute();

$datos_obra = $stmt->fetchAll{PDO: : FETCH_ASSOC) ;
if(sizeof($datos_obra)»>8){
$sgl = "Select * from fotografias where idobra=
$stmt = $conexion->prepare($sql);

$stmt->bindParam(” :idobra™, %$datos_obra[@][ "idobra’]);
$stmt->execute();

$datos_foto = $stmt->FetchAll(PDO: : FETCH_ASSOC);

fobracompleta = Obracompleta($datos_obra[e][ ' idobra'],%$datos_obra[8][ "'nombre’],%da

return $obracompleta;

}else{

return

La funcion getObraByName es importante de mencionar, ya que nos devolvera a través

de una serie de consultas, un objeto Obracompleta:

Obracompleta
$id;
$nombre;
$descripcion_breve;
$descripcion_profesional;
$fecha_inclusion;
$fecha_revision;
$idfotografia;
$fotografia;

__construct($id,$nombre, $descripcion_breve, $descripcion_profesional, $fecha_inclusion, $fecha_revisig
::_ construct($id,$nombre, $descripcion_breve, $descripcion_profesional, $fecha_inclusion, $fecha revision);

-»idfotografia = $fotografia;
-»fotografia = $fotografia;

getidfoto(){
->»idfotografia;

setidfoto(){
->idfotografia = $idfotografia;

getfoto(}{
->fotografia;

setfoto(){
->fotogrfia = $fotografia;
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Esta clase Obracompleta hereda de la clase Obra, y que ademas de sus pardmetros tiene
también el idfotografia y fotografia, lo cual permite tener una obra completa con todos
sus datos, y ademas sus fotografias e identificadores correspondientes, ya que son
necesarios en muchas funciones posteriores de gestion de la zona personal de los

clientes y también de la muestra de obras:

if(isset($_SESSION[ 'user’'])&& is_object($obracompleta)){

-38">Afiadir a favoritas

">Resultado
cols= "188" id="resultado” name="resultado”™ readonly

if(isset($descripcion)){

echo $descripcion;

1
I

Como podemos comprobar en la imagen anterior, el objeto Obracompleta es util para
realizar la muestra de busqueda de fotografias, ya que habra opciones disponibles como
por ejemplo afiadirla a favoritas, para lo cual necesitamos toda la informacion posible de
la obra buscada de forma organizada. El primer despliegue es con el parametro foto para
desplegar la fotografia correspondiente, y el segundo es el id, utilizado en un input de
tipo “hidden” para pasar el id de la obra que el usuario quiere afiadir a favoritas sin que

Se percate.
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11.1.4 Funcidn getFavoritas()

getFavoritas($id cliente){
etConexion();
$sql_zona 1 ion from zo personal where idusuario = :usuario; ";
$stmt = $conexion->prepare($sql _zona);
$stmt->bindParam(” :us io", $id cliente);
$stmt-rexecute();
$seccion = $stmt->fetch(PDO: :FETCH_ASS0C);
if(isset($seccion)){

$obras = array();

$sgql_obras= ct i a
$stmt= $conexion->prepare($sgl_cobras);
$stmt->bindParam(" :: ion", $seccion['id

fstmt-> ute();

$obras = $stmt->fetchAll(PDO::FETCH_ASS0C);

zeof ($obr

La funcion getFavoritas es una amplia funcion que requiere de varias consultas SQL

para ofrecer un resultado positivo.

En primer lugar, una consulta para obtener el idseccion asignado al idcliente que se ha
pasado por parametro, si el idseccion es obtenido, la siguiente consulta SQL selecciona

las obras correspondientes a esa seccion de la tabla contiene.
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s = array();

($obras as $key => $idobra) {

$sgl_fotos

fstmt = $conexion repare($sql_fotos)

$stmt->bindParam(”: a", $idobral[’

$stmt->execute();

$datos_obras[]= $stmt->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);

1
¥

return $datos_obras;

Finalmente, se realiza una consulta con inner join en las tablas obras y fotografias, para
obtener los requisitos por cada obra obtenida en la anterior consulta, los resultados se

guardan en un array de datos para poder usarlo posteriormente:

if($datos_obras){

h ($datos_obras as $key => $value) {

$value[@]['fo

$value[@][ ‘nombre”];?>" wvalue=" fvalue[B][

"submit” name= "quitada" id- $value[@][ "idobra"]; value='

En esta vista parcial, vemos el despliegue de las obras favoritas del usuario, utilizandose
un array de datos, se puede establecer los valores necesarios en los objetos desplegados
en el html con una estructura foreach, ya que los botones de los formularios del
despliegue para poder ver la obra en detalle o removerla de favoritas, requieren de

parametros para poder llamar a sus funciones correspondientes.
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12.Valoracion personal

La realizacidn de este proyecto ha sido una tarea de proporciones inmensas, la seccion
econdmica del proyecto, (una parte importante de este) fue desarrollada durante el curso
durante las clases de la asignatura de EIE, lo cual, pese a no ser totalmente consciente,
fueron muchas horas de trabajo.

Me resulta inexplicable la razon de ser de tener que elaborar un proyecto original o
“revolucionario”, algo que no esté dentro de lo comun, ya que con cualquier otro
proyecto que hubiese partido de una idea méas sencilla habria supuesto un ahorro de
tiempo de trabajo realmente considerable. En este proyecto de fin de ciclo, siento que no
he aprendido en absoluto a desarrollar un proyecto, sino a desarrollar un negocio, algo
que considero fuera de lugar en un CFGS de desarrollo de aplicaciones, ya que estudio

desarrollo de aplicaciones y no un Grado de administracion y direccion de empresas.

Una vez realizada la gran tarea que fue encontrar una idea, y posteriormente gestionar
su viabilidad econdmica, el desarrollo del proyecto ha supuesto numerosos problemas;
no tanto el escrito, ya que saber lo que quieres es algo mas sencillo, pero si
implementarlo, ya que apenas queda tiempo para implementar una idea que, como la
mayoria, segun gana en originalidad exponencialmente gana en complejidad al ahora de

llevarla a cabo.

Por otro lado, es una sorpresa bastante desagradable, que mi memoria del proyecto,
junto al manual del usuario, alcancen la friolera de las 80 péaginas, mas aparte del
trabajo realizado en la implementacion, para solo apenas dos meses (en los cuales se
trabaja en las practicas, con mejor o peor horario). El nivel de exigencia para un ciclo de
grado superior es totalmente desproporcionado; el trabajo de investigacion, desarrollo e
implementacién de una idea original y de un proyecto de empresa supera incluso al
nivel de exigencia de muchas carreras universitarias, en las cuales (por obvias razones),
limitan en muchos casos a 50 paginas los trabajos escritos, ya que muchos de los
proyectos presentados (cémo el que yo mismo realicé en su momento) podrian hacerse
eternos y tediosos incluso de leer para aquellos que tenian que corregir, no sélo ese, sino

decenas de ellos més.

Por otro lado, las FCT han sido tanto de ayuda como de impedimento en mi caso, el

hecho de estar trabajando en un servicio web con bases de datos asiduamente ahora hace

68



Manuel Jestuis Garcia Fernandez Art Overflow

que sea extremadamente sencillo de implementar lo que hace dos meses habria tardado
dias. En cambio, el hecho de trabajar, a la vez que desarrollas un proyecto de
dimensiones desproporcionadas para el tiempo que hay establecido implica un
impedimento poderoso a la hora de poder realizarlo. Es complicado, tedioso y cansado

en muchas ocasiones realizar un proyecto con prisas a la vez que se trabaja.
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ANexos

Manual del usuario

1.Introduccién

La aplicacion de Art Overflow esta pensada para hacer llegar al maximo nimero posible
de usuarios el arte existente en el mundo, es una aplicacion sencilla que permite realizar
diversas interacciones. Actualmente un usuario solo puede ser estandar, aunque existira

el usuario administrador de la plataforma.

2 Entrada al sistema

Una vez en la direccion web de la aplicacion y en la pagina de indice, el usuario debera

dirigirse a la pestafia sesion dentro del mend, la cual se desplegara para hacer aparecer

otra mas que indicara “login/registro”:

Una vez realizado el paso anterior, deberiamos encontrarnos con una imagen similar:

Inicio Usar Mis Fotos Zona Personal Colaboraciones Sobre Nosotros Sesion v FeICEEES

Bienvenido de nuevo
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Y con este formulario de login:

Bienvenido de nuevo

Nombre de usuario

manuef

Contrasefia

LT ETTRY

Login

iNo Estas Registrado? jHazlo Ahora!

Introduciendo nuestras credenciales en los campos, cuando son correctos, nos llevara a
nuestra seccion personal, pero posteriormente hablaremos de eso, ya que, Si estas
leyendo esto, es que posiblemente no tengas credenciales. Si te fijas en la imagen
superior, veras un boton que invita a registrarte, si lo pulsas te llevara al siguiente

formulario de registro:
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Bienvenido
Nombre
Nombre de usuario
manuef
Email
Contrasefia
Registrar

Rellenado estos campos podrés establecer tus credenciales para posteriormente iniciar

sesion en el sistema, pero cuidado, hay restricciones:
- El campo nombre no puede exceder los 50 caracteres ni tener menos que 3.

- El campo nombre de usuario no puede exceder los 15 caracteres ni tener menos

que 3.
- El campo email no puede exceder los 50 caracteres ni tener menos que 10.
- El campo password es libre, pero procura que sea una contrasefia segura.

Tras pulsar el botdn registrar te llevara a la pantalla de login vista anteriormente, y esta

vez si dispones de las credenciales necesarias para iniciar sesién y entrar al sistema.

72



Manuel Jestuis Garcia Fernandez Art Overflow

3 La zona personal

Una vez iniciado sesion y haber hecho login, el sistema te desplaza a una pantalla como
esta:

Hola manolete

BIENVENIDO A TU ZONA
PERSONAL

TUS FAVORITAS

Como podrés observar, la seccion de tus favoritas esta vacia, aun no has afiadido nada,
vamos a ver como puedes hacerlo; en el menu hay un cuadro de bdsqueda, poniendo la

obra que buscas, el sistema devolvera esa obra si esta disponible entre sus datos:

Inicio  UsarMis Fotos  Zona Personal Colaboraciones  Sobre Nosotros  Sesion v

Una vez introducido un valor, si existe, te devolvera algo como esto:

BUSQUEDA

¢Encontraste lo que querias?

Una seccion de busqueda, donde se despliegan las busquedas de los usuarios, pero hay
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Aftadir A Favoritas

Resultado:

Nombre El grito
Autor  Edvard Munch, 1910
Técnica Oleo, temple y pastel sobre cartén
Estlo  Expresionismo
Tamafio 91cm x 74 cm
Localizacion ~ Galeria Nacional de Noruega, Oslo

Ademas, si has iniciado sesion, tendras un boton para afiadir a favoritas, la informacion
de la obra, y la propia obra justo encima, haciendo click en favoritas, puedes afadirla a

tus obras favoritas:

TUS FAVORITAS

‘ Ver ‘ Ver ‘

‘ Quitar ‘ ’ Quitar | ‘ Quitar ‘ ’ Quitar ‘ ‘ Quitar ‘

Tranquilo, no ves multiple, es simplemente que el sistema esta preparado para tener
multiples obras en carrusel para consultarlas cuando quieras, segun vas afiadiendo

obras:

| Quitar ‘ | Quitar | | Quitar | | Quitar | | Quitar |
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Conforme vas afiadiendo obras, el carrusel va tomando forma y te permite acceder a

todas de manera sencilla desplazéndote.

Cdémo indican los botones, puedes hacer click para ver una obra en detalle, o quitar para

removerla de tus favoritas.

Por otro lado, un poco mas abajo podras ver una seccion, de las obras en las que estas

trabajando:

OBRAS EN LAS QUE ESTAS TRABAJANDO

En desarrollo

LA NOCHE ESTRELLADA EL NACIMIENTO DE VENUS EL GUERNICA EL JARDIN DE LAS EL GRITO

Esta es una seccion aun en desarrollo, pero en un futuro permitird a los clientes tener
disponibles de forma rapida aquellas obras en las que han incluido algun articulo, para
asi disponer de el rapidamente y volver a trabajar cuando deseen sin tener que buscar

demasiado.

4 Usar mis fotos

Haciendo click en la seccion usar mis fotos del menl se despliega una pestafia como

esta:

¢Encaja tu imagen en la rejilla?

Intenta que tu imagen sea como la del ejemplo, que pudiese

encajar en las rejillas, que no esté torcida, borrosa, etc.

Seleccionar archivo
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En esta seccion aun en desarrollo, se nos dan unas sencillas instrucciones para subir una

foto satisfactoria para que el sistema pueda reconocerla:

Intenta que tu imagen sea como la del ejemplo, que pudiese

encajar en las rejillas, que no esté torcida, borrosa, efc.

Seleccionar archivo
I ]

Arrastrando nuestra foto al recuadro, el sistema intentara reconocerla y cotejarla con las
fotografias de obras incluidas en nuestra base de datos, y si obtiene coincidencias,

devolvera un resultado mas abajo.
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5 Colaboraciones

Haciendo click en colaboraciones, se llega a una pestafia similar a esta:

B coissoraciones [N

iColabora con nosotros!

Revisa bien tus documentos antes de

enviamoslos, si envias fotos propias, estas

dando tu consentimiento para que las R AT
utilicemos en nuestra web. jRecuerda que el

mite de subida son 7MB!

Aqui un usuario registrado y con sesidn puede colaborar con la plataforma una vez que
se termine el desarrollo, arrastrando sus archivos al recuadro, el equipo de Art Overflow
podra revisar y cotejar la informacion dada por el usuario para posteriormente afiadirla a

nuestra base de datos y que posteriores usuarios también disfruten de esa informacion.

Un usuario también podra pedir articulos profesionales de obras alojadas en la base de
datos, si existen en ese momento, para poder tener informacion mas completa e
instructiva de una obra. En la seccidn personal, se podra pedir el PDF correspondiente a

través de un sencillo boton “Obtener articulo”.
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